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Engenharia de Software: processos de software; RUP (Rational Unified Process): modelagem de negdcio;
levantamento e gerenciamento de requisitos; anélise e projeto de software; implementagéo, teste e
homologagac; implantagdo; gestdo de configuragao. Processo Agil: conceito, metodologia Scrum. Métricas
de software; APF - anélise de ponto de fungdo; Conceitos de (bjetos distribuidos. Conceitos de Arquitetura
de software: MVC (Model-view-contraller), abstragio entre camada de apresentagéo, negdcio e de
persisténcia.  SOA e Web services: conceitos basicos, aplicagies, UDDI (Universal Description Discovery
and Integration), WSDL (Web Services Description Language), SOAP (Simple Object Access Protocal).
Analise e Projeto Estruturado. Modelagem orientada a processos: diagrama de fluxo de dados, definigdo de
depdsitos de dados, definigéo lagica de processos, dicionario de dados. - paradigmas de programagéo;
programagéo estruturada; qualidade de software; Conceitos de GED, Workflow e Gestéo do Conhecimento.
2. Analise e Arquitetura de Sistemas. Analise e Projeto Orientado a Objetos com UML (Unified Modeling
Language). Modelagem orientada a objeto: objetos, atributos, relacionamento entre objetos. diagrama
objeto-relacionamento, diagrama de estrutura da informagéo, especificagdo de objetos, especificagéo de
relacionamentos. Programagéo baseada em objetos (Parte [)- 2. Analise e Arquitetura de Sistemas. Anélise
e Projeto Orientado a Objetos com UML (Unified Modeling Language). Modelagem orientada a objeto: objetos,
atributos, relacionamento entre objetos, diagrama objeto-relacionamento, diagrama de estrutura da
informagéo, especificagéo de objetos, especificagio de relacionamentos. Programagéo baseada em objetos

(Parte 1)

ATENCAO

D — ESSA AULA E APENAS UMA DEMONSTRACAO
DO METODO, ESTILO E ESCRITADO
PROFESSOR. CASO ADQUIRA O CURSO, O
< 9 RESTANTE DAS AULAS E EXERCICIOS SERAO
DISPONIBILIZADOS.
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FORMADO EM CIENCIA DA COMPUTACAOQ PELA UNIVERSIDADE DE
BRASILIA (UNB), POS-GRADUADO EM GESTAQ DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAO NA ADMINISTRAGCAO PUBLICA E, ATUALMENTE,
AUDITOR FEDERAL DE FINANCAS E CONTROLE DA SECRETARIA DO
TESOURO NACIONAL.

©
f

NAO SE ESQUECAM DE ENTRAR EM NOSSO GRUPO DE
TI NO FACEBOOK PARA INFORMAGOES, DICAS,
ENQUETES. DUVIDAS. NOVOS CONCURSOS,
CORREGAO DE PROVAS E COMENTARIOS DE
QUESTOES.

f
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Qi;\,

A AVALIACAO DOS PROFESSORES...

' AVCIIiCIgEIO
d

o Professor

SIM! APOS O FIM DO CURSO, VOCES PODEM NOS
AVALIAR E DIZER O QUE GOSTARAM E O QUE NAO
GOSTARAM. CONFIRAM ABAIXO O QUE ALGUNS
ALUNOS DISSERAM SOBRE MEUS CURSOS:

Comentario sobre o curso

O curso esta excelente para a preparacio para o concurso do TCE-SP e outros que tem abordade os mesmos temas. Bem focado nos
temas e apresenta os aspectos gerais de cada um deles. O professor comentou muitos exemplos e exercicios. Nem senti falta de videos.

Ola professorl

de forma geral gostei do curso.

Eis alguns pontos para melhorar:

- o fato de limitar o tamanho dos pardgrafos em poucas linhas facilita, mas acho que ndo deveriam ser guebrados no meio do mesmo
assunto.__algumas vezes me perdi..

- a observacio a respeito do modelo espiral, no qual alguns autores consideram incremental e oufros ndo, poderia ser reforcado no tapico
do modelo espiral, mais para o fim da aula (ja ndo lembrava mais desta informac&o guando cheguei neste modelo...)

Desejo muito sucessol

Achei o material muito bom, objetivo & com muitos exercicios. S8o resumbes sobre 05 asssuntos, entdo 5o vou saber se a profundida é
adequada para concursos depois que fizer a prova, mas no geral me pareceu que cobriu bem os temas.

Aft,

Nadia.

Muito bom o curso.

okjok

DADA A QUANTIDADE DE TEMAS ABORDADOS E EXPLICADOS, ACHEI UM CURSO BEM COMPACTO E PRATICO.

Apresentou um nimero de questies comentadas muito bom e com bons esclarecimentos.

Muito bom mesmo.

Muitas questies do CESPE mesmo que o concurso fosse da Vunesp. Sera que a FCC, FGV e Cesgranrio ndo tem questies desses
assuntos?

As questdes CESPE sdo V'diferentest”... Nao tive problemas com isso porque foco o TCU mas fica a dica.

Discursivas sobre Bl & big data. Sugesties, por favor.

O curso foi excelente e atendeu perfeitamente o0 meu plano de estudo. Pois precisava de mohilidade e consegui estudar tanto no
smartfone , tablet e notebook principalmente no status Off Line porque nem sempre tinha acesso a internet disponivel. A didatica do
professor foi um ponto forte neste curso : A explicacdo da teoria com uma linguagem clara, cheias de questdes comentadas e bom humaor
como se eu estivesse em uma aula presencial ! Os assuntos-chaves destacados em vermelho otimizou muito as minhas revisdes!

Curso com um conteudo excelente, bem produtivo e rico nos detalhes passados que me ajudaram muito.

Gostei muito da linguagem com certeza compraria outros cursos

MN&o tenho referencia de outros cursos porque este & o primeiro que estou estudando pela internet mas pra mim foi muito bom. A
linguagem nao & cansativa e acredito que o que se estuda & somente o necessario. Uma coisa que ndo entendi & que as vezes havia
algumas questdes que havia a pergunta e a letra da resposta mas ndo havia as respostas para escolher. Acho que poderia melhorar isso
ou entdo ndo entendi o conceito.

O professor tinha uma abordagem informal do assunto gue facilitava a memorizacdo.

Melhor professor de Tl que ja vi na area de concursos!
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Excelente cursol
Excelente material, excelente professor, excelente equipe.
Recomendo a todos!

"Excelente” & pouco para esse curso. Eu adquiri outras aulas para me preparar para 55 concurso, mas nenhuma outra agregou tanto.
Imagino o trabalho que deve ter dado para “compilar” todos esses assuntos. Além disso, coloca-los de forma to didatica em aulas
relativamente pequenas. Isso @ altissima qualidade!

O conteddo foi muito bem elaborado! E eu reparei isso porque depois que estudei por ele consegui resolver muitas questies que procurei
sobre esses assuntos. Questdes gque antes pareciam ser de "outro mundo” pra mim.

A organizacdo da aula também merece destague... As figuras, os esguemas, as questdes, as notas de rodape e a evolucdo do conteldo
estudado de acordo com os itens no edital... Sem falar na didatical

Quanto ao professor, sem palavras. Respondeu todas minhas dividas e sempre se mostrou bastante receptivo. Bom, ndo sei como irei me
sair na prova domingo, mas devo MUITO da minha preparacio ao professor Diego Carvalho. Ele nem imagina o quanto me ajudou.
Com certeza recomendo esse cursol

Eu me considero uma pessoa leiga em Tl, pois sou formado em Engenharia Mecanica e pos graduado em economia, além de nunca ter
trabalhado em departamentos de Tl nas empresas onde trabalhei.

Porisso, apesar de ter tido dificuldades, achei muito adequada a linguagem adotada pelo professor. Os assuntos s&o muito complexos
para serem ensinados a pessoas com pouca base de conhecimento na area, e ainda assim eu entendo que o curso tenha atingido seu
objetivo de permitir a transmiss&o do conhecimento proposto aos alunos.

Como pontos de melhoria, sugeriria:

- utilizac3o de videoaulas, pois diversos assuntos poderiam ter seu entendimento facilitado com a ufilizacio de imagens

- redistribuic3o na sequéncia de assuntos. Ainda que eu entenda que varios assuntos sejam interligados, o que dificulta a escolha sobre "o
gue ensinar primeiro”, acho que determinados assuntos poderiam ter sua ordem invertida, ainda que isto ndo tenha impedido o
entendimento da matéria.

Muito obrigado.

André.

NULL

Excelente curso, muito didatico, material de alta qualidade.

Ok

otima didatica do Professor Diegoll

"Sempre podemos melhorar”

Esta muito bom o curso, o pessoal da Estrategia esta de parabéns.
ahs.

Airton.

O curso ajuda demais a estruturar e ordenar o conteudo dos cursos, coisa guase impossivel de fazer sozinho. Sera o primeiro concurso
que irei fazer para avaliar realmente a eficacia do curso.

Sempre lemabrando que & muito importante e a exempliacdo da teoria com exemplos praticas reais e ou ficticios que ajudam a fixar o
conteddo, principalmente para agueles cursos que tem provas discursivas ou questbes abertas.

Marco Costa

Aulas muito bem explicadas. Respostas muito rapidas. Conteddo abrangente, focado e muito bem baseado bibliograficamente.
Parabéns. Excelente curso.

Esta foi a matéria que mais gostei dentre as abordadas para o concurso do TRT. Gostei muito da linguagem que o professor utilizou e
05 exercicios no meio do conteddo deixam a aula mais dindmical

Excelente material. Focado para o concurso e muita questdo para fixacdo.

Melhor didatica dos pacotes de Tl pro TRT.

E uma pena que a lltima aula chegou tdo perto da prova, mas eu entendo a complicacio e é fato que o professor fez um trabalho muito
bom.

Vou revizar o Gltimo PDF amanha, mas até o momento, de longe, foi 0 melhor material que eu encontrei sobre os outros assuntos.

Uma sugestdo de melhoria & o proprio site. O sistema de perguntas e respostas & horrivel, feio e de baixissima usabilidade.

Excelente didatical As apostilas ddo vontade de ler até quando o assunto ndo & dos mais legais. Parabéns pelo cursol

O curso & excelente. Sugiro ao Professor lancar um curso regular de Java tratando todos assuntos (programacao, JEE, efc.).

Muito bom o material, apostilas com muito exercicios.
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O CONCURSO...

CONCURSO DA RECEITA FEDERAL -

REMUNERACAD

EDITAL/AUTORIZACAD:
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O CURSO...

alinhando expectativas...

O curso que eu proponho

abrangera todo o conteudo do

meu cronograma, entretanto é

impossivel e inviavel esgotar cada

ponto do edital em uma aula

escrita. Como se ministra Java em

uma aula? Teriamos uma aula de 01 Portanto, vou direciona-los pelo
800 paginas e nao chegariamos conteudo da melhor maneira
nem perto de matar todo possivel. O nosso foco é ter uma
conteudo! Imaginem agora cada visdo geral, mas objetiva do que
ponto do Edital. de fato cai em prova e, nao,
elucubracoes sobre cada tema.
Meu foco aqui é te fazer passar!

Eu sei como é complicado ler

ﬁ muita coisa (ainda maisde Tl) e
02 vocés tém outras disciplinas para

C estudar. Logo, vou ser simples e

objetivo! Tranquilo? ;)

Alem disso, o cronograma sera
seguido com a maior fidelidade
possivel, mas ele ndo é estatico e
podera haver alteracdes no
decorrer do curso. 03
Eventualmente, posso tirar o

conteudo de uma aula e colocar
em outra de forma que o estudo
de vocés figue mais légico, coeso
e facil de acompanhar; posso
também inverter a ordem das

aulas (adiantar uma aula e atrasar
outra) - sem prejudica-los.

>,

Ademais, vamos usar questoes de
diversas bancas. Enfim, confiem
em mim: o curso vai ajudar
bastante! Qualquer duvida, é sé
me chamar! Caso haja alguma
reclamacao, problema, sugestao,
comentarios, erros de digitacao,
EEEEEEEEEEEENI etc, podem enviar para o nosso
forum que eu tento responder da

04 maneira mais tempestiva

) possivel. Ainda duvidam que PDF

- nao da certo com Concursos de
TI?
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T

CONHEGA O B2 LUGAR - ISS/SALVADOR

https://www.youtube.com/watch?v=blw4H3|6mC4#t=I678

CONHECGA 0 1° LUGAR - TRT/RJ
https://www.facebook.com/video.php?v=730616234367672

T

CONHEGA O 2° LUGAR - ISS/SALVADOR
https://www.youtube.com/watch?v=vmUInlJ-agll

CONHECA D 12 LUGAR - DATAPREV
http://www .estrategiaconcursos.com.br/blog/entrevista-andre-furtado-aprovado-em-lo-lugar-no-
concurso-dataprev-para-o-cargo-de-analistaarea-de-tecnologia-da-informacao
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CONCURSOS

AS AULAS E AS DICAS...

| - Paragrafos pequenos: observem que os paragrafos
tém. no maximo, cinco linhas. Isso serve para que a
leitura ndo fique cansativa e para que voces ndo

desanimem no meio do material! Para tal, eu tento dividir
as disciplinas de maneira que as aulas fiquem objetivas e
pequenas (em termos de teoria), mas extensa (em
termos de exercicios).

paragrafos possuem alguma palavra ou frase destacada
em negrito e em vermelho. Isso ocorre por suas razdes:
primeiro, para enfatizar alguma informagéo importante;
segundo, para facilitar a |eitura vertical, i.e.. apds uma
primeira leitura, a sequnda pode ser passando apenas
pelos pontos em destaque.
a - Linguagem natural: essa é uma aula para ser lida, o
que por si sd j& pode ser cansativo. Tentarei colocar a
linguagem mais coloquial possivel, simulando uma
conversa. Portanto, caso virem frases ou palavras em
italico, ou & uma palavra estrangeira ou & a simulagéo de
uma conversa com vocés. Fode dar wm exempl,
professor?Acabei de darl :-)

T - Diversas figuras: essas aulas estardo em constante
evolugéo, sempre a procura de explicar as matérias de
maneira  mais  compreensivel B com  novas
informagies/questies. Para tal, na minha opinido, @
fundamental a utilizagéo de figuras, graficos, paingis, etc.
Em minha experiéncia, & bem mais facil memorizar a
partir de imagens.

qual vocés se situardo. Lomao assim, professor 7k na hora
de fazer os exercicios que vocés descobrirdo se estéo
bem ou mal e avaliaréio se precisam estudar mais ou

menos. Para tal, ha um quadrinho ao final de cada bloco
de exercicios para vocés anotarem a quantidade de
questdies respondidas corretamente ou incorretamente.

3 - Destaqgues em vermelho: quase todos os

2 - Viséo Geral: ndo se atenham a detalhes antes de
entender o béasico. Aor gue? Ora, ndo hé nada mais
irritante do que ir para uma prova que vai cair, por
exemplo, RUP, saber vérios detalhes, mas ndo saber as
fases e disciplinas. Portanto, caso estejam iniciando os
estudos sobre uma matéria, foquem em saber o bésico
para depois se especializarem.

4 - Fagam muitos exercicios: ler varias bibliografias &
muito trabalhoso e. geralmente, ndo vale o custo-
beneficio. Acredito que o que funciona mesmo & entender
0 basico, depois fazer muitos exercicios e,
eventualmente, caso encontrarem algo que ndo
souberem, pesquisem-no separadamente. Alem disso,

9 - Fazer Exercicios: muitos exercicios é o meio pelo

vocé vai pegando as “manhas” da banca.
b - Fagam resumos: essa dica somente serve caso
vocés tenham disponibilidade. Caso haja pouco tempo
para estudar ou pouco tempo até a prova, ndo compensal
Se ndo, fagam resumos organizados, pois eles
economizardo um bom tempo de estudo em suas
proximas provas e sempre que descobrirem novas
informagies, insiram-nas no resumo.

8 - Revisem antes da prova: ndo adianta querer
estudar coisas novas até o dltimo minuto antes da prova
e ndo revisar o que estudou hd um meés. Vocés irdo
esquecer e iréo se irritar na hora da prova por néo
lembrarem de conceitos simples. Tirem uma semana
para revisar seus resumos, decorarem algumas coisas
e, certamente, irio mais confiantes para a prova.

10 - Simulado Final: ora, fazer um bloco de questdes

depois de estudar a teoria & tranquilo. No entanto,
lembrem-se que a memdria de vocés ndo é infinita e
vocés tém um milhdo de outras coisas para estudar e
decorar. Portanto, se possivel, ao fim do curso faremos
um simulado com questdes escolhidas que foram
comentadas dentro das aulas.

Bem, pessoal! E isso... sejam bem-vindos! Espero que vocés curtam e tenham uma
leitura leve e despojada da aula, mas com muito foco, atencdo e dedicacao.
Qualquer duvida, podem entrar em contato comigo — ficarei feliz em ajuda-los. Bons
estudos, estou torcendo por vocés! Figuem agora com algumas mensagens de
incentivo para anima-|os ;-)

www.estrategiaconcursos.com.br
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ENGENHARIA DE SOFTWARE

Vamos la, galera! Apesar de hoje em dia haver milhdes de profissionais que mexem
com software no mundo inteiro, faz pouco tempo que a Engenharia de Software
alcancou o status de profissao reconhecida e de disciplina legitima de engenharia.
Pois ¢, ela ganhou tanta importancia que € cobrada até em concursos publicos! Ok,
professor... mas o que é a Engenharia de Software?

A IEEE define engenharia de software como a aplicagdo de uma abordagem
sistematica, disciplinada e quantificavel de desenvolvimento, operagdo e
manutencdo de software. Ja Friedrich Bauer conceitua como a criacéo e a utilizagdo
de sdlidos principios de engenharia a fim de obter software de maneira econdémica,
que seja confiavel e que trabalhe em maquinas reais.

Em suma, é uma disciplina de engenharia que se ocupa de todos os aspectos da
producao de software, desde os estagios iniciais de especificacdo do sistema até a
manutencdo desse sistema, apds sua entrada em producdo A meta principal da
Engenharia de Software é desenvolver sistemas de software com boa rela¢do custo-
beneficio. Bacana?

Alids, vamos voltar um pouquinho: o gue seria um software? Bem, em uma visao
restritiva, muitas pessoas costumam associar o termo software aos programas de
computador. Software ndo € apenas 0 programa, mas também todos os dados de
documentacdo e configuracao associados, necessarios para que o0 programa opere
corretamente. Vamos prosseguir...

De acordo com Pressman: “A Engenharia de Software ocorre como consequéncia de
um processo chamado Engenharia de Sistemas. Em vez de se concentrar somente no
software, a engenharia de sistemas focaliza diversos elementos, analisando,
projetando, e 0s organizando em um sistema que pode ser um produto, um servico
ou uma tecnologia para transformacdo da informacéo ou controle”.

Ademais, nosso renomadissimo autor afirma que a engenharia de sistemas esta
preocupada com todos o0s aspectos do desenvolvimento de sistemas
computacionais, incluindo engenharia de hardware, engenharia de software e
engenharia de processos. Percebam, entdo, que a Engenharia de Sistemas esta em
um contexto maior. Entenderam direitinho?
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A Engenharia de Software tem por objetivos a aplicacdo de teoria, modelos,
formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computacao e areas afins para a
desenvolvimento sistematico de software. Associado ao desenvolvimento, é preciso
também aplicar processos, métodos e ferramentas sendo que a pedra fundamental
que sustenta a engenharia de software é o foco na qualidade.

Ferramentas o

Metodos

Foco na qualidade

Isto envolve planejamento de custos e prazos, montagem da equipe e garantia de
qualidade do produto e do processo. Finalmente, a engenharia de software visa a
producdo da documentacdo formal do produto, do processo, dos critérios de
qualidade e dos manuais de usuarios finais. Todos esses aspectos devem ser levados
em consideracao.

Alias, nosso outro renomadissimo autor (Sommerville) afirma que: "A engenharia de
software ndo estd relacionada apenas com os processos técnicos de desenvolvimento
de software, mas também com atividades como o gerenciamento de projeto de
software e o desenvolvimento de ferramentas, métodos e teorias que dpoiem a
producdo de software”.

A Engenharia de Software surgiu em meados da década de sessenta como uma
tentativa de contornar a crise do software e dar um tratamento de engenharia ao
desenvolvimento de software completo. Naquela época, o processo de
desenvolvimento era completamente fora de controle e tinha grandes dificuldades
em entregar o que era requisitado pelo cliente.

Ja na década de oitenta, surgiu a Analise Estruturada e algumas Ferramentas CASE
que permitiam automatizar algumas tarefas. Na década de noventa, surgiu a
orientacdo a objetos, linguagens visuais, processo unificado, entre outros. E na
Ultima década, surgiram as metodologias ageis e diversos paradigmas de
desenvolvimento.
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A Engenharia de Software possui alguns principios, tais como: Formalidade, em que
o software deve ser desenvolvido de acordo com passos definidos com preciséo e
sequidos de maneira efetiva; Abstragdo, preocupa-se com a identificacdo de um
determinado fenbmeno da realidade, sem se preocupar com detalhes,
considerando apenas 0s aspectos mais relevantes.

Ha a Decomposicao, em que se divide o problema em partes, de maneira que cada
uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica; Generaliza¢do, maneira
usada para resolver um problema, de forma genérica, com o intuito de reaproveitar
essa solucao em outras situagdes; Flexibilizacdo € o processo que permite que o
software possa ser alterado, sem causar problemas para sua execucao.

Certa vez, um aluno me perguntou: professor, como a formalidade pode reduzir
inconsisténcias? Cenario 1. Estamos na fase de testes de software. O testador afirma
que fez todos os testes, vocé - lider de projeto - acredita, e passa o software ao
cliente. Esse tenta utilizar o software e verifica que ele ndo estd funcionando
corretamente. Bacana?

Cenario 2: Estamos na fase de testes de software. O testador afirma que fez todos
os testes e entrega um documento de testes com tudo que foi verificado
formalmente. Vocé - lider de projeto - 1é o documento de testes e verifica que ndo
foram feitos testes de carga e testes de seguranca. Retorna para o testador e pede
para ele refazer os testes.

Feito isso, ele passa o software ao cliente, que fica feliz e satisfeito com tudo
funcionando corretamente. Vocés percebem que essas formalidades evitam aquele
"telefone-sem-fio"? Quanto mais eu seguir 0 processo, 0 Passo-a-passo, o que foi
definido por varias pessoas a partir de suas experiéncias com varios projetos, mais
eu tenho chance de obter éxito na construcdo do meu software. Bacana?
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ESOUEMA

Disciplina que se ocupa de

todos os aspectos da .
produgdo de software, desde [l Principlos: Decomposicdo; Generalizagdo:

0s estdgios iniciais de Flexibilizagdo; Formalidade; Abstragdo
especificacdo do sisterna até

a manutengio desse

sisterna. apos sua entrada
em predugdo - passando por
aspectos humenos,
hardware. etc
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1. (CESPE - 2013 - TRT - 102 REGIAO (DF e TO) - Analista Judiciério - Tecnologia da
Informacdo) A engenharia de software engloba processos, métodos e
ferramentas. Um de seus focos € a producao de software de alta qualidade a
custos adequados.

Comentarios:

A Engenharia de Software tem por objetivos a aplicacdo de teoria, modelos,
formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computacdo e dreas afins para a
desenvolvimento sistemdtico de software. Associado ao desenvolvimento, € preciso
também aplicar processos, métodos e ferramentas sendo que a pedra fundamental
que sustenta a engenharia de software € a qualidade.

Ferramentas

Basta visualizar a imagem para responder a questao!

Gabarito: C

2. (FCC - 2012 - TST - Analista Judiciario - Analise de Sistemas) A Engenharia de
Software:

a) € uma area da computacao que visa abordar de modo sistematico as questdes

tecnicas e nao técnicas no projeto, implantacao, operacdo e manutencdo no
desenvolvimento de um software.
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b) consiste em uma disciplina da computacao que aborda assuntos relacionados
a técnicas para a otimizacao de algoritmos e elaboracdo de ambientes de
desenvolvimento.

C) trata-se de um ramo da Tl que discute 0s aspectos técnicos e empiricos nos
processos de desenvolvimento de sistemas, tal como a definicdo de artefatos
para a modelagem agil.

d) envolve um conjunto de itens que abordam os aspectos de analise de
mercado, concepcao e projeto de software, sendo independente da engenharia
de um sistema.

e) agrupa as melhores praticas para o concepcdo, projeto, operacdo e
manutencdo de artefatos que suportam a execucao de programas de
computador, tais como as técnicas de armazenamento e as estruturas em
memoria principal.

Comentarios:

De acordo com Pressman: "A Engenharia de Software ocorre como consequéncia de
um processo chamado Engenharia de Sistemas. Em vez de se concentrar somente no
software, a engenharia de sistemas focaliza diversos elementos, analisando,
projetando, e os organizando em um sistema que pode ser um produto, um servico
ou uma tecnologia para transformacéo da informacéo ou controle”.

(a) Perfeito, observem as palavras-chave: modo sistematico; questdes técnicas e ndo
tecnicas; projeto, implantacao, operacdo e manutencao de desenvolvimento de
software. (b) Técnicas para otimizacdo de algoritmos e elaboracdo de ambientes de
desenvolvimento? N&o, isso ndo é Engenharia de Software. (c) Pessoal, discordo do
gabarito! Certa vez, um aluno me disse que talvez fosse porque aspectos empiricos
sdo mais voltados para metodologias ageis. Sim, € verdade! No entanto, a
engenharia de software trata também de metodologias ageis. Se alguém encontrar
o erro, avise :-] (d) A Analise de Mercado serve mais como uma técnica para Analise
de Interfaces, mas pode ser vista como um dos aspectos que envolvem a Engenharia
de Software. Pressman afirma que: "A Andlise de Mercado pode ser inestimavel na
definicdo de segmentos de mercado e no entendimento de como cada segmento
poderia usar o software de modos sutilmente diferentes”. De todo modo, a questdo
esta errada porque a Engenharia de Software depende da Engenharia de Sistema

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 14 de 80



Analista de Infortmética da Receita Federal

Estratégia Curso de Engenharia de Software

CONCURSOS Prof. Diego Carvalho - Aula 00

(como é mostrado acima). (e) Suportam a execucdo? N&o, suportam o
desenvolvimento de programas de computador.

Gabarito: A

3. (FCC - 2012 - TRT - 62 Regido (PE) - Técnico Judiciario - Tecnologia da
Informacao) Considere: é uma disciplina que se ocupa de todos os aspectos da
producdo de software, desde os estdgios iniciais de especificacdio do sistema até a
manutencdo desse sistema, depois que ele entrou em operacdo. Seu principal
objetivo é fornecer uma estrutura metodoldgica para a construcdo de software
com alta qualidade. A definicdo refere-se:

a) ao ciclo de vida do software.

b) a programacao orientada a objetos.
C) a analise de sistemas.

d) a engenharia de requisitos.

e) a engenharia de software.

Comentarios:

Em suma, é uma disciplina de engenharia que se ocupa de todos os aspectos da
producgdio de software, desde os estdgios iniciais de especificacdo do sistema até a
manutengdo desse sistema, apos sua entrada em produgdo. A meta principal da
Engenharia de Software é desenvolver sistemas de software com boa relagdo custo-
beneficio. Bacana?

Conforme vimos em aula, essa é a pura definicdo de Engenharia de Software!

Gabarito: E

4. (CESPE - 2011 - MEC - Gerente de Projetos) A engenharia de software, disciplina
relacionada aos aspectos da producdo de software, abrange somente os
processos técnicos do desenvolvimento de software.

Comentaérios:
Alids, nosso outro renomadissimo autor (Sommerville) afirma que: "A engenharia de

software ndo estd relacionada apenas com 0s processos técnicos de desenvolvimento
de software, mas também com atividades como o gerenciamento de projeto de
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software e o desenvolvimento de ferramentas, métodos e teorias que apoiem a
producdio de software”.

Conforme vimos em aula, ndo sdo apenas processos técnicos!

Gabarito: E

5. (FGV - 2010 - BADESC - Analista de Sistemas - Desenvolvimento de Sistemas) De
acordo com Pressman, a engenharia de software € baseada em camadas, com
foco na qualidade.

Essas camadas sao:

a) métodos, processo e teste.

b) ferramentas, métodos e processo.

C) métodos, construcao, teste e implantacéo.

d) plangjamento, modelagem, construcao, validacdo e implantacao.

e) comunicacdo, planejamento, modelagem, construcao e implantacao.

Comentarios:

Ferramentas

Conforme vimos em aula, bastava visualizar a imagem para responder a questdo!

Gabarito: B

6. (CESPE - 2010 - Banco da Amazbnia - Técnico Cientifico - Tecnologia da
Informacdo) Os principios de engenharia de software definem a necessidade de
formalidades para reduzir inconsisténcias e a decomposicao para lidar com a
complexidade.

Comentarios:
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A Engenharia de Software possui alguns principios, tais como. Formalidade, em que
o0 software deve ser desenvolvido de acordo com passos definidos com preciséo e
sequidos de maneira efetiva, Ha a Decomposicéio, em que se divide o problema em
partes, de maneira que cada uma possa ser resolvida de uma forma mais
especifica;

Conforme vimos em aula, sdo principios: Formalidade e Decomposicao.

Gabarito: C

7. (FCC - 2010 - TRE-AM - Analista Judiciario - Tecnologia da Informagdo) A
Engenharia de Software:

a) ndo tem como método a abordagem estruturada para o desenvolvimento de
software, pois baseia-se exclusivamente nos modelos de software, notacdes,
regras e técnicas de desenvolvimento.

b) se confunde com a Ciéncia da Computacdo quando ambas tratam do
desenvolvimento de teorias, fundamentacées e praticas de desenvolvimento de
software.

¢) tendo como foco apenas o tratamento dos aspectos de construcao de
software, subsidia a Engenharia de Sistemas no tratamento dos sistemas
baseados em computadores, incluindo hardware e software.

d) tem como foco principal estabelecer uma abordagem sistematica de
desenvolvimento, através de ferramentas e técnicas apropriadas, dependendo
do problema a ser abordado, considerando restricdes e recursos disponiveis.

e) segue principios, tais como, o da Abstracdo, que identifica os aspectos
importantes sem ignorar os detalhes e o da Composicdo, que agrupa as
atividades em um Unico processo para distribuicdo aos especialistas.

Comentaérios:
A [EEE define engenharia de software como a aplicacdo de uma abordagem

sistemaditica, disciplinada e quantificavel de desenvolvimento, operacéio e manutencdo
de software. Ja Friedrich Bauer conceitua como a criacdio e a utilizacdo de solidos
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principios de engenharia a fim de obter software de maneira econémica, que seja
confiavel e que trabalhe em mdquinas reais.

(a) Pelo contrario, ela se baseia em uma abordagem estruturada e sistematical!

A Engenharia de Software tem por objetivos a aplicagdo de teoria, modelos,
formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computacdo e dreas afins para a
desenvolvimento sistemdtico de software. Associado ao desenvolvimento, é preciso
também aplicar processos, métodos e ferramentas sendo que a pedra fundamental
que sustenta a engenharia de software é a qualidade.

(b) Na verdade, Engenharia de Software € uma disciplina da Ciéncia da Computacdo.

(c) Apenas o tratamento dos aspectos de construcdo de software? SO construcdo?
Nao!

(d) Perfeito, é exatamente isso!

Ha a Decomposicéo, em que se divide o problema em partes, de maneira que cada
uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica, GeneralizagGo, maneira
usada para resolver um problema, de forma genérica, com o intuito de reaproveitar
essa solucdo em outras situacoes, Flexibilizagdo é o processo que permite que o
software possa ser alterado, sem causar problemas para sua execucdo.

A Engenharia de Software possui alguns principios, tais como. Formalidade, em que
0 software deve ser desenvolvido de acordo com passos definidos com preciséo e
sequidos de maneira efetiva, Abstracdo, preocupa-se com a identificacio de um
determinado fenémeno da realidade, sem se preocupar com detalhes, considerando
apenas os aspectos mais relevantes.

(e) Composicéio? Nao, Decomposicao! Divide-se o problema em partes para que
cada uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica. Além disso, a abstracao

ignora detalhes!

Gabarito: D

8. (FCC - 2011 - INFRAERO - Analista de Sistemas - Gestdo de Tl) Em relacdo a
Engenharia de Software, € INCORRETO afirmar:
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a) O design de software, ao descrever os diversos aspectos que estarao presentes
no sistema quando construido, permite que se faca a avaliacdo prévia para
garantir que ele alcance os objetivos propostos pelos interessados.

b) A representacdo de um design de software mais simples para representar
apenas as suas caracteristicas essenciais busca atender ao principio da abstracao.

C) Iniciar a entrevista para obtencao dos requisitos de software com perguntas
mais genéricas e finalizar com perguntas mais especificas sobre o sistema é o
que caracteriza a técnica de entrevista estruturada em funil.

d) No contexto de levantamento de requisitos, funcionalidade € um dos aspectos
que deve ser levado em conta na abordagem dos requisitos funcionais.

e) A representacdo € a linguagem do design, cujo Unico proposito € descrever
um sistema de software que seja possivel construir.

Comentarios:

Galera, descrever um sistema de software que seja possivel construir ndo é o Unico,
mas um dos objetivos da representacdo. Ela auxilia a comunicacdo entre as partes
interessadas e serve também como documentacao.

Gabarito: E

9. (FCC - 2009 — AFR/SP - Analista de Sistemas) A engenharia de software esta

inserida no contexto:

a) das engenharias de sistemas, de processo e de produto.
b) da engenharia de sistemas, apenas.

) das engenharias de processo e de produto, apenas.

d) das engenharias de sistemas e de processo, apenas.

e) das engenharias de sistemas e de produto, apenas.

Comentarios:

N&s podemos ver isso da seguinte maneira: Engenharia De Software < Engenharia
De Sistemas < Engenharia De Produto < Engenharia De Processo.
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Estd claro que a Engenharia de Software esta dentro da Engenharia de Sistemas,
visto que essa Ultima engloba outras coisas (Hardware, Pessoas, etc). Ja a Engenharia
de Sistemas esta dentro da Engenharia de Produto, na medida em que um sistema
pode ser considerado como produto (com concepgao, desenvolvimento, operacao
e descarte). Por fim, a Engenharia de Produto pertence ao contexto de Engenharia
de Processo, tendo em vista que a producdo de qualquer artefato pode ser facilitado
pOr um processo - esse € o artefato de nivel mais alto.

Gabarito: A

10. (CESPE — 2015 — STJ — Analista de Sistemas) Embora 0s engenheiros de software
geralmente utilizem uma abordagem sistematica, a abordagem criativa e menos
formal pode ser eficiente em algumas circunstancias, como, por exemplo, para
o desenvolvimento de sistemas web, que requerem uma mistura de habilidades
de software e de projeto.

Comentarios:

Galera, basta pensar nas metodologias ageis! Elas séo menos formais e sdo mais
adequadas em determinadas circunstancias. Notem que isso ndo vai de encontro
ao principio da formalidade, na medida em que a questdo deixa claro que se trata
de uma abordagem “menos formal" e, nao, “informal’. Além disso, isso consta
também do livro do Sommerville:

‘No entanto, engenharia tem tudo a ver com selecionar o método mais adequado
para um conjunto de circunstancias, entdo uma abordagem mais criativa e menos
formal pode ser eficiente em algumas circunstancias. Desenvolvimento menos formal
particularmente adequado para o desenvolvimento de sistemas Web, que requerem
uma mistura de habilidades de software e de projeto”

Gabarito: C

11. (CESPE — 2015 — STJ — Analista de Sistemas) O foco da engenharia de software
inclui especificacdo do sistema, desenvolvimento de hardware, elaboracéo do
projeto de componentes de hardware e software, definicdo dos processos e
implanta¢do do sistema.

Comentarios:
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Conforme vimos em aula, pode até tratar eventualmente de alguns aspectos de
hardware; mas desenvolvimento de hardware, ndo.

Gabarito: E

12. (FUNIVERSA — 2009 — IPHAN — Analista de Sistemas) A Engenharia de Software
resume-se em um conjunto de técnicas utilizadas para o desenvolvimento e
manutencdo de sistemas computadorizados, visando produzir e manter
softwares de forma padronizada e com qualidade. Ela obedece a alguns
principios como (1) Formalidade, (2) Abstracdo, (3) Decomposicao, (4)
Generalizacao e (5) Flexibilizacdo. Assinale a alternativa que apresenta conceito
correto sobre os principios da Engenharia de Software.

a) A flexibilizacdo é o processo que permite que o software possa ser alterado,
sem causar problemas para sua execucao.

b) A formalidade é a maneira usada para resolver um problema, de forma
genérica, com o intuito de poder reaproveitar essa solucdo em outras situacdes
semelhantes.

c) A generalizacdo preocupa-se com a identificacdo de um determinado
fenbmeno da realidade, sem se preocupar com detalhes, considerando apenas
0s aspectos mais relevantes.

d) Pelo principio da decomposicao, o software deve ser desenvolvido de acordo
com passos definidos com precisdo e seguidos de maneira efetiva.

e) A abstracao é a técnica de se dividir o problema em partes, de maneira que
cada uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica.

Comentarios:

A Engenharia de Software possui alguns principios, tais como. Formalidade, em que
0 software deve ser desenvolvido de acordo com passos definidos com preciséo e
sequidos de maneira efetiva, Abstracdo, preocupa-se com a identificacio de um
determinado fenémeno da realidade, sem se preocupar com detalhes, considerando
apenas os aspectos mais relevantes.

Ha a Decomposicéo, em que se divide o problema em partes, de maneira que cada
uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica, GeneralizagGo, maneira
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usada para resolver um problema, de forma genérica, com o intuito de reaproveitar
essa solucdo em outras situacbes, Flexibilizagdo é o processo que permite que o
software possa ser alterado, sem causar problemas para sua execucdo.

Conforme vimos em aula, a flexibilizacao é o processo que permite que o software
possa ser alterado, sem causar problemas para sua execucao.

Gabarito: A

13. (CESPE - 2013 — TCE/RO — Analista de Sistemas) Engenharia de software ndo esta
relacionada somente aos processos técnicos de desenvolvimento de softwares,
mas também a atividades como gerenciamento de projeto e desenvolvimento
de ferramentas, métodos e teorias que apoiem a producdo de softwares.

Comentarios:

Aligs, nosso outro renomadissimo autor (Sommerville) afirma que: "A engenharia de
software ndio estd relacionada apenas com 0s processos técnicos de desenvolvimento
de software, mas também com atividades como o gerenciamento de projeto de
software e o desenvolvimento de ferramentas, métodos e teorias que apoiem a
producdo de software”.

Conforme vimos em aula, a questao esta perfeita!

Gabarito: C

14. (CESPE — 2010 — DETRAN/ES — Analista de Sistemas) Segundo principio da
engenharia de software, os varios artefatos produzidos ao longo do seu ciclo de
vida apresentam, de forma geral, nivel de abstracdo cada vez menor.

Comentarios:

Galera, vamos pensar um pouco! A abstracdo € a subtracao de detalhes — focar-se
no que é mais relevante e ignorar detalhes menos relevantes. No inicio do ciclo de
vida, os artefatos séo bastante abstratos. Temos, por exemplo, uma modelagem do
negocio, um documento de requisitos funcionais, a abstracdo vai diminuindo e
temos a modelagem visual de analise, depois a modelagem do projeto, até chegar
ao codigo-fonte e ao executavel do software. Nesse ponto, temos o menor nivel de
abstracao (com muitos detalhes!). Compreenderam?
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Gabarito: C

15. (CESPE — 2010 — TRE/BA — Analista de Sistemas) Entre os desafios enfrentados
pela engenharia de software estdo lidar com sistemas legados, atender a
crescente diversidade e atender as exigéncias quanto a prazos de entrega
reduzidos.

Comentérios:
Bem, essa questao é bastante intuitiva. De fato, a engenharia de software tem que
lidar com sistemas legados, atender a crescente diversidade e atender as exigéncias

quanto aos (curtos) prazos de entrega.

Gabarito: C

16. (FCC — 2010 — DPE/SP — Analista de Sistemas) A Engenharia de Software

|. ndo visa o desenvolvimento de teorias e fundamentacdes, preocupando-se
unicamente com as praticas de desenvolvimento de software.

Il. tem como foco o tratamento dos aspectos de desenvolvimento de software,
abstraindo-se dos sistemas baseados em computadores, incluindo hardware e
software.

Ill. tem como métodos as abordagens estruturadas para o desenvolvimento de
software que incluem os modelos de software, notacdes, regras e maneiras de
desenvolvimento.

IV. segue principios, tais como, o da Abstracdo, que identifica os aspectos
importantes sem ignorar os detalhes e o da Composicdo, que agrupa as
atividades em um Unico processo para distribuicdo aos especialistas.

E correto o que se afirma em:

a) lll e IV, apenas.

b) I, Il 1l e V.

C) I ell, apenas.

d) I, I e lll, apenas.
e) ll, lll eIV, apenas.
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Comentarios:

(I) Errado, Sommerville diz: "Computer science focuses on theory and fundamentals;
software engineering is concerned with the practicalities of developing and delivering
useful software”. No entanto, ele nao diz que a engenharia de software se preocupa
unicamente com as praticas de desenvolvimento de software.

(I) Errado, Pressman diz: “System engineering is concerned with all aspects of
computer-based systems development including hardware, software, and process
engineering” — a questao trata da Engenharia de Sistemas.

() Correto, de fato ela tem como métodos as abordagens estruturadas para o
desenvolvimento de software que incluem os modelos de software, nota¢ées, regras
e maneiras de desenvolvimento.

(IV) Errado, o principio da abstracdo ignora os detalhes; e o principio da composi¢cdo
nao existe — 0 que existe € o principio da decomposicao. E ele divide o problema
em partes menores.

Em suma, nenhuma das opcdes nos atende! Vocés sabem qual opc¢do a banca
marcou como correta? A Letra D! E ela voltou atrds com os recursos? Nao!!l Pois ¢,

galera! Acostumem-se com isso (

Gabarito: D

17. (CESPE — 2013 — TCE/RO — Analista de Sistemas) Assim como a Engenharia de
Software, existe também na area de informatica a chamada Ciéncia da
Computacdo. Assinale a alternativa que melhor apresenta a diferenca entre
Engenharia de Software e Ciéncia da Computacao.

a) A Ciéncia da Computacdo tem como objetivo o desenvolvimento de teorias e
fundamentacBes. Ja a Engenharia de Software se preocupa com as praticas de
desenvolvimento de software.

b) A Engenharia de Software trata da criacdo dos sistemas de computacéo
(softwares) enquanto a Ciéncia da Computacao esta ligada ao desenvolvimento
e criacdo de componentes de hardware.
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) A Engenharia de Software trata dos sistemas com base em computadores, que
inclui hardware e software, e a Ciéncia da Computacao trata apenas dos aspectos
de desenvolvimento de sistemas.

d) A Ciéncia da Computacdo trata dos sistemas com base em computadores,
que inclui hardware e software, e a Engenharia de Software trata apenas dos
aspectos de desenvolvimento de sistemas.

e) A Ciéncia da Computagdo destina-se ao estudo e solucao para problemas
genéricos das areas de rede e banco de dados e a Engenharia de Software
restringe- se ao desenvolvimento de sistemas.

Comentarios:

A Engenharia de Software tem por objetivos a aplicacio de teoria, modelos,
formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computacdo e dreas afins para a
desenvolvimento sistemadtico de software. Associado ao desenvolvimento, € preciso
também aplicar processos, métodos e ferramentas sendo que a pedra fundamental
que sustenta a engenharia de software € a qualidade.

Essa questao parece contradizer o que diz Sommerville, mas observem que ndo! A
Engenharia de Software coloca em pratica a teoria e fundamentacao trazida pela
Ciéncia da Computacdo. A Engenharia de Software aplica a teoria, mas - grosso
modo - ela ndo tem a finalidade principal de elabora-la; a finalidade principal é de
coloca-la em pratica. Ja a Ciéncia da Computacdo é exatamente o contrario. Enfim,
a primeira op¢do foi retirada literalmente do Sommerville (Pag. 5, 82 Ed.).

Gabarito: A

18. (CESPE — 2009 — ANAC — Analista de Sistemas) O termo engenharia pretende
indicar que o desenvolvimento de software submete-se a leis similares as que
governam a manufatura de produtos industriais em engenharias tradicionais,
pois ambos sdo metodoldgicos.

Comentarios:

Perfeito! A Engenharia busca os principios mais consolidados de outras engenharias
mais tradicionais — engenharia mecanica, civil, elétrica, etc.

Gabarito: C

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 25 de 80



Analista de Infortmatica da Receita Federal

Est ratégia Curso de Engenharia de Software

CONCURSOS Prof. Diego Carvalho - Aula 00

19. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — B) A engenharia de software
refere-se ao estudo das teorias e fundamentos da computacdo, ficando o
desenvolvimento de software a cargo da ciéncia da computacédo.

Comentarios:

A Engenharia de Software tem por objetivos a aplicacdo de teoria, modelos,
formalismos, técnicas e ferramentas da ciéncia da computacdo e dreas afins para a
desenvolvimento sistemdtico de software. Associado ao desenvolvimento, € preciso
também aplicar processos, métodos e ferramentas sendo que a pedra fundamental
que sustenta a engenharia de software é a qualidade.

Conforme vimos em aula, ndo se trata do estudo — trata-se da aplicacao. Alem disso,

o desenvolvimento também fica a cargo da engenharia de software. Em geral, a
ciéncia da computacdo trata da teoria e a engenharia de software trata da pratica.

Gabarito: E

20. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — E) O conceito de software se
restringe ao desenvolvimento do codigo em determinada linguagem e seu
armazenamento em arquivos.

Comentarios:

Alias, vamos voltar um pouquinho. o que Seria um software? Bem, em uma Vis@o
restritiva, muitas pessoas costumam associar o termo software aos programas de
computador. Software néo é apenas o programa, mas também todos os dados de
documentagdo e configuragdo associados, necessdrios para que o programa opere
corretamente. VVamos prossequir...

Conforme vimos em aula, o software ndo é apenas o programa, mas também todos
os dados de documentacdo e configuracdo associados, necessarios para que O

programa opere corretamente.

Gabarito: E

ACERTE ERREI
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g PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Vamos comecar falando sobre algumas definicdes. O termo “Ciclo de Vida" surge 14
no contexto da biologia. Ele trata do ciclo de vida de um ser vivo, ou seja, trata do
conjunto de transformagdes pelas quais passam os individuos de uma espécie
durante sua vida. Vocés se lembram ld no ensino fundamental quando a gente
dprende que um ser vivo nasce, cresce, reproduz, envelhece e morre? Pois é!

Vejam a imagem acima! NOs temos um bebé, depois se torna uma crianga, depois
um adolescente, depois um jovem, depois um senhor, depois um velho, depois um
ancido e depois morre! Logo, o ciclo de vida de um ser vivo trata das fases pelas
quais um ser vivo passa desde seu nascimento até a sua morte. E esse conceito
pode ser aplicado a diversos outros contextos.

Exemplos: ciclo de vida de uma organizacao, ciclo de vida de sistemas, ciclo de vida
de produtos, ciclo de vida de projetos, entre vérios outros. £ como esse conceito se
da em outros contextos? Exatamente da mesma forma, entdo o ciclo de vida de um
produto trata da histéria completa de um produto através de suas fases (Ex:
Introducdo, Crescimento, Maturidade e Declinio).

Existe também o ciclo de vida de um projeto, que trata do conjunto de fases que
compbem um projeto (Ex: Iniciacdo, Planejamento, Execucdo, Controle e
Encerramento). O que todos esses ciclos de vida tém em comum? Eles sempre tratam
das fases pelas quais algo passa desde o seu inicio até o seu fim. Entdo, € isso que
vocés tém que decorar para qualquer contexto de ciclo de vida.
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Na Engenharia de Software, esse termo é geralmente aplicado a sistemas de
software artificiais com o significado de mudangas que acontecem na vida de um
produto de software. O ciclo de vida trata das fases identificadas entre o nascimento
e a morte de um software. Vocés viram? E exatamente a mesma coisa — 530 as fases
pelas quais passa um software durante sua vida.

Steve McConnell afirma que o ciclo de vida de um software € um modelo que
descreve todas as atividades que tratam da criagdo de um produto de software.
Outra definicdo declara que o ciclo de vida de um software trata das fases de um
produto de software que vao desde quando ele é concebido até quando ele ndo
esta mais disponivel para uso.

Portanto, n6s podemos concluir que um ciclo de vida de software se refere as fases
pelas quais um sistema de software atravessa desde sua concepgéo até sua retirada
de producéo. Agora, um detalhe: sendo bem purista, existe uma diferenca tedrica
entre ciclo de vida de software e ciclo de vida de desenvolvimento de software. Qual
é a diferenca, professor?
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A diferenca é que o ciclo de vida de desenvolvimento de software estd contido
dentro do ciclo de vida do software. No entanto, nds vamos ignorar esse detalhe
para concursos! Por que, professor? Porque as bancas ndo fazem distincdo — elas
chamam tudo de ciclo de vida de software. N6s vamos ver varios ciclos de vida, com
poucas ou muitas fases, mais ou menos abstratas. Vamos comecar...

Um ciclo de vida de software mais abstrato apresentado pela bibliografia possui as
sequintes fases: (1) Definicdo ou Concepcao; (2) Desenvolvimento ou Construcao;
(3) Operacao ou Utilizacdo; e (4) Retirada ou Aposentadoria. Professor, por que esse
é um ciclo de vida mais abstrato? Porque percebam que as fases sdo bem genéricas,
sem muitos detalhes e bem amplas.

E o que sdo essas fases? Bem, a Definicdo busca entender o problema a ser resolvido
pelo software; no Desenvolvimento, busca-se construir o software de acordo com
uma série de requisitos; na Operacao, ocorre a entrega, distribuicdo, instalacao,
configuracao, utilizacao e manutencdo do software; por fim, na Retirada, aposenta-
se o software de vez! £ isso... simples, ngo?!

Ok, vamos seguir com outros modelos! Galera, originalmente, esse nome “ciclo de
vida de software” se referia ao Modelo em Cascata, mas atualmente é bastante
utilizado como um sinbnimo de processo de desenvolvimento ou metodologia de
desenvolvimento de software. £ o gue seria isso? E um conjunto de atividades cuja
meta é o desenvolvimento ou a evolu¢ao de um software.

Sendo novamente purista, existem diferencas entre processos de software e
modelos de processo de software, no entanto — em termos de prova — podemos
trata-los como sindbnimos'. Vocés vio observar que as bancas ndo fazem distingdo
entre esse tanto de nome que nds vimos até agora em nossa aula — isso é péssimo
para resolver questdes!

Em geral, as bancas consideram sinénimos: (1) ciclo de vida de software; (2) ciclo de
vida de desenvolvimento de software; (3) modelo de processo de desenvolvimento
de software; (4) modelo de processo de software; (5) metodologia de
desenvolvimento de software; (6) modelo de desenvolvimento de software; (7)
modelo de ciclo de vida de software; e (7) processo de ciclo de vida de software.

! De acordo com Sommerville, um processo de software é um conjunto de atividades cujo objetivo é o
desenvolvimento ou a evolucdo de software; e um modelo de processo de software é uma representacgdo
simplificada de um processo de software, apresentado sob uma perspectiva especifica.
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De acordo com Royce, o primeiro modelo de ciclo de vida de software publicado
originou-se de processos mais gerais de engenharia de sistema. Ele era composto
pelas seguintes fases sequencias: definicdo de requisitos; projeto de sistema e
software; implementacdo e teste de unidade; integracdo e teste de sistema; e
operacao e manutencdo.

Devido ao encadeamento de uma fase com a outra, esse modelo é conhecido como
modelo em cascata. Portanto, percebam que o ciclo de vida de software classico
comecou justamente com o modelo em cascata. A imagem abaixo mostra outros
modelos e metodologias de processo de software. Os principais modelos sdo
agrupados em trés categorias: modelo sequencial, incremental e evolutivo?.

Principais Modelos

Sequencial ou Linear

Modelos Especificos

. .

Metodologias Ageis Exploratdria/Evolu Throw-

ciondria away/Descartivel

Cascata ou Cléssico

Pratotipagem

Conforme vemos na imagem, existem varios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro  atividades  basicas:  Especificagdo; Desenvolvimento  (Projeto e
Implementacado); Validacdo; e Evolucdo. Elas sdo organizadas de modo diferente
nos diversos processos de desenvolvimento. Como assim, professor?

No modelo em cascata, as atividades sao organizadas em sequéncia, a0 passo que,
no desenvolvimento evolucionario, elas sdo intercaladas. Como essas atividades sdo

2 Considera-se que existem dois modelos de ciclo de vida (sequencial e iterativo) ou trés (sequencial, incremental
e evolutivo). E os modelos especificos? Na verdade, essa é s6 uma categoria para agrupar modelos que ndo se
encaixam diretamente em nenhum dos outros.
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realizadas depende do tipo de software, pessoas e estruturas organizacionais
envolvidas. O Processo de Software é uma caracterizagdo descritiva ou prescritiva
de como um produto de software deve ser desenvolvido.

Pessoal, n6s vimos que o modelo de ciclo de vida de desenvolvimento de software
original se referia ao modelo em cascata. No entanto, ha aquele problema classico:
Royce definiu as fases de uma maneira; Yourdon foi la e lancou de outra maneira;
Sommerville também decidiu criar as fases dele; Pressman nao ficou para tras. Enfim,
existem, portanto, fases diferentes para o modelo de ciclo de vida classico!

POR POR POR PRESSMAN POR PRESSMAN POR

SOMMERVILLE YOURDON (42 ED.) (B2 ED.) ROYCE

Analise e Requisitos de Modelagem e Comunicagio | Elicitagéo de
Definigéo de Sistema | Engenharia do Sistema Requisitos

Requisitos de Informagéo

Projeto de Requisitos de  Anglise de Requisitos ~ Planejamento Projeto

Sistema e Software de Software

Software

Implementagéo e Analise Projeto Modelagem  Construgéo

Teste de Unidade

Integragéo e Projeto Geragéo de Cadigo Construgéo Integragéo
Teste de Sistema

Operagéo e Codificagdn | Teste e Manutengéo Implantagao Teste de
Manutengéo Depuragéo

Teste Instalagéo

Operagéo Manutengéo

de Software

Alguns autores afirmam que os modelos de ciclo de vida basicos, de maneira geral,
contemplam as fases de: Planejamento; Analise e Especificacdo de Requisitos;
Projeto; Implementacdo; Testes; Entrega e Implantacdo; Operacdo; e Manutencao.
Pessoal, eu sei que sdo muitos modelos diferentes com fases diferentes e,
infelizmente, volta e meia, todos eles caem em prova. N&o ha muito o que fazer :(
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Mudando de assunto! Galera, a qualidade de um produto de software depende
fortemente da qualidade do processo de software utilizado em seu
desenvolvimento. Logo, é essencial ter um processo de software adequado para se
obter produtos de software de qualidade. Seguir um processo de software mal
escolhido ou definido pode ocasionar prejuizos no andamento do projeto.

Portanto, podemos afirmar com veeméncia que a escolha do modelo de ciclo de vida de
software depende fortemente das caracteristicas especificas do projeto, sendo peca
fundamental para seu sucesso. Bem, eu confesso que essa aula € um pouco chata e eu sei
que é confusa, principalmente porque nao ha consenso entre as fases e nem entre 0s
nomes. A dica que eu dou é fazer muitos exercicios, ok? :)
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DIVERSAS BANCAS

1. (CESPE — 2009 — TCE/TO - Analista de Sistemas - A) Quanto maior e mais
complexo o projeto de software, mais simples deve ser o modelo de processo a
ser adotado.

Comentérios:
Galera, ndo existe essa relacao! Em geral, quanto mais complexo o projeto mais
complexo o modelo. No entanto, isso também nao é uma regra. Hoje em dia,

existem projetos megacomplexos feitos utilizando metodologias ageis, por exemplo.

Gabarito: E

2. (CESPE — 2009 — TCE/TO — Analista de Sistemas - B) O modelo de ciclo de vida
do software serve para delimitar o alvo do software. Nessa visao, ndo sdo
consideradas as atividades necessarias e o relacionamento entre elas.

Comentarios:

Pelo contrario, o alvo do software serve para delimitar o modelo de ciclo de vida a
ser escolhido. Primeiro, define-se o alvo do software para, s6 entdo, escolher o
modelo de ciclo de vida mais adequado. Ademais, sdo consideradas as atividades
necessarias e o relacionamento entre elas.

Gabarito: E

3. (CESPE — 2009 — TCE/TO — Analista de Sistemas - C) A escolha do modelo do
ciclo de vida néo depende de caracteristicas especificas do projeto, pois 0 melhor
modelo é sempre 0 mais usado pela equipe do projeto.

Comentarios:

Portanto, podemos afirmar com veeméncia que a escolha do modelo de ciclo de vida
de software depende fortemente das caracteristicas especificas do projeto, sendo pega
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fundamental para seu sucesso. Bem, eu confesso que essa aula é um pouco chata e
eu sel que é confusa, principalmente porgue néo hd consenso entre as fases e nem
entre os nomes. A dica que eu dou é fazer muitos exercicios, ok? :)

Conforme vimos em aula, ndo faz o menor sentido! A escolha depende das
caracteristicas do projeto; além disso, ndo existe um “melhor” modelo.

Gabarito: E

4. (ESAF - 2012 — CGU - Analista de Sistemas) A escolha de um modelo é
fortemente dependente das caracteristicas do projeto. Os principais modelos de
ciclo de vida podem ser agrupados em trés categorias principais:

a) sequenciais, cascata e evolutivos.
D) sequenciais, incrementais e ageis.
C) sequenciais, incrementais e evolutivos.
d) sequenciais, ageis e cascata.
)

e) cascata, ageis e evolutivos.

Comentarios:

Principais Modelos

Sequencial ou Linear Modelos Especificos
S

Evoluciondrio
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Alguns autores afirmam que os modelos de ciclo de vida bdsicos, de maneira geral,
contemplam as fases de: Planejamento; Andlise e Especifica¢do de Requisitos, Projeto;
Implementacgdo,; Testes, Entrega e Implantagdo,; Operacdo; e Manutengdo. Pessodi,
eu sei gue séio muitos modelos diferentes com fases diferentes e, infelizmente, volta e
meia, todos eles caem em prova. Ndo ha muito o que fazer :(

Conforme vimos em aula, bastava lembrar da imagem: Sequencial, Incremental e
Evolutivo. Galera, agil € iterativo e incremental e, ndo, um ciclo de vida.

Gabarito: C

5. (CESPE — 2011 = MEC — Analista de Sistemas) O processo de desenvolvimento de
software & uma caracterizacao descritiva ou prescritiva de como um produto de
software deve ser desenvolvido.

Comentarios:

No modelo em cascata, as atividades sdo organizadas em sequéncia, ao passo que,
no desenvolvimento evoluciondrio, elas sdo intercaladas. Como essas atividades sao
realizadas depende do tipo de software, pessoas e estruturas organizacionais
envolvidas. O Processo de Software é uma caracterizagdo descritiva ou prescritiva de
como um produto de software deve ser desenvolvido.

Conforme vimos em aula, a questao esta perfeita! Segundo Pressman, um modelo
prescritivo consiste em um conjunto especifico de atividades de arcabouco, como —
por exemplo —a NBR ISSO/IEC 12207 que estabelece uma estrutura comum para 0s
processos de ciclo de vida de software. Ja um modelo descritivo apresenta o
processo em detalhes, € como se fosse um guia para o desenvolvimento de
software. Ambas as formas podem ser utilizadas.

Gabarito: C

6. (CESPE — 2013 — TRT/102 — Analista de Sistemas) As atividades fundamentais
relacionadas ao processo de construcao de um software incluem a especificacdo,
o desenvolvimento, a validacdo e a evolucdo do software.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
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quatro atividades bdsicas: Especificagdo, Desenvolvimento (Projeto e Implementagdo);
Validagdo; e Evolugdo. Elas séo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?

Conforme vimos em aula, a questao esta corretissima!

Gabarito: C

7. (CESPE — 2010 — TRE/BA — Analista de Sistemas) Um modelo de processo de
software consiste em uma representacao complexa de um processo de software,
apresentada a partir de uma perspectiva generica.

Comentarios:
Um modelo de processo de software ou modelo de ciclo de vida trata da

representacdo abstrata/simplificada de um processo de software, apresentada a
partir de uma perspectiva genérica.

Gabarito: E

8. (CESPE — 2011 — MEC — Analista de Sistemas) Atividades comuns a todos os
processos de software incluem a especificacdo, o projeto, a implementacdo e a
validacao.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro atividades basicas. Especificagdo; Desenvolvimento (Projeto e Implementacgéio);
Validagdo; e Evolugdo. Elas sGo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?

Vejam que ele dividiu a atividade de Desenvolvimento em Projeto e Implementacao,
mas ndo invalida a questao. Professor, ele ndo falou sobre a evolucdo! Sim, mas a

questdo apenas afirma que essas sao atividades comuns e, ndo, que sao as unicas.

Gabarito: C
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9. (CESPE - 2015 — STJ — Analista de Sistemas) As principais atividades de
engenharia de software sdo especificacdo, desenvolvimento, validacdo e
evolucao.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro atividades bdsicas: Especificagdo; Desenvolvimento (Projeto e Implementacéio);
Validacdo,; e Evolucdo. Elas séGo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?

Conforme vimos em aula, a questao peca um pouco ao dizer que sao atividades da
engenharia de software. O ideal seria dizer que sdo as atividades principais do
processo de software. N&o sei se entraram com recurso e a banca recusou e se nao
entraram com recurso. Percebam tambéem que ¢é a terceira vez esse tipo de questao
cai em prova.

Gabarito: C

10. (FCC = 2012 — MPE/AP — Analista de Sistemas) Um processo de software é um
conjunto de atividades relacionadas que levam a producdo de um produto de
software. Existem muitos processos de software diferentes, mas todos devem
incluir quatro atividades fundamentais: especificacdo, projeto e implementacao,
validacdo e:

a) teste

b) evolucao.

C) prototipacao.
d) entrega.

e) modelagem.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro atividades badsicas: Especificacdo; Desenvolvimento (Projeto e Implementacéo);
Validacgdo; e Evolucdo. Elas séGo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?
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Conforme vimos em aula, trata-se da evolucao!

Gabarito: B

11. (CESPE — 2010 — EMBASA — Analista de Sistemas) Ciclo de vida de um software
resume-se em eventos utilizados para definir o status de um projeto.

Comentarios:

O ciclo de vida de software € um conjunto de estagios (e, nao, eventos) utilizados
para definir o status de um projeto. Sommerville afirma, por exemplo, que um ciclo
de vida & composto por estagios que demonstram atividades fundamentais de
desenvolvimento. Questdo erradal!

Gabarito: E

12. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas) As fases do ciclo de vida de um
software séo:

a) concepgao, desenvolvimento, entrega e encerramento.

b) iniciacdo, elaboracao, construcdo e manutencao.

C) escopo, estimativas, projeto e processo e geréncia de riscos.

d) analise, desenvolvimento, teste, empacotamento e entrega.

e) planejamento, analise e especificacdo de requisitos, projeto, implementacao,
testes, entrega e implantacao, opera¢do e manutencdo.

Comentarios:

Alguns autores afirmam que os modelos de ciclo de vida bdsicos, de maneira geral,
contemplam as fases de: Planejamento; Andlise e Especificagdo de Requisitos, Projeto;
Implementacdo,; Testes, Entrega e Implantagdo, Operagdo; e Manutengéo. Pessodl,
eu sei que sdo muitos modelos diferentes com fases diferentes e, infelizmente, volta e
meia, todos eles caem em prova. Ndo ha muito o que fazer :(

Conforme vimos em aula, a questao trata da Ultima opcéo.

Gabarito: E

13. (MPE/RS — 2012 — MPE/RS — Analista de Sistemas) O ciclo de vida béasico de um
software compreende:
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a) a implementacdo, a implantacado e o teste.

D) a analise, a seguranca e o controle de usuarios.
€) a implementacao, a analise e o teste.

d) a implementacdo, a validacdo e as vendas.

e) a analise, o projeto, a implementacao e o teste.

Comentarios:

Alguns autores afirmam que os modelos de ciclo de vida bdsicos, de maneira geral,
contemplam as fases de: Planejamento; Andlise e Especificacdo de Requisitos; Projeto;
Implementacgéo,; Testes; Entrega e ImplantacGo, Operacdo, e Manutencéo. Pessodl,
eu sei que sdo muitos modelos diferentes com fases diferentes e, infelizmente, volta e
meia, todos eles caem em prova. Ndo ha muito o que fazer :(

Aqui temos que escolher a mais correta, na medida em que a primeira, terceira e
Ultima opc¢Bes estao corretas. Nesse sentido, a uUltima opc¢do é a mais corretal!

Gabarito: E

14. (CESGRANRIO - 2011 — PETROBRAS — Analista de Sistemas) A especificacdo de
uma Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas tem como prée-requisito
indispensavel, em relacao ao que sera adotado no processo de desenvolvimento,
a definicao do:

a) Engenheiro Responsavel pelo Projeto
b) Documento de Controle de Sistemas
) Software para Desenvolvimento

d) Ciclo de Vida do Software

e) Bloco de Atividades

Comentarios:
Essa questdo foi bem escrita (finalmente)! Percebam que ele diferencia metodologia
de desenvolvimento de software do ciclo de vida de software. Por exemplo:

primeiro, eu defino que eu vou utilizar um ciclo de vida iterativo e incremental e
depois eu decido que eu vou utilizar o RUP.

Gabarito: D

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 39 de 8O



Analista de Infortmética da Receita Federal

Estratégia Curso de Engenharia de Software

CONCURSOS Prof. Diego Carvalho - Aula 00

15. (CESPE — 2008 — INPE — Analista de Sistemas) O ciclo de vida do software tem
inicio na fase de projeto.

Comentarios:

Alguns autores afirmam que os modelos de ciclo de vida bdsicos, de maneira geral,
contemplam as fases de: Planejamento; Andlise e Especificacdo de Requisitos, Projeto;
Implementacéo,; Testes, Entrega e Implantagdo; Operacdo; e Manutengéo. Pessodl,
eu sei que sdo muitos modelos diferentes com fases diferentes e, infelizmente, volta e
meia, todos eles caem em prova. Ndo hd muito o que fazer :(

Conforme vimos em aula, ele ndo comeca com projeto! Como vocé comeca com
projeto sem sequer levantar os requisitos? Era possivel responder usando so logical!

Gabarito: E

16. (CESPE — 2013 — TRT/10 — Analista de Sistemas) O ciclo de vida de um software,
entre outras caracteristicas, esta relacionado aos estagios de concepcao, projeto,
criacdo e implementacao.

Comentarios:

Essa questdao € pessima! Ela foi retirada do livro Sistemas de Informacdo: Uma
Abordagem Gerencial (Steven R. Gordon, Judith R. Gordon). Nesse livro, os autores
de fato tratam o ciclo de vida de software como concepcdo, projeto, criacao e

implementacao.

Gabarito: C

17. (CESPE — 2011 = TJ/ES — Analista de Sistemas) Entre as etapas do ciclo de vida de
software, as menos importantes incluem a garantia da qualidade, o projeto e o
estudo de viabilidade. As demais atividades do ciclo, como a implementacao e
0s testes, requerem maior dedicacao da equipe e sdo essenciais.

Comentaérios:

N&o existe uma hierarquia de etapas mais importantes e menos importantes!

Gabarito: E
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18. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — A) A engenharia de software
esta relacionada aos diversos aspectos de producdo de software e inclui as
atividades de especificacao, desenvolvimento, validacéo e evolucao de software.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro atividades bdsicas: Especificagdo; Desenvolvimento (Projeto e Implementacéio);
Validacdo,; e Evolucdo. Elas séGo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?

Conforme vimos em aula, a questao esta correta.

Gabarito: C

19. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — D) Um processo de software ¢
composto por quatro atividades fundamentais: iniciacdo, desenvolvimento,
entrega e encerramento.

Comentarios:

Conforme vemos na imagem, existem vdrios modelos de ciclo de vida de software.
No entanto, de acordo com Sommerville, todos os processos de software incluem
quatro atividades bdsicas: Especificagéo, Desenvolvimento (Projeto e Implementagdo);
Validacdo, e Evolugdo. Elas sGo organizadas de modo diferente nos diversos processos
de desenvolvimento. Como assim, professor?

Conforme vimos em aula, as atividades estdo incorretas.

Gabarito: E

20. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — B) A metodologia de processos
genérica para a engenharia de software é composta de seis etapas:
comunicacao, planejamento, modelagem, constru¢ao, emprego e aceitacao.

Comentarios:
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Conforme vimos em aula, essas fases sao parecidas com as fases do Pressman (62
Ed.), porém as duas Ultimas fases estdo incorretas.

Gabarito: E

21. (CESPE - 2010 — DETRAN/ES — Analista de Sistemas) Quando um aplicativo de
software desenvolvido em uma organiza¢do atinge, no fim do seu ciclo de vida,
a fase denominada aposentadoria, descontinuacdo ou fim de vida, todos os

dados por ele manipulados podem ser descartados.

Comentarios:

Essa questdo € um absurdo! Observem que ela afirma “podem ser descartados”. Ora,
é evidente que pode ser descartado. No entanto, o gabarito oficial é errado!

Gabarito: E
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22.(INSTITUTO CIDADE - 2012 — TCM/GO — Analista de Sistemas) De acordo com
a engenharia de software, como todo produto industrial, o software possui um
ciclo de vida. Cada fase do ciclo de vida possui divisGes e subdivisdes. Em qual
fase avaliamos a necessidade de evolucdo dos softwares em funcionamento para
novas plataformas operacionais ou para a incorporacdo de novos requisitos?

a) Fase de operacao;

b) Fase de retirada;

) Fase de definicdo;

d) Fase de design.

e) Fase de desenvolvimento;

Comentarios:

A fase retirada é um grande desafio para os tempos atuais. Diversos software que
estao em funcionamento em empresas possuem excelente niveis de confiabilidade
e de correcdo. No entanto, eles precisam evoluir para novas plataformas
operacionais ou para a incorporacao de novos requisitos. A retirada desses
softwares legados em uma empresa é sempre uma decisao dificil: como abrir méo
daquilo que é confiavel e ao qual os funciondrios estdo acostumados, apds anos de
treinamento e utilizacéio?

Portanto, processos de reengenharia podem ser aplicados para viabilizar a transicao
ou migracdo de um software legado para um novo software de forma a
proporcionar uma retirada mais suave.A avaliacao da necessidade de evolucao do
software em funcionamento para novas plataformas operacionais ou para a
incorporacdo de novos requisitos realmente ocorrem na fase de retirada.

Gabarito: B

ACERTEI ERREI
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g MODELO EM CASCATA

Principais Modelos

Sequencial ou Linear Modelos Especificos

L
s m
Metodologias Ageis Throw-

away/Descartivel

Citado inicialmente em 1970 por W. Royce, também designado Cascata ou Classico
ou Sequencial ou Linear ou Tradicional ou Waterfall ou Rigido ou Monolitico (todos
esses nomes ja cairam em prova!). Esse nome é devido ao encadeamento simples
de uma fase com a outra. Os estagios do modelo demonstram as principais
atividades de desenvolvimento. Observem a imagem mais abaixo!

No Modelo em Cascata, uma fase s6 se inicia apds o término e aprovagdo da fase
anterior, isto €, hd uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 s6 é iniciada apds o término e aprovacao da Fase 3. A Fase 5 s6 é iniciada
apos o término e aprovacao da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases!

De acordo com Vasconcelos (2006), no Modelo em Cascata, o projeto segue uma
série passos ordenados, ao final de cada fase, a equipe de projeto finaliza uma
revisdo. Além disso, o desenvolvimento ndo continua até que o cliente esteja
satisfeito com os resultados alcancados. Vocés consequem perceber como essas
restricoes engessam o desenvolvimento?
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de Software

Percebam que ha diferencas gritantes entre os autores! Inclusive, ha divergéncias
até entre autor e ele mesmo, dependendo da versdo do livro (Exemplo: Pressman
mudou as fases na Ultima edi¢do de seu livro). Professor, vocé ja viu isso cair em
prova? Sim, ja vil £ o que aconteceu? Bem, polémica, recursos, etc! Nao ha o que
fazer... minha classificacdo preferida € a do Yourdon.

Na pratica, esses estagios ndo sao completamente sequenciais, i.e., eles se
sobrepdem e trocam informacdes entre si. Na teoria, sdo fases sequenciais com o
resultado de cada fase consistindo em um ou mais documentos aprovados ou nao,
dependendo dos problemas. Por exemplo: durante o projeto, sao identificados
problemas com requisitos.

De modo geral, grande parte dos modelos possuem as seguintes fases:

a) Planejamento: faz-se o esboco do escopo e dos requisitos, além de estimativas
razoaveis sobre recursos, custos e prazos.

b) Analise e Especificagdo de Requisitos: durante essa fase, refina-se os requisitos e
0 escopo e desenha-se o problema em questao.

C) Projeto: durante essa fase, incorpora-se requisitos tecnoldgicos aos requisitos
essenciais do sistema e projeta-se a arquitetura do sistema.

d) Implementacdo: durante essa fase, codifica-se o software como um conjunto de
programas executaveis pela maquina.

e) Teste: o programa é testado como um sistema completo para garantir que os
requisitos de software foram atendidos.

f) Implantagdo, Operagdo e Manutengdo: o sistema de software € liberado para o
cliente, treina-se usuarios, gerencia servicos e realiza manutencoes.
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100% Inicio dos

Testes =~ ———p

Deadline
original

A A A

Progresso do projeto
(% codificado)

Tempo

0 Modelo em Cascata atrasa a redugéo de riscos...

Professor, o que vocé quer dizer com atrasar a reducdo de riscos? Bem, essa é uma
desvantagem recorrente em provas. Como uma fase so se inicia apos o término da
fase anterior, s é possivel em geral verificar se houve erros nas Ultimas fases — como
pode ser visto na imagem abaixo. Em outros modelos, os riscos séo reduzidos desde
as primeiras fases do processo de desenvolvimento.

Percebam que os riscos deveriam ser descobertos logo no inicio do processo de
desenvolvimento, porém eles sdo descobertos somente apds o inicio dos testes e
integracao. Vocés podem notar que, nesse instante (parte vermelha), o progresso
do projeto avanga e retrai diversas vezes, porque o sistema esta sendo corrigido
devido a requisitos modificados.

Vejam, também, que o projeto ndo terminou em seu deadline original. Como a
reducdo dos riscos atrasou, todo andamento do projeto também atrasou. Dessa
forma, ndo se cumpriu nem o prazo do projeto e, provavelmente, nem o orcamento
e talvez seu escopo — tendo em vista que, quanto mais ao fim do projeto um erro é
identificado, mais caras se tornam as modificacdes.

Entenderam essa parte direitinho? Um erro na fase de requisitos, por exemplo, que
ndo foi corrigido e foi descoberto no final do processo de desenvolvimento, terd um
custo de correcdo altissimo, visto que provavelmente tera que se refazer tudo
novamente. Ora, se eu peco a construgdo de um carro e vocé constréi uma moto,
o custo para corrigir esse erro sera altissimo.
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MODELD EM CASCATA

[TERATIVO £ |NCREMENTAL

TEMPO >

Portanto ndo confundam essas duas coisas: se O erro ocorreu no inicio e foi
identificado no inicio, tera baixo custo de correcdo; se o erro ocorreu no inicio e foi
identificado no final, tera alto custo de correcdo. O custo de correcdo de um erro
esta mais focado no momento em que um erro é identificado do que no momento
em que ele ocorre. Bacana?

Outra maneira de visualizar o atraso € por meio de um grafico Risco x Tempo,
comparando o modelo em cascata com o Modelo lterativo e Incremental. Observem
que o Modelo Iterativo e Incremental ja comeca a reduzir os riscos desde o inicio
do processo, em contraste com o Modelo em Cascata que acumula 0s riscos até a
fase de testes, integracao e implantagdo do sistema.

Galera, a grande vantagem do Modelo em Cascata € que o desenvolvimento é
dividido em fases distintas, padronizadas, etc (antigamente, os softwares eram
construidos artesanalmente). E possivel colocar pessoas com perfis especificos para
cada fase, i.e., quem tem facilidade de se comunicar vai ser analista de requisitos,
programadores vao fazer a codificacao, etc.

A grande desvantagem é que - em projetos complexos — demora-se muito para

chegar até a fase de testes, sendo que o cliente ndo vé nada rodando até a
implantagdo. Entdo, pode acontecer de, nas fases finais, 0s requisitos da organizacao
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ndo serem mais os mesmos daqueles do inicio e o software ndo ter mais utilidade
para organizagao.

Professor, entéo o Modelo em Cascata ndo deve ser usado em nenhuma hipotese?
Calma 14, ele pode ser usado! No entanto, sua utilizacdo deve ocorrer
preferencialmente quando os requisitos forem bem compreendidos e houver pouca
probabilidade de mudancas radicais durante o desenvolvimento do sistema. Vocés

entenderam?

VANTAGENS

DESVANTAGENS

E simples de entender e facil de aplicar,

facilitando o planejamento.

Fixa pontos especificos para a entrega de
artefatos.

Funciona bem para equipes tecnicamente
fracas.

[ facil de gerenciar, devido a sua rigidez.

Realiza documentagéo extensa por cada
fase ou estagio.

Possibilita boa aderéncia a outros modelos
de processo.

Funciona bem com projetos pequenos e
com requisitos bem conhecidos.

Diviséo inflexivel do projeto em estégios

distintos.

Dificuldade em incorporar mudangas de
requisitos.

Clientes sa visualizam resultados proximos
ao final do projeto.

Atrasa a redugéo de riscos.

Apenas a fase final produz um artefato de
software entregavel.

Cliente deve saber todos os requisitos no
inicio do projeto.

Modelo inicial (Royce) néo  permitia
feedback entre as fases do projeto.
Pressupie que os requisitos ficardo
estaveis ao longo do tempo.

Nao funciona bem com projetos complexos
e 00, apesar de compativel.

Podemos afirmar, entdo, que o Modelo em Cascata é considerado um método
tradicional e fortemente prescritivo, i.e., ele busca sempre dizer o que fazer, em
geral, por meio de planos definidos no inicio do projeto. Que planos, professor?
Escopo, custo, cronograma... tudo isso bem detalhado em uma extensa
documentacao. Mudancas sdo bem-vindas? Claro que nao!
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ESOUEMA

Também conhecido cormo: Classico, Tradicional, Sequencial, Linear, Waterfall, Rigido,
Monolitico. Seque uma abordagem sisterdtica para o desenvolvimento de
software, com forte énfase em docurmentagdo.

Uma fase s se inicia apds o término
e aprovagdo da fase anterior.

€ apropriado para quando 0s
requisitos jd estdo bem definidos e
compreendidos.

Ndo reage bem a mudangas de requisitos e incertezas de
projeto - é pouco adaptavel.

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 50 de 80



Analista de Infortmatica da Receita Federal

EStratégia Curso de Engenharia de Software
coNcuRsos Prof. Diego Carvalho - Aula 00
X g) CAIU
~ na proval
DIVERSAS BANCAS

1. (FCC - 2012 - TJ-RJ - Analista Judiciario - Analise de Sistemas - E) Dos diferentes
modelos para o ciclo de vida de desenvolvimento de um software é correto
afirmar que o modelo em cascata € o mais recente e complexo.

Comentarios:

Citado inicialmente em 1970 por W. Royce, também designado Cascata ou Cldssico
ou Sequencial ou Linear ou Tradicional ou Waterfall ou Rigido ou Monolitico (todos
esses nomes ja cairam em proval). Esse nome é devido ao encadeamento simples de
uma fase com a outra. Os estdgios do modelo demonstram as principais atividades
de desenvolvimento. Observem a imagem mais abaixo!

Mais recente? Nao, muito antigo! Complexo? Nao, possui um encadeamento simples
de fases.

Gabarito: E

2. (FCC - 2009 - SEFAZ-SP - Agente Fiscal de Rendas - Tecnologia da Informacgéo
- Prova 3 - B) O processo de engenharia de software denominado ciclo de vida
classico refere-se ao modelo incremental.

Comentarios:

Citado inicialmente em 1970 por W. Royce, também designado Cascata ou Cldssico
ou Sequencial ou Linear ou Tradicional ou Waterfall ou Rigido ou Monolitico (todos
esses nomes ja cairam em proval). Esse nome é devido ao encadeamento simples de
uma fase com a outra. Os estdgios do modelo demonstram as principais atividades
de desenvolvimento. Observem a imagem mais abaixo!

N&o, modelo classico se refere a modelo em cascata, sequencial, linear, tradicional,
waterfall, rigido ou monalitico.

Gabarito: E
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3. (CESPE — 2009 — INMETRO - Analista de Sistemas) Em uma empresa que tenha
adotado um processo de desenvolvimento de software em cascata, falhas no
levantamento de requisitos tém maior possibilidade de gerar grandes prejuizos

do que naquelas que tenham adotado desenvolvimento evolucionario.

Comentarios:

VANTAGENS

DESVANTAGENS

E simples de entender e facil de aplicar,
facilitando o planejamento.

Fixa pontos especificos para a entrega de
artefatos.

Funciona bem para equipes tecnicamente
fracas.

E facil de gerenciar, devido a sua rigidez.

Realiza documentagéo extensa por cada
fase ou estégio.

Possibilita boa aderéncia a outros modelos
de processo.

Funciona bem com projetos pequenos e
com requisitos bem conhecidos.

Diviséo inflexivel do projeto em estégios
distintos.

Dificuldade em incorporar mudangas de
requisitos.

Clientes s visualizam resultados praximos
ao final do projeto.

Atrasa a redugéo de riscos.

Apenas a fase final produz um artefato de
software entregavel.

Cliente deve saber todos os requisitos no
inicio do projeto.

Nao fornece feedback entre as fases.

Pressupie que os requisitos ficardo
estaveis ao longo do tempo.
Nao funciona bem com projetos complexos
e 00, apesar de compativel.

O Modelo em Cascata, de fato, ndo reage bem a mudancas. Ja Modelo
evolucionario € mais adaptavel a mudancas por se utilizar de iteracdes.

Gabarito: C

4. (CESPE - 2011 —MEC — Analista de Sistemas) O modelo Waterfall tem a vantagem
de facilitar a realizacdo de mudancas sem a necessidade de retrabalho em fases
ja completadas.
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DESVANTAGENS

E simples de entender e facil de aplicar,

facilitando o planejamento.

Fixa pontos especificos para a entrega de
artefatos.

Funciona bem para equipes tecnicamente
fracas.

E facil de gerenciar, devido a sua rigidez.

Realiza documentagéo extensa por cada
fase ou estagio.

Possibilita boa aderéncia a outros modelos
de processo.

Funciona bem com projetos pequenos e
com requisitos bem conhecidos.

Diviséo inflexivel do projeto em estégios

distintos.

Dificuldade em incorporar mudangas de
requisitos.

Clientes sa visualizam resultados praximos
ao final do projeto.

Atrasa a redugéo de riscos.

Apenas a fase final produz um artefato de
software entregavel.

Cliente deve saber todos os requisitos no
inicio do projeto.

Nao fornece feedback entre as fases.

Pressupie que os requisitos ficardo
estéveis ao longo do tempo.
N&o funciona bem com projetos complexos
e 00, apesar de compativel.

Pelo contrario, ha dificuldade de lidar com requisitos volateis, tendo em vista que
dependendo do erro, € necessario refazé-lo desde seu inicio.

Gabarito: E

5. (CESPE — 2008 — TST — Analista de Sistemas) No modelo de desenvolvimento
sequencial linear, a fase de codificacao é a que gera erros de maior custo de

correcao.

Comentarios:

Prof. Diego Carvalho
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Entenderam essa parte direitinho? Um erro na fase de requisitos, por exemplo, que
ndo foi corrigido e foi descoberto no final do processo de desenvolvimento, terd um
custo de corregdo altissimo, visto que provavelmente tera que se refazer tudo
novamente. Ora, se eu peco a construcdo de um carro e vocé constroi uma moto, o
custo para corrigir esse erro serd altissimo.

Portanto ndo confundam essas duas coisas! Percebam o que eu disse: quanto mais
tarde se descobre um erro, mais caro se torna sua correcdo. Dizendo isso de outra
forma: erros nas fases iniciais possuem custo de correcdo altissimo. Uma coisa € o
momento em que 0 erro ocorre (quanto mais cedo, mais caro), outra coisa € o
momento em que um erro € identificado (quanto mais tarde, mais caro). Bacana?

Percebam que erros nas fases iniciais possuem custos de correcdo mais altos. Logo,
0 maior custo esta na fase de codificacdo? Nao, esta na fase de requisitos que € a

fase iniciall

Gabarito: E

6. (CESPE — 2009 - INMETRO - Analista de Sistemas) Em um processo de
desenvolvimento em cascata, os testes de software sdo realizados todos em um
mesmo estagio, que acontece apos a finalizacao das fases de implementacao.

Comentarios:
Por Por Por Pressman Por Pressman
Sommerville Yourdon (43 Ed.) (62 Ed.)
Definigdo de Requisitos Requisitos de~ Modelagem e Engenharia do Comunicagéo Elicitagdo de
Sistema Sistema/Informagéo Requisitos
Projeto de Sistema e Requisitos de Analise de Requisitos de Planejamento Projeto
Software Software Software
Implementagéo e Teste de Analise Projeto Modelagem Construgén
Unidade
Integragéo e Teste de Projeto Geragdo de Cadigo Construgan Integragdo
Sistema
Operagéo e Manutengéo Codificagan Teste e Manutengéo Implantagéo Teste de
Depuragéo
Teste Instalagdo
(peragéo Manutengéo de
Software

Todos em um mesmo estagio, nao. A grande maioria dos testes ocorrem, de fato,
apos a finalizacao das fases de implementacdo. No entanto, podem ocorrer testes
unitarios durante a prépria implementacao, como mostra o quadro acima.
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Gabarito: E

7. (CESPE — 2008 — SERPRO — Analista de Sistemas) O modelo em cascata consiste
de fases e atividades que devem ser realizadas em sequéncia, de forma que uma
atividade é requisito da outra.

Comentarios:

No Modelo em Cascata, uma fase sé se inicia apds o término e aprovagéo da fase
anterior, isto é, ha uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 so é iniciada apds o término e aprovagdo da Fase 3. A Fase 5 so é iniciada
apds o término e aprovacdo da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases! Vejamos: (...)

Vimos isso exaustivamente: no modelo em cascata, uma fase s6 se inicia apds o
término e aprovacao da fase anterior.

Gabarito: C

8. (CESPE —2005 — AL/ES — Analista de Sistemas - B) O modelo de desenvolvimento
em cascata descreve ciclos sequenciais, incrementais e iterativos, possuindo,
entre outras, as fases de requisitos e implementacao.

Comentarios:

Nao! Ele ndo descreve ciclos, muito menos ciclos iterativos. Na verdade, essa é a
definicao de Modelo Iterativo e Incremental.

Gabarito: E

9. (CESPE — 2004 - STJ — Analista de Sistemas) O modelo de desenvolvimento
sequencial linear, também chamado modelo classico ou modelo em cascata,
caracteriza-se por ndo acomodar adequadamente as incertezas que existem no
inicio de um projeto de software, em especial as geradas pela dificuldade do
cliente de explicitar todos os requerimentos que o programa deve contemplar.

Comentarios:
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Professor, o que vocé quer dizer com atrasar a reducdo de riscos? Bem, essa é uma
desvantagem recorrente em provas. Como uma fase SO se inicia apos o término da
fase anterior, so é possivel em geral verificar se houve erros nas ultimas fases — como
pode ser visto na imagem abaixo. Em outros modelos, os riscos séo reduzidos desde
as primeiras fases do processo de desenvolvimento.

Perfeito, lembrem-se que ele acumula riscos e nao lida bem com requisitos volateis.

Gabarito: C

10. (CESPE — 2009 — IPEA — Analista de Sistema) No modelo em cascata de processo
de desenvolvimento, os clientes devem definir os requisitos apenas durante a
fase de projeto; e os projetistas definem as estratégias de projeto apenas durante
a fase de implementacdo. As fases do ciclo de vida envolvem definicdo de
requisitos, projeto, implementacao, teste, integracdo, opera¢do e manutencao.
Em cada fase do ciclo de vida, podem ser produzidos diversos artefatos.

Comentarios:
Essa questdo nao faz sentido! Os clientes definem os requisitos durante a fase de
Definicdo de Requisitos. J& os projetistas definem as estratégias de projeto apenas

durante a fase Projeto.

Gabarito: E

11. (CESPE — 2008 — TCE/TO — Analista de Sistema — D) No ciclo de vida em cascata,
é possivel realizar alternadamente e simultaneamente as atividades de
desenvolvimento de software.

Comentérios:

No Modelo em Cascata, uma fase sé se inicia apds o término e aprovag@o da fase
anterior, isto é, ha uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 so é iniciada apds o término e aprovagdo da Fase 3. A Fase 5 so é iniciada
apds o término e aprovacdo da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases! Vejamos: (...)

N&o, é sequencial e linear. Ndo pode ser alternado e simultaneo!

Gabarito: E
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12. (CESPE — 2004 - TJ/PA — Analista de Sistema — D) A abordagem sistematica
estritamente linear para o desenvolvimento de software € denominada modelo
em cascata ou modelo sequencial linear.

Comentarios:

Citado inicialmente em 1970 por W. Royce, também designado Cascata ou Cldssico
ou Sequencial ou Linear ou Tradicional ou Waterfall ou Rigido ou Monolitico (todos
esses nomes ja cairam em proval). Esse nome é devido ao encadeamento simples de
uma fase com a outra. Os estdgios do modelo demonstram as principais atividades
de desenvolvimento. Observem a imagem mais abaixo!

Perfeito! Modelo em Cascata, Linear, Sequencial, Waterfall, etc.

Gabarito: C

13. (CESPE — 2006 — TSE — Analista de Sistema — D) O modelo em cascata organiza
o desenvolvimento em fases. Esse modelo encoraja a definicdo dos requisitos
antes do restante do desenvolvimento do sistema. Apds a especificacao e a
analise dos requisitos, ttm-se o projeto, a implementacao e o teste.

Comentarios:
Por Por Por Pressman Por Pressman
Sommerville Yourdon (43 Ed.) (62 Ed.)
Definigdo de Requisitos Requisitos de Modelagem e Engenharia do Comunicagéo Elicitagdo de
Sistema Sistema/Informagéo Requisitos
Projeto de Sistema e Requisitos de Analise de Requisitos de Planejamento Projeto
Software Software Software
Implementagéo e Teste de Anélise Projeto Modelagem Construgéo
Unidade
Integragéo e Teste de Projeto Geragdo de Cadigo Construgan Integragdo
Sistema
Operagéo e Manutengéo Codificagan Teste e Manutengéo Implantagéo Teste de
Depuragén
Teste Instalagdo
(peragéo Manutengéo de
Software

Perfeito! De fato, segue essa ordem!

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 97 de 80



Analista de Infortmética da Receita Federal

EStratégia Curso de Engenharia de Software
coNcuRsos Prof. Diego Carvalho - Aula 00
Gabarito: C

14. (CESPE — 2009 — INMTRO - Analista de Sistema) No desenvolvimento de
software, 0 modelo em cascata é estruturado de tal maneira que as fases que
compdem o desenvolvimento sao interligadas. Nessa situacdo, o final de uma
fase implica o inicio de outra.

Comentarios:

No Modelo em Cascata, uma fase sé se inicia apds o término e aprovagéo da fase
anterior, isto é, ha uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 so é iniciada apds o término e aprovagdo da Fase 3. A Fase 5 so é iniciada
apds o término e aprovacdo da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases! Vejamos: (...)

Perfeito, conforme a definicao.

Gabarito: C

15. (CESPE — 2010 — BASA — Analista de Sistema) No modelo em cascata, o projeto
segue uma série de passos ordenados. Ao final de cada projeto, a equipe de
projeto finaliza uma revisao. O desenvolvimento continua e, ao final, o cliente
avalia a solucao proposta.

Comentérios:

De acordo com Vasconcelos (2006), no Modelo em Cascata, o projeto seque uma
série passos ordenados, ao final de cada fase, a equipe de projeto finaliza uma
revisdo. Além disso, o desenvolvimento ndo continua até que o cliente esteja satisfeito
com os resultados alcangados. Vocés consequem perceber como essas restricoes
engessam o desenvolvimento?

Ao final de cada projeto? Nao! Ao final de cada fase.

Gabarito: E

16. (CESPE — 2009 — TRE/MT — Analista de Sistema - A) O modelo em cascata é
apropriado para software em que 0s requisitos ainda nao foram bem
compreendidos, pois é focado na criacdo de incrementos.
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Comentarios:

Professor, entéo o Modelo em Cascata ndo deve ser usado em nenhuma hipotese?
Calma la, ele pode ser usado! No entanto, sua utilizacdio deve ocorrer
preferencialmente quando os requisitos forem bem compreendidos e houver pouca
probabilidade de mudancgas radicais durante o desenvolvimento do sistema. Vocés
entenderam?

Pelo contrério, totalmente errado!

Gabarito: E

17. (CESPE — 2009 — UNIPAMPA — Analista de Sistema — D) O modelo em cascata
sugere uma abordagem sistematica e sequencial para o desenvolvimento de
software. Sua natureza linear leva a estados de blogueio nos quais, para que
nova etapa seja iniciada, é necessario que a documentacdo associada a fase
anterior tenha sido aprovada.

Comentarios:

No Modelo em Cascata, uma fase so se inicia apds o término e aprovagéo da fase
anterior, isto é, ha uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 so é iniciada apds o término e aprovacdo da Fase 3. A Fase 5 so € iniciada
apos o término e aprovacdo da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases! Vejamos. (...)

Perfeito! Ndo basta terminar uma fase, € necessario que a sua documentacdo tenha
sido aprovada.

Gabarito: C

18. (CESPE — 2004 — ABIN — Analista de Sistema) O modelo de desenvolvimento
sequencial linear, também denominado modelo em cascata, € incompativel com
0 emprego de técnica de analise orientada a objetos no desenvolvimento de um
sistema de informacao.

Comentarios:
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VANTAGENS DESVANTAGENS

[]Estratégia

CONCURSOS

E simples de entender e facil de aplicar,
facilitando o planejamento.

Fixa pontos especificos para a entrega de
artefatos.

Funciona bem para equipes tecnicamente
fracas.

E facil de gerenciar, devido a sua rigidez.

Realiza documentagdo extensa por cada
fase ou estagio.

Possibilita boa aderéncia a outros modelos
de processo.

Funciona bem com projetos pequenos e

Diviséo inflexivel do projeto em estégios
distintos.

Dificuldade em incorporar mudangas de
requisitos.

Clientes sa visualizam resultados proximos
ao final do projeto.

Atrasa a redugdo de riscos.

Apenas a fase final produz um artefato de
software entregavel.

Cliente deve saber todos os requisitos no
inicio do projeto.

Nao fornece feedback entre as fases.

com requisitos bem conhecidos.
Pressupiie que os requisitos ficardo
estaveis ao longo do tempo.
Nio funciona bem com projetos
complexos e 00, apesar de compativel.

Ele € compativel, mas nao e recomendado! Por que, ndo? Imagina um projeto super
complexo que utiliza uma analise orientada a objetos (que é um modelo mais
sofisticado que a analise estruturada). Lembre-se que, no Modelo em Cascata, vocé
ndo pode errar, porque se vocé errar, os riscos de o projeto falhar séo enormes! Por
essa razao, ele nao e recomendavel, apesar de compativel!

Gabarito: E

19. (CESPE — 2004 — TRE/AL — Analista de Sistema) O modelo cascata ou ciclo de
vida classico necessita de uma abordagem sistematica, que envolve, em primeiro
lugar, o projeto e, em sequida, a analise, a codificacao, os testes e a manutencao.

Comentarios:

Por Pressman

(62 Ed.)

Por Pressman

(42 Ed.)

Por
Yourdon

Por

Sommerville
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Definigéo de Requisitos Requisitos de~ Modelagem e Engenharia do Comunicagdo Elicitagéo de
Sistema Sistema/Informagao Requisitos
Projeto de Sistema e Requisitos de Analise de Requisitos de Planejamento Projeto
Software Software Software
Implementagéo e Teste de Analise Projeto Modelagem Construgéo
Unidade
Integragéo e Teste de Projeto Geragdo de Cadigo Construgan Integragdo
Sistema
(peragéo e Manutengéo Codificagan Teste e Manutengao Implantagén Teste de
Depuragén
Teste Instalagdo
(peragéo Manutengéo de

Software

Primeiro Projeto e depois Anadlise? Nao, Analise vem antes do Projeto!

Gabarito: E

20. (CESPE — 2008 — MPE/AM — Analista de Sistema) O modelo de desenvolvimento
sequencial linear tem como caracteristica principal a producao de uma versao
basica, mas funcional, do software desde as primeiras fases.

Comentarios:

VANTAGENS

DESVANTAGENS

E simples de entender e facil de aplicar,
facilitando o planejamento.

Fixa pontos especificos para a entrega de
artefatos.

Funciona bem para equipes tecnicamente
fracas.

F facil de gerenciar, devido a sua rigidez.

Realiza documentagdo extensa por cada
fase ou estagio.

Possibilita boa aderéncia a outros modelos
de processo.

Prof. Diego Carvalho
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Diviséo inflexivel do projeto em estégios
distintos.

Dificuldade em incorporar mudangas de
requisitos.

Clientes sd visualizam
praximos ao final do projeto.
Atrasa a redugéo de riscos.

resultados

Apenas a fase final produz um artefato
de software entregéavel.

Cliente deve saber todos os requisitos no
inicio do projeto.
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Funciona bem com projetos pequenos e Néo fornece feedback entre as fases.

com requisitos bem conhecidos.
Pressupie que os requisitos ficardo
estéveis ao longo do tempo.
N&o funciona bem com projetos complexos
e 00, apesar de compativel.

Pelo contrario, somente nas fases finais que se tem uma versdo! Essa definicdo esta
mais com cara de modelo de desenvolvimento em prototipagem.

Gabarito: E

21. (VUNESP - 2012 - SPTrans - Analista de Informatica) Uma das abordagens do
processo de desenvolvimento da engenharia de software prevé a divisao em
etapas, em que o fim de uma € a entrada para a proxima. Esse processo é
conhecido como modelo:

a) Transformacao.
b) Incremental.

c) Evolutivo.

d) Espiral.

e) Cascata.

Comentérios:

No Modelo em Cascata, uma fase sé se inicia apds o término e aprovagéo da fase
anterior, isto é, ha uma sequéncia de desenvolvimento do projeto. Por exemplo, a
Fase 4 so é iniciada apds o término e aprovagdo da Fase 3. A Fase 5 so é iniciada
apds o término e aprovacdo da Fase 4. Mas que fases sdo essas? Bem, agora que
complica, porque cada autor resolve criar suas fases!

Conforme vimos em aula, trata-se do Modelo em Cascata.

Gabarito: E

22.(CESGRANRIO — 2010 — PETROBRAS — Analista de Sistemas — Processos de
Negdcio) No Ciclo de Vida Classico, também chamado de Modelo Sequencial
Linear ou Modelo Cascata, € apresentada uma abordagem sistematica composta
pelas sequintes atividades:
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a) Analise de Requisitos de Software, Projeto, Geracdo de Cdédigo, Teste e
Manutencao.

b) Modelagem e Engenharia do Sistema/Informacdo, Anélise de Requisitos de
Software, Projeto, Geracdo de Codigo, Teste e Manutencao.

¢) Modelagem e Engenharia do Sistema/Informacao, Projeto, Geracao de
Cdodigo, Teste e Manutencdo.

d) Levantamento de Requisitos de Software, Projeto, Geracdo de Codigo e
Manutencdo e Analise de Requisitos de Software.

e) Levantamento de Requisitos de Software, Projeto, Geracao de Codigo, Teste
Progressivo e Manutencao.

Comentarios:
Por Por Por Pressman Por Pressman Por
Sommerville Yourdon (43 Ed.) (62 Ed.) Royce
Definigdo de Requisitos Requisitos de Modelagem e Engenharia do Comunicagio Elicitagdo de
Sistema Sistema/Informagéo Requisitos
Projeto de Sistema e Requisitos de Analise de Requisitos de Planejamento Projeto
Software Software Software
Implementagéo e Teste de Anélise Projeto Modelagem Construgéo
Unidade
Integragéo e Teste de Projeto Geragdo de Cadigo Construgan Integragdo
Sistema
(peragan e Manutengéo Codificagéo Teste e Manutengéo Implantagéo Teste de
Depuragio
Teste Instalagdo
(peragdo Manutengéo de
Software

A Letra B esta correta de acordo com o Pressman 42 Edicao, mas esta errada de
acordo com o Pressman 62 Edicdo. Ademais, na questao ele sequer disse que era
de acordo com o Pressman. Portanto, percebam que é um assunto polémico e que
as bancas deveriam ignorar, mas eventualmente elas cobram mesmo assim.

Gabarito: B
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23.(FGV - 2015 — PGE/RO - Analise de Sistemas) A figura abaixo ilustra um modelo
de processo, que prescreve um conjunto de elementos de processo como
atividades de arcabouco, aces de engenharia de software, tarefas, produtos de
trabalho, mecanismos de garantia de qualidade e de controle de modificacGes
para cada projeto.

Comunicacdo
ickigBo do projelo
levaniomento da

requisitos

andlise

<Ionogramaolo :
proselo

moniiorapao

Implantacao
enfrege
manuiencto

feedback

Esse modelo é conhecido como Modelo:

a) por funcdes.
b) em cascata.
C) incremental.
d)
e) por modulos.

em pacotes.

Comentarios:

Por Por Por Pressman Por Pressman
Sommerville Yourdon (43 Ed.) (62 Ed.)
Definigdo de Requisitos de~ Modelagem e Engenharia Comunicagéo Elicitagdo de
Requisitos Sistema do Sistema/Informagéo Requisitos
Projeto de Sistemae ~ Requisitosde | Analise de Requisitos de Planejamento Projeto
Software Software Software
Implementacgéo e Anélise Projeto Modelagem Construgéo
Teste de Unidade
Integracéo e Teste de Projetn Leragéo de Cadigo Construgéo Integragéo
Sistema
Operagdo e Codificagén Teste e Manutengéo Implantagéo Teste de
Manutengéo Depuragdn
Teste Instalagéo
Operagdo Manutengéo de
Software
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Conforme vimos em aula, trata-se das fases descritas pelo Pressman para o Modelo
em Cascata.

Gabarito: B

24.(CESPE - 2016 — TCE/PR - Analista de Informatica) O modelo de desenvolvimento
em cascata é utilizado em caso de divergéncia nos requisitos de um software,
para permitir a evolucdo gradual do entendimento dos requisitos durante a
implementac¢do do software.

Comentarios:

Essa questao trata, na verdade, do modelo iterativo e incremental e, ndo, em
cascata.

Gabarito: E

ACERTEI ERREI
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LISTA DE EXEREi[;II]S COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
LONCEITOS BASICOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

1.

(CESPE - 2013 - TRT - 102 REGIAO (DF e TO) - Analista Judiciério - Tecnologia da
Informagdo) A engenharia de software engloba processos, métodos e
ferramentas. Um de seus focos é a producdo de software de alta qualidade a
custos adequados.

(FCC - 2012 - TST - Analista Judiciario - Anélise de Sistemas) A Engenharia de
Software:

a) € uma area da computacdo que visa abordar de modo sistematico as questdes
técnicas e nao técnicas no projeto, implantacdo, opera¢cdo e manutencdo no
desenvolvimento de um software.

b) consiste em uma disciplina da computacao que aborda assuntos relacionados
a técnicas para a otimizacdo de algoritmos e elaboracdo de ambientes de
desenvolvimento.

C) trata-se de um ramo da Tl que discute 0s aspectos técnicos e empiricos nos
processos de desenvolvimento de sistemas, tal como a definicdo de artefatos
para a modelagem agil.

d) envolve um conjunto de itens que abordam os aspectos de analise de
mercado, concepcdo e projeto de software, sendo independente da engenharia
de um sistema.

e) agrupa as melhores praticas para o concepcdo, projeto, operacdo e
manutencdo de artefatos que suportam a execucao de programas de
computador, tais como as técnicas de armazenamento e as estruturas em
memoria principal.

(FCC - 2012 - TRT - 62 Regidgo (PE) - Técnico Judiciario - Tecnologia da
Informacdo) Considere: é uma disciplina que se ocupa de todos os aspectos da
producdo de software, desde os estagios iniciais de especificacdo do sistema até a
manutencdo desse sistema, depois que ele entrou em operacdo. Seu principal
objetivo é fornecer uma estrutura metodologica para a construcdo de software
com alta qualidade. A definicéo refere-se:
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a) ao ciclo de vida do software.

b) a programacao orientada a objetos.
C) a analise de sistemas.

d) a engenharia de requisitos.

e) a engenharia de software.

. (CESPE - 2011 - MEC - Gerente de Projetos) A engenharia de software, disciplina
relacionada aos aspectos da producdo de software, abrange somente os
processos técnicos do desenvolvimento de software.

. (FGV - 2010 - BADESC - Analista de Sistemas - Desenvolvimento de Sistemas) De
acordo com Pressman, a engenharia de software € baseada em camadas, com
foco na qualidade.

Essas camadas séo:

a) métodos, processo e teste.

b) ferramentas, métodos e processo.

€) métodos, construcao, teste e implantacao.

d) planejamento, modelagem, construcao, validacao e implantacao.

e) comunicac¢ao, planejamento, modelagem, construcao e implantag¢do.

. (CESPE - 2010 - Banco da Amazobnia - Técnico Cientifico - Tecnologia da
Informagao) Os principios de engenharia de software definem a necessidade de
formalidades para reduzir inconsisténcias e a decomposicdo para lidar com a
complexidade.

. (FCC - 2010 - TRE-AM - Analista Judiciario - Tecnologia da Informacéo - A) A
Engenharia de Software:

a) nao tem como método a abordagem estruturada para o desenvolvimento de
software, pois baseia-se exclusivamente nos modelos de software, notacdes,
regras e técnicas de desenvolvimento.

b) se confunde com a Ciéncia da Computacdo quando ambas tratam do
desenvolvimento de teorias, fundamentacées e praticas de desenvolvimento de
software.
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¢) tendo como foco apenas o tratamento dos aspectos de construcao de
software, subsidia a Engenharia de Sistemas no tratamento dos sistemas
baseados em computadores, incluindo hardware e software.

d) tem como foco principal estabelecer uma abordagem sistematica de
desenvolvimento, através de ferramentas e técnicas apropriadas, dependendo
do problema a ser abordado, considerando restricdes e recursos disponiveis.

e) segue principios, tais como, o da Abstracdo, que identifica os aspectos
importantes sem ignorar os detalhes e o da Composicdo, que agrupa as
atividades em um Unico processo para distribuicdo aos especialistas.

. (FCC - 2011 - INFRAERO - Analista de Sistemas - Gestao de Tl) Em relacao a
Engenharia de Software, é INCORRETO afirmar:

a) O design de software, ao descrever os diversos aspectos que estarao presentes
no sistema quando construido, permite que se faca a avaliacdo prévia para
garantir que ele alcance os objetivos propostos pelos interessados.

b) A representacdo de um design de software mais simples para representar
apenas as suas caracteristicas essenciais busca atender ao principio da abstracao.

C) Iniciar a entrevista para obtencdo dos requisitos de software com perguntas
mais genéricas e finalizar com perguntas mais especificas sobre o sistema € o
que caracteriza a técnica de entrevista estruturada em funil.

d) No contexto de levantamento de requisitos, funcionalidade é um dos aspectos
que deve ser levado em conta na abordagem dos requisitos funcionais.

e) A representacdo € a linguagem do design, cujo Unico proposito € descrever
um sistema de software que seja possivel construir.

. (FCC = 2009 — AFR/SP - Analista de Sistemas) A engenharia de software esta
inserida no contexto:

a) das engenharias de sistemas, de processo e de produto.
b) da engenharia de sistemas, apenas.

) das engenharias de processo e de produto, apenas.

d) das engenharias de sistemas e de processo, apenas.

e) das engenharias de sistemas e de produto, apenas.
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10. (CESPE — 2015 = STJ — Analista de Sistemas) Embora os engenheiros de software

11.

12.

13.

geralmente utilizem uma abordagem sistematica, a abordagem criativa e menos
formal pode ser eficiente em algumas circunstancias, como, por exemplo, para
o desenvolvimento de sistemas web, que requerem uma mistura de habilidades
de software e de projeto.

(CESPE — 2015 — STJ — Analista de Sistemas) O foco da engenharia de software
inclui especificacdo do sistema, desenvolvimento de hardware, elaboragdo do
projeto de componentes de hardware e software, definicdo dos processos e
implantacdo do sistema.

(FUNIVERSA — 2009 — IPHAN — Analista de Sistemas) A Engenharia de Software
resume-se em um conjunto de técnicas utilizadas para o desenvolvimento e
manutencdo de sistemas computadorizados, visando produzir e manter
softwares de forma padronizada e com qualidade. Ela obedece a alguns
principios como (1) Formalidade, (2) Abstracdo, (3) Decomposicao, (4)
Generalizacdo e (5) Flexibilizacdo. Assinale a alternativa que apresenta conceito
correto sobre os principios da Engenharia de Software.

a) A flexibilizacdo é o processo que permite que o software possa ser alterado,
sem causar problemas para sua execucao.

b) A formalidade € a maneira usada para resolver um problema, de forma
genérica, com o intuito de poder reaproveitar essa solu¢ao em outras situacdes
semelhantes.

c) A generalizacdo preocupa-se com a identificacdo de um determinado
fenbmeno da realidade, sem se preocupar com detalhes, considerando apenas
0s aspectos mais relevantes.

d) Pelo principio da decomposicao, o software deve ser desenvolvido de acordo
com passos definidos com precisdo e seguidos de maneira efetiva.

e) A abstracao é a técnica de se dividir o problema em partes, de maneira que
cada uma possa ser resolvida de uma forma mais especifica.

(CESPE — 2013 — TCE/RO — Analista de Sistemas) Engenharia de software ndo esta
relacionada somente aos processos técnicos de desenvolvimento de softwares,
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mas também a atividades como gerenciamento de projeto e desenvolvimento
de ferramentas, métodos e teorias que apoiem a producdo de softwares.

(CESPE — 2010 — DETRAN/ES - Analista de Sistemas) Segundo principio da
engenharia de software, os varios artefatos produzidos ao longo do seu ciclo de
vida apresentam, de forma geral, nivel de abstracdo cada vez menor.

(CESPE — 2010 — TRE/BA — Analista de Sistemas) Entre os desafios enfrentados
pela engenharia de software estdo lidar com sistemas legados, atender a
crescente diversidade e atender as exigéncias quanto a prazos de entrega
reduzidos.

(FCC - 2010 — DPE/SP — Analista de Sistemas) A Engenharia de Software

|. ndo visa o desenvolvimento de teorias e fundamentacdes, preocupando-se
unicamente com as praticas de desenvolvimento de software.

II. tem como foco o tratamento dos aspectos de desenvolvimento de software,
abstraindo-se dos sistemas baseados em computadores, incluindo hardware e
software.

lll. tem como métodos as abordagens estruturadas para o desenvolvimento de
software que incluem os modelos de software, notacdes, regras e maneiras de
desenvolvimento.

IV. segue principios, tais como, o da Abstracdo, que identifica os aspectos
importantes sem ignorar os detalhes e o da Composicdo, que agrupa as
atividades em um Unico processo para distribuicdo aos especialistas.

E correto o que se afirma em:

a) lll e IV, apenas.

b) I, II, 1l e IV.

o) I ell, apenas.

d) I, Il e lll, apenas.
e) Il, lll e IV, apenas.

(CESPE — 2013 — TCE/RO — Analista de Sistemas) Assim como a Engenharia de
Software, existe também na éarea de informatica a chamada Ciéncia da
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Computacdo. Assinale a alternativa que melhor apresenta a diferenca entre
Engenharia de Software e Ciéncia da Computacao.

a) A Ciéncia da Computacdo tem como objetivo o desenvolvimento de teorias e
fundamentacBes. Ja a Engenharia de Software se preocupa com as praticas de
desenvolvimento de software.

b) A Engenharia de Software trata da criacdo dos sistemas de computagdo
(softwares) enquanto a Ciéncia da Computacdo esta ligada ao desenvolvimento
e criacao de componentes de hardware.

) A Engenharia de Software trata dos sistemas com base em computadores, que
inclui hardware e software, e a Ciéncia da Computacao trata apenas dos aspectos
de desenvolvimento de sistemas.

d) A Ciéncia da Computacdo trata dos sistemas com base em computadores,
que inclui hardware e software, e a Engenharia de Software trata apenas dos
aspectos de desenvolvimento de sistemas.

e) A Ciéncia da Computacdo destina-se ao estudo e solucao para problemas
genéricos das areas de rede e banco de dados e a Engenharia de Software
restringe- se ao desenvolvimento de sistemas.

(CESPE — 2009 — ANAC - Analista de Sistemas) O termo engenharia pretende
indicar que o desenvolvimento de software submete-se a leis similares as que
governam a manufatura de produtos industriais em engenharias tradicionais,
pois ambos sdo metodoldgicos.

(CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — B) A engenharia de software
refere-se ao estudo das teorias e fundamentos da computacdo, ficando o
desenvolvimento de software a cargo da ciéncia da computacao.

20. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — E) O conceito de software se

restringe ao desenvolvimento do cédigo em determinada linguagem e seu
armazenamento em arquivos.
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LISTA DE EXERCICIDS COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
GICLO DE VIDA E PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

(CESPE — 2009 — TCE/TO — Analista de Sistemas - A) Quanto maior e mais
complexo o projeto de software, mais simples deve ser o modelo de processo a
ser adotado.

. (CESPE — 2009 — TCE/TO — Analista de Sistemas - B) O modelo de ciclo de vida
do software serve para delimitar o alvo do software. Nessa visdo, ndo sao
consideradas as atividades necessarias e o relacionamento entre elas.

. (CESPE — 2009 — TCE/TO — Analista de Sistemas - C) A escolha do modelo do
ciclo de vida ndo depende de caracteristicas especificas do projeto, pois o melhor
modelo é sempre 0 mais usado pela equipe do projeto.

. (ESAF - 2012 — CGU — Analista de Sistemas) A escolha de um modelo é
fortemente dependente das caracteristicas do projeto. Os principais modelos de
ciclo de vida podem ser agrupados em trés categorias principais:

a) sequenciais, cascata e evolutivos.

b) sequenciais, incrementais e ageis.

€) sequenciais, incrementais e evolutivos.
d) sequenciais, ageis e cascata.

e) cascata, ageis e evolutivos.

. (CESPE — 2011 — MEC — Analista de Sistemas) O processo de desenvolvimento de
software € uma caracterizagao descritiva ou prescritiva de como um produto de
software deve ser desenvolvido.

. (CESPE - 2013 — TRT/102 — Analista de Sistemas) As atividades fundamentais
relacionadas ao processo de construcao de um software incluem a especificacdo,
o desenvolvimento, a validacao e a evolucdo do software.

. (CESPE - 2010 — TRE/BA — Analista de Sistemas) Um modelo de processo de
software consiste em uma representacao complexa de um processo de software,
apresentada a partir de uma perspectiva genéerica.
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8. (CESPE — 2011 — MEC — Analista de Sistemas) Atividades comuns a todos os

10.

11.

12.

13.

processos de software incluem a especificacdo, o projeto, a implementacado e a
validacdo.

(CESPE — 2015 — STJ — Analista de Sistemas) As principais atividades de
engenharia de software sdao especificacdo, desenvolvimento, validacdao e
evolucao.

(FCC — 2012 — MPE/AP — Analista de Sistemas) Um processo de software € um
conjunto de atividades relacionadas que levam a producdo de um produto de
software. Existem muitos processos de software diferentes, mas todos devem
incluir quatro atividades fundamentais: especificacao, projeto e implementacdo,
validacdo e:

a) teste

b) evolucdo.

C) prototipagao.
d) entrega.

e) modelagem.

(CESPE — 2010 — EMBASA — Analista de Sistemas) Ciclo de vida de um software
resume-se em eventos utilizados para definir o status de um projeto.

(CESPE — 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas) As fases do ciclo de vida de um
software sdo:

a) concepcao, desenvolvimento, entrega e encerramento.

b) iniciacdo, elaboracdo, construcdo e manutencao.

C) escopo, estimativas, projeto e processo e geréncia de riscos.

d) analise, desenvolvimento, teste, empacotamento e entrega.

e) planejamento, analise e especificacdo de requisitos, projeto, implementacao,
testes, entrega e implantacao, operacdo e manutencao.

(MPE/RS — 2012 — MPE/RS — Analista de Sistemas) O ciclo de vida béasico de um
software compreende:

a) a implementacao, a implantacao e o teste.

b) a analise, a seguranca e o controle de usuarios.
) a implementacdo, a anélise e o teste.

d) a implementacdo, a validacdo e as vendas.
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e) a analise, o projeto, a implementacdo e o teste.

14. (CESGRANRIO — 2011 — PETROBRAS — Analista de Sistemas) A especificacdo de
uma Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas tem como pré-requisito
indispensavel, em relacdo ao que sera adotado no processo de desenvolvimento,
a definicao do:

a) Engenheiro Responsavel pelo Projeto
b) Documento de Controle de Sistemas
) Software para Desenvolvimento

d) Ciclo de Vida do Software

e) Bloco de Atividades

15. (CESPE — 2008 — INPE — Analista de Sistemas) O ciclo de vida do software tem
inicio na fase de projeto.

16. (CESPE — 2013 — TRT/10 — Analista de Sistemas) O ciclo de vida de um software,
entre outras caracteristicas, esta relacionado aos estagios de concepcao, projeto,
criacdo e implementacao.

17. (CESPE — 2011 — TJ/ES — Analista de Sistemas) Entre as etapas do ciclo de vida de
software, as menos importantes incluem a garantia da qualidade, o projeto e o
estudo de viabilidade. As demais atividades do ciclo, como a implementacao e
os testes, requerem maior dedicacdo da equipe e sdo essenciais.

18. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — A) A engenharia de software
esta relacionada aos diversos aspectos de producao de software e inclui as
atividades de especificacao, desenvolvimento, validacédo e evolucéo de software.

19. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — D) Um processo de software é
composto por quatro atividades fundamentais: iniciagdo, desenvolvimento,
entrega e encerramento.

20. (CESPE - 2016 — TCE/PR — Analista de Sistemas — B) A metodologia de processos
genérica para a engenharia de software é composta de seis etapas:
comunicagao, planejamento, modelagem, constru¢do, emprego e aceitacao.

21. (CESPE - 2010 — DETRAN/ES — Analista de Sistemas) Quando um aplicativo de
software desenvolvido em uma organizacdo atinge, no fim do seu ciclo de vida,
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a fase denominada aposentadoria, descontinuacdo ou fim de vida, todos os
dados por ele manipulados podem ser descartados.

22.(INSTITUTO CIDADE - 2012 — TCM/GO — Analista de Sistemas) De acordo com
a engenharia de software, como todo produto industrial, o software possui um
ciclo de vida. Cada fase do ciclo de vida possui divisGes e subdivisGes. Em qual
fase avaliamos a necessidade de evolu¢do dos softwares em funcionamento para
novas plataformas operacionais ou para a incorporacdo de novos requisitos?

a) Fase de operacao;

b) Fase de retirada;

) Fase de definicdo;

d) Fase de design.

e) Fase de desenvolvimento;
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LISTA DE EXERCICIDS COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
MODELD EM CASCATA

(FCC - 2012 - TJ-RJ - Analista Judiciario - Anélise de Sistemas - E) Dos diferentes
modelos para o ciclo de vida de desenvolvimento de um software é correto
afirmar que o modelo em cascata € o mais recente e complexo.

. (FCC - 2009 - SEFAZ-SP - Agente Fiscal de Rendas - Tecnologia da Informacado
- Prova 3 - B) O processo de engenharia de software denominado ciclo de vida
classico refere-se ao modelo incremental.

. (CESPE - 2009 — INMETRO - Analista de Sistemas) Em uma empresa que tenha
adotado um processo de desenvolvimento de software em cascata, falhas no
levantamento de requisitos tém maior possibilidade de gerar grandes prejuizos
do que naquelas que tenham adotado desenvolvimento evolucionario.

. (CESPE - 2011 = MEC — Analista de Sistemas) O modelo Waterfall tem a vantagem
de facilitar a realizacdo de mudancas sem a necessidade de retrabalho em fases
ja completadas.

. (CESPE — 2008 — TST — Analista de Sistemas) No modelo de desenvolvimento
sequencial linear, a fase de codificacdo é a que gera erros de maior custo de
correcao.

. (CESPE — 2009 - INMETRO - Analista de Sistemas) Em um processo de
desenvolvimento em cascata, os testes de software sao realizados todos em um
mesmo estagio, que acontece apods a finalizacdo das fases de implementacao.

. (CESPE — 2008 — SERPRO — Analista de Sistemas) O modelo em cascata consiste
de fases e atividades que devem ser realizadas em sequéncia, de forma que uma
atividade é requisito da outra.

. (CESPE —2005 — AL/ES — Analista de Sistemas - B) O modelo de desenvolvimento
em cascata descreve ciclos sequenciais, incrementais e iterativos, possuindo,
entre outras, as fases de requisitos e implementacao.

. (CESPE — 2004 — STJ — Analista de Sistemas) O modelo de desenvolvimento
sequencial linear, também chamado modelo classico ou modelo em cascata,
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caracteriza-se por ndo acomodar adequadamente as incertezas que existem no
inicio de um projeto de software, em especial as geradas pela dificuldade do
cliente de explicitar todos os requerimentos que o programa deve contemplar.

(CESPE — 2009 — IPEA — Analista de Sistema) No modelo em cascata de processo
de desenvolvimento, os clientes devem definir os requisitos apenas durante a
fase de projeto; e 0s projetistas definem as estratégias de projeto apenas durante
a fase de implementacdo. As fases do ciclo de vida envolvem definicdo de
requisitos, projeto, implementacao, teste, integracdo, operacao e manutencdo.
Em cada fase do ciclo de vida, podem ser produzidos diversos artefatos.

(CESPE — 2008 — TCE/TO — Analista de Sistema — D) No ciclo de vida em cascata,
€ possivel realizar alternadamente e simultaneamente as atividades de
desenvolvimento de software.

(CESPE — 2004 — TJ/PA — Analista de Sistema — D) A abordagem sistematica
estritamente linear para o desenvolvimento de software é denominada modelo
em cascata ou modelo sequencial linear.

(CESPE — 2006 — TSE — Analista de Sistema — D) O modelo em cascata organiza
o desenvolvimento em fases. Esse modelo encoraja a definicdo dos requisitos
antes do restante do desenvolvimento do sistema. Apds a especificacdo e a
analise dos requisitos, ttm-se o projeto, a implementacado e o teste.

(CESPE — 2009 — INMTRO - Analista de Sistema) No desenvolvimento de
software, 0 modelo em cascata é estruturado de tal maneira que as fases que
compdem o desenvolvimento sdo interligadas. Nessa situacdo, o final de uma
fase implica o inicio de outra.

(CESPE — 2010 — BASA — Analista de Sisterna) No modelo em cascata, o projeto
segue uma série de passos ordenados. Ao final de cada projeto, a equipe de
projeto finaliza uma revisao. O desenvolvimento continua e, ao final, o cliente
avalia a solucao proposta.

(CESPE — 2009 — TRE/MT — Analista de Sistema - A) O modelo em cascata é
apropriado para software em que 0s requisitos ainda nao foram bem
compreendidos, pois é focado na criacdo de incrementos.

(CESPE — 2009 — UNIPAMPA — Analista de Sistema — D) O modelo em cascata
sugere uma abordagem sistematica e sequencial para o desenvolvimento de

Prof. Diego Carvalho www.estrategiaconcursos.com.br Pag. 77 de 80



Analista de Infortmética da Receita Federal

ESt ratégia Curso de Engenharia de Software

18.

19.

CONCURSOS Prof. Diego Carvalho - Aula 00

software. Sua natureza linear leva a estados de blogueio nos quais, para que
nova etapa seja iniciada, é necessario que a documentacdo associada a fase
anterior tenha sido aprovada.

(CESPE — 2004 — ABIN — Analista de Sistema) O modelo de desenvolvimento
sequencial linear, também denominado modelo em cascata, é incompativel com
0 emprego de técnica de analise orientada a objetos no desenvolvimento de um
sistema de informacao.

(CESPE — 2004 — TRE/AL — Analista de Sistema) O modelo cascata ou ciclo de
vida classico necessita de uma abordagem sistematica, que envolve, em primeiro
lugar, o projeto e, em seguida, a analise, a codificacdo, os testes e a manutencao.

20. (CESPE — 2008 — MPE/AM — Analista de Sistema) O modelo de desenvolvimento

21.

sequencial linear tem como caracteristica principal a producdo de uma versao
basica, mas funcional, do software desde as primeiras fases.

(VUNESP - 2012 - SPTrans - Analista de Informatica) Uma das abordagens do
processo de desenvolvimento da engenharia de software prevé a divisdo em
etapas, em que o fim de uma é a entrada para a proxima. Esse processo é
conhecido como modelo:

a) Transformacao.
b) Incremental.

¢) Evolutivo.

d) Espiral.

e) Cascata.

22.(CESGRANRIO — 2010 — PETROBRAS — Analista de Sistemas — Processos de

Negdcio) No Ciclo de Vida Classico, também chamado de Modelo Sequencial
Linear ou Modelo Cascata, € apresentada uma abordagem sistematica composta
pelas seguintes atividades:

a) Analise de Requisitos de Software, Projeto, Geracdo de Cddigo, Teste e
Manutencao.

b) Modelagem e Engenharia do Sistema/Informacao, Anélise de Requisitos de
Software, Projeto, Geracdo de Codigo, Teste e Manutencao.
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¢) Modelagem e Engenharia do Sistema/Informacdo, Projeto, Geracdo de
Cddigo, Teste e Manutencao.

d) Levantamento de Requisitos de Software, Projeto, Geracdao de Codigo e
Manutencdo e Analise de Requisitos de Software.

e) Levantamento de Requisitos de Software, Projeto, Geracdo de Codigo, Teste
Progressivo e Manutencao.

23.(FGV - 2015 — PGE/RO - Analise de Sistemas) A figura abaixo ilustra um modelo
de processo, que prescreve um conjunto de elementos de processo como
atividades de arcabouco, ac6es de engenharia de software, tarefas, produtos de
trabalho, mecanismos de garantia de qualidade e de controle de modificac6es
para cada projeto.

Esse modelo é conhecido como Modelo:

a) por funcées.
b) em cascata.
¢) incremental.
d) em pacotes.
e) por modulos.

24.(CESPE - 2016 — TCE/PR - Analista de Informética) O modelo de desenvolvimento
em cascata é utilizado em caso de divergéncia nos requisitos de um software,
para permitir a evolucdo gradual do entendimento dos requisitos durante a
implementacdo do software.
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GABARITO DOS EXER}EI'EII]S COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
LONCEITOS BASICOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
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GABARITD DOS EXERCICIOS COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
GICLO DE VIDA E PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
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GABARITD DOS EXERCICIOS COMENTADOS (DIVERSAS BANCAS)
MODELD EM CASCATA
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