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APRESENTACAO DO PROFESSOR

FORMADO EM CIENCIA DA COMPUTAGCAO PELA
UNIVERSIDADE DE BRASILIA (UNB), POS-GRADUADO EM
GESTAO DE TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO NA
ADMINISTRACAO PUBLICA E, ATUALMENTE, AUDITOR
FEDERAL DE FINANCAS E CONTROLE DA SECRETARIA DO
TESOURO NACIONAL.

Ahhh... eu sou esse cara da esquerda!
Ja o cara da direita é o Prof. Renato
da Costa! Um MONSTRO da
Informatica para Concursos Publicos.
Quem é do Rio de Janeiro ja conhece
muito bem esse vascaino e sabe que
ele tem uma didatica sensacional. Eu
garanto a todos vocés que nossa
dupla fara o melhor possivel em duas
frentes diferentes — eu, no PDF e ele
na videoaula — para entregar o melhor
material de concurso de informatica :)
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1 — REDES DE COMPUTADORES E INTERNET

1.1 — CONCEITOS BASsICOS

CONCEITOS BASICOS DE
REDES E INTERNET

Fala, galera! Vamos iniciar nossos estudos sobre os Conceitos Basicos de Redes de
Computadores — além de ser um assunto de suma importancia, ele subsidia tudo que veremos
mais a frente sobre Internet. No Século XIX, enviar uma carta de Londres até Califérnia por meio
dos correios demorava entre dois e trés meses — isso se vocé tivesse grana suficiente para pagar
pelo envio de cartas. Incrivel, ndo?

Hoje em dia, enviar um correio eletronico demora uma fragao de segundos. Isso melhorou a
eficiéncia das industrias, dinamizou o comércio global e melhorou a economia mundial fazendo
com gque chegassemos em alta velocidade a praticamente qualquer ponto do planeta. Galera,
vocé pode até pensar que os computadores e as redes de computadores sempre andaram juntos,
mas nao funcionava assim — as redes vieram depois!
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Durante a década de 1970, os computadores eram isolados no mundo — praticamente nao se
comunicavam. Nessa época, eles tinham o tamanho de uma geladeira, as vezes de uma sala e,
as vezes, até de um andar inteiro de prédios ou universidades. Os computadores pessoais® ainda
nao tinham se popularizado, apesar de —em 1977 — um cara chamado Steve Jobs ter lancado um
microcomputador com teclado integrado e... pasmem... capaz de gerar graficos coloridos.

Enfim, nessa época, era comum termos um processamento centralizado, ou seja, um unico
computador de grande porte —chamado Mainframe — de alto custo e que rodava em geral poucas
e simples aplicacdes. Na década seguinte, com a popularizacao dos computadores pessoais, as
Redes de Computadores foram ganhando espaco, uma vez que as pessoas descobriram que era
muito mais interessante compartilhar dados e recursos.

Do processamento que ocorria integralmente centralizado nos computadores de grande porte,
passamos para um processamento distribuido nos computadores pessoais de uma rede. Dessa
forma, em vez de um Unico mainframe ser responsavel por todo processamento, computadores
distintos espalhados em uma rede realizavam parte desse trabalho. Dito isso, chegou a hora de
saber o conceito de uma rede:

“Uma rede é um conjunto de terminais, equipamentos, meios de transmissdo e comutagdo
que interligados possibilitam a prestagéo de servigos”.

Bem, eu gosto de uma definicdo mais simples que afirma que uma rede é um conjunto de
dispositivos (normalmente conhecidos como nds) conectados por links de comunicagdao. Em
uma rede, podemos ter um computador, uma impressora, um notebook, um smartphone, um
tablet, um Apple Watch ou qualquer outro dispositivo de envio ou recep¢ao de dados, desde que
ele esteja conectado a outros nds da rede.

As primeiras redes de computadores surgiram dentro de organizagdes — como uma empresa ou
um laboratério de pesquisa — para facilitar a troca de informagdes entre diferentes pessoas e
computadores. Esse método era mais rapido e confidavel do que anterior, que consistia em
pessoas carregando pilhas e pilhas de cartdes perfurados ou fitas magnéticas de um lado para
o outro dentro de uma organizagao.

Sim, antigamente os dados de um computador ficavam armazenados em pequenos cartdes de
papel cheio de furinhos chamado cartdes perfurados; ou em um rolo enorme de fita magnética.
Se vocé quisesse trocar informacdes entre pessoas ou equipamentos, vocé tinha que transportar
pilhas enormes desses cartoes perfurados ou de fitas magnéticas até o local onde se encontrava
o destinatario. Jd imaginaram isso?

1 Computadores Pessoais sdo também conhecidos como Personal Computers (PC), Workstations ou
EstacOes de Trabalho.
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Um segundo beneficio das redes de computadores é a capacidade de compartilhar recursos
fisicos. Por exemplo: em vez de cada computador possuir sua propria impressora, todos em um
departamento poderiam compartilhar apenas uma impressora conectada a rede de
computadores. Outro uso comum era compartilhar dispositivos de armazenamento, que na época
eram muitos caros e nao era viavel ter um para cada computador.

Resumindo, uma rede tem como objetivo o compartilhamento de recursos, deixando
equipamentos, programas e principalmente dados ao alcance de muiltiplos usuarios, sem falar
na possibilidade de servir como meio de comunicacao entre pessoas através da troca de
mensagens de texto, dudio ou video entre os dispositivos. Vamos praticar...

(UEG — Assembleia de Goias — Assistente Administrativo) Um conjunto de unidades
processadoras interconectadas que permite, inclusive, o compartilhamento de
recursos tais como impressoras, discos, entre outros, denomina-se:

a) Time Sharing

b) Redes de Computadores

¢) Compartilhamento do Windows

d) Interligacdo de Redes de Computadores

Comentdrios: quando a banca diz “um conjunto de unidades processadoras”, ela s6 esta usando um nome técnico para “um
conjunto de computadores”. Portanto, um conjunto de computadores interconectados que permite o compartilhamento de
recursos tais como impressoras, discos, entre outros, sé pode ser uma... rede de computadores (Letra B).
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1.2 — CLASSIFICACAO DE REDES

1.2.1 Quanto a Dimensdo, Tamanho ou Area Geografica

PAN — PERSONAL AREA NETWORK

Rede pessoal (Celular, Tablet, Notebook, etc).
LAN — LOCAL AREA NETWORK
Rede de lares e escritérios empresariais.
MAN — METROPOLITAN AREA NETWORK
Rede entre uma matriz e filiais em uma
cidade.
WAN — WIDE AREA NETWORK
Rede de extensdo entre cidades ou até paises.

1.2.1.1 PAN (Personal Area Network)

Trata-se de uma Rede de Area Pessoal. Sabe quando vocé conecta seu celular na caixinha de som
por Bluetooth? Pois é, isso € uma PAN! A rede entre seu celular e o seu Apple Watch é uma PAN!
A rede entre um celular e um fone de ouvido sem fio também uma PAN! Enfim, trata-se de uma
rede bem pequena entre equipamentos.

- Distancia: centimetros ou poucos metros.

1.2.1.2 LAN (Local Area Network)

Informética para Concursos - Com Videoaulas - Curso Regular
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Trata-se de uma Rede de Area Local. Quem ai jd foi uma em uma Lan House? Aquela rede é uma
LAN. A rede da sua casa também, assim como a rede do andar de prédio de uma empresa ou até

mesmo a rede de uma universidade é uma LAN (a imagem acima é da minha saudosa
Universidade de Brasilia).

- Distancia: dezenas a algumas centenas de metros.

1.2.1.3 MAN (Metropolitan Area Network)

@ Informatica para Concursos - Com Videoaulas - Curso Regular 3
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Trata-se de uma Rede de Area Metropolitana. Quando uma empresa possui filiais em uma
mesma cidade, ela pode criar uma MAN. A imagem acima é uma foto aérea de Brasilia, cidade
onde surgiu a Rede de fast-food Giraffas e onde existem dezenas de filiais provavelmente
conectadas a uma mesma rede.

- Distancia: dezenas de quildmetros.

1.2.1.4 WAN (Wide Area Network)

2,
Itaguari =" Jaragua

Interlandia : SVILEGIERIE o 2 h 41 min
SR\ = 202 km

j & 3 h48 min
247 km

Trata-se de uma Rede de Area Extensa. Quando uma empresa possui filiais em cidades ou paises
diferentes, ela pode criar uma WAN. Um 6timo exemplo de WAN é Internet! Sim, a Internet é
uma WAN. Outro exemplo é uma rede entre Brasilia e Goiania — como apresentado na imagem
acima, mas poderia ser entre paises ou até continentes diferentes.

- Distancia: centenas ou milhares de quilébmetros.

(CESPE — TELEBRAS — Analista Comercial) As redes locais (LANs) s3o aquelas instaladas
em grandes cidades de regides metropolitanas, para a interconexdao de um grupo
grande de usuarios.

Comentarios: grandes cidades de regiées metropolitanas? N3o, essa é a MAN (Metropolitan Area Network)! A LAN (Local
Area Network) conecta casas, escritdrios, pavimentos ou prédios (Errado).
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Apenas a titulo de curiosidade, existe até uma
classificacao chamada Interplanetary Area Network.
Sabe a Curiosity? Ela € um veiculo-sonda que esta
percorrendo a superficie de Marte desde 2012 e
enviando dados para a Terra.

Pois é, pode-se classificar a rede formada entre a
sonda e nosso planeta como uma IAN — uma Rede de
Area Interplanetédria cuja distancia é de... alguns
milhdes de quildometros. Diz se informatica ndo é a
melhor disciplina do universo :)

(FCC — TRT/SP — Analista Judiciario) A configuracdo de rede mais adequada para
conectar computadores de:

- um pavimento
- um estado
- uma nagao

é, respectivamente:

a) LAN, WAN, WAN.
b) LAN, LAN, WAN.
c) LAN, LAN, WAN.
d) WAN, WAN, LAN.
e) WAN, LAN, LAN.

Comentarios: conforme vimos em aula, para conectar um pavimento ou andar de um prédio, utilizamos uma Rede de Area
Local (LAN). Ja para conectar um estado, isto é, as cidades que o comp&em, nds utilizamos uma Rede de Area Extensa (WAN).
Por fim, para conectar uma nagdo, isto é, os estados que a compdem, nds utilizamos uma Rede de Area Extensa (WAN).
Professor, e a MAN? Galera, lembrem-se que a MAN é para conectar redes dentro de uma mesma cidade — que ndo era o
caso da questdo. Tranquilo? Entdo, a resposta é LAN, WAN e WAN (Letra A).

10
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1.2.2 Quanto a Arquitetura ou Forma de Interagao

Antes de entrar nessa classificacao, € importante entender dois conceitos interessantes
chamados: Cliente e Servidor. Como na vida real, cliente é o aquele que consome algum servico
ou recurso; servidor é aquele que fornece algum servico ou recurso. Quando vocé baixa um video
no site do Estratégia, vocé esta consumindo um recurso do servidor do Estratégia.

Sim, o Estratégia possui um computador chamado Servidor, onde fica hospedado o seu site. E,
guando vocé faz o download da sua aula de informatica, vocé esta exercendo um papel de Cliente.
E quem estd oferecendo o recurso que vocé quer? O Servidor do Estratégia! Entendido? Entao,
vamos prosseguir para a classificacao.

1.2.2.1 Rede Par-a-Par

Também chamada de Rede Ponto-a-Ponto, € o modelo de rede mais simples de ser montado.
Nesse modelo, todas as maquinas podem compartilhar dados e periféricos umas com as outras.
Essas redes sdao comuns em residéncias e entre filiais de empresas, porque demandam um baixo
custo, sdo facilmente configuraveis e possibilitam altas taxas de velocidade de conexao.

4 \

Observem a imagem acima: as maquinas estao ligadas umas com as outras de uma maneira bem
simples, compartilhando recursos e sem hierarguia — todas as maquinas sdo iguais, por isso sao
chamadas de pares. Uma maquina pode fornecer um recurso (Ex: um PDF) para a outra, que pode
fornecer outro recurso de volta. Nesse tipo de rede, todas as maquinas oferecem e consomem
recursos uma das outras, logo todas sao eventualmente clientes, eventualmente servidores.

1.2.2.2 Rede Cliente-Servidor

E um modelo de redes mais complexo, porém mais robusto e confidvel. Nesse modelo, existe
uma maquina especializada, dedicada e geralmente remota, respondendo rapidamente aos
pedidos vindos dos demais computadores da rede — o que aumenta bastante o desempenho de
algumas tarefas. E a escolha natural de redes grandes ou de grandes empresas (como é o caso do
exemplo do Estratégia).

11
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Observem a imagem acima: as maquinas estdo todas ligadas a uma uUnica maquina,
hierarquicamente diferente. Ao contrario do que ocorre nas redes par-a-par, os computadores
que funcionam como clientes ndo fornecem recursos e servicos aos outros computadores da
rede. Existem diversos tipos de servidores, como por exemplo: servidor de impressao, servidor de
e-mails, servidor de arquivos, servidor de comunicacao, servidor de banco de dados, etc.

O termo ponto-a-ponto costuma confundir porque pode ser utilizado em diferentes contextos
com diferentes significados. Ele pode ser utilizado no contexto de enlaces de comunica¢ao, como
contraponto ao enlace ponto-multiponto. Nesse caso, trata-se de um link (como um cabo ou
outro meio de transmissdo) dedicado entre dois dispositivos. Em contraste com o enlace ponto-
multiponto, em que o link é compartilhado entre dispositivos.

E também pode ser utilizado no contexto de arquitetura ou forma de interagdao, como
contraponto ao modelo cliente/servidor. Nesse caso, trata-se de uma maquina que é
simultaneamente cliente e servidor. Em contraste com a rede cliente/servidor, em que temos
geralmente um servidor conectado a varios clientes.

(CESPE — Telebras — Analista Comercial) Redes de comunicacdo do tipo ponto a ponto
sdo indicadas para conectar, por exemplo, matriz e filiais de uma mesma empresa, com
altas taxas de velocidade de conexao.

Comentdrios: quando a questao fala em redes de comunicagdo, ela remete ao enlace de comunicagao. Dessa forma, o enlace
ponto-a-ponto é indicado para conectar matriz e filiais. Pode haver um cabo dedicado entre a matriz e as filiais, fornecendo
— assim — altas taxas de velocidade de conexdo, visto que o enlace (também chamado de link ou cabo) ndo é compartilhado
com outras maquinas (Correto).

12
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1.2.3 Quanto a Topologia (Layout)

Quando falamos em topologia, estamos tratando da forma como os computadores estao
conectados. A Topologia Ldgica exibe o fluxo de dados na rede, isto é, como as informacgdes
percorrem os links? e transitam entre dispositivos. Ja a Topologia Fisica exibe o layout dos links e
nds de rede. Basicamente, o primeiro trata do percurso dos dados e o segundo trata do percurso
dos cabos, porque nao necessariamente os dados vao percorrer na mesma direcao dos cabos.

OBSERVAGAO

QUANDO A QUESTAO NAO EXPLICITA 0 TIPO DE TOPOLOGIA, ASSUME-SE QUE SE REFIRA A TOPOLOGIA FISICA.
UMA REDE PODE TER UMA TOPOLOGIA FISICA COMPLETAMENTE DIFERENTE DE SUA TOPOLOGIA LOGICA (EX:
TOKEN RING, QUE VEREMOS MAIS A FRENTE, UTILIZA UMA TOPOLOGIA FiSICA EM ESTRELA E UMA TOPOLOGIA
LOGICA EM ANEL).

1.2.2.1 Barramento (Bus)

Nesse tipo de topologia, todas as estagoes ficam ligadas ao mesmo meio de transmissao, isto €,
um uUnico cabo (chamado backbone) em que os nds se ligam através de conectores. Uma
vantagem é a facilidade de instalacdo e economia de cabeamento, ja a desvantagem é o
isolamento de falhas, tendo em vista que uma ruptura no cabo implica a interrup¢ao da
comunicacao. Isso sem falar que — como o link é compartilhado — quanto maior o nimero de
maquinas, maior o atraso (delay) na comunicacdao e menor serd o desempenho da rede.

e

Professor, ndo entendi muito bem! Galera, eu gosto sempre de usar a analogia das luzes da arvore
de natal (ja estad na hora de eu atualizar essa analogia para Fita de LED %=). Nesse caso, vocé possui
um unico cabo (backbone) em que vdrias lampadas (estagOes) estdo conectadas. Se o cabo se
rompe por algum motivo, ja era — as luzes se apagam! E se alguma estagdo de trabalho parar de
funcionar, a rede cai? Nao, so cai se o cabo parar de funcionar. Entenderam melhor agora? Easy!

1.2.2.2 Anel (Ring)

2 Links s&0 os cabos ou outros meios de transmissdo de dados.
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Nesse tipo de topologia, cada dispositivo possui uma conexao ponto-a-ponto com outros dois
dispositivos conectados lado a lado, e fazendo uso de uma comunicagdo com transmissao
unidirecional (chamada simplex). Nesse caso, a mensagem circula o anel, sendo regenerada e
retransmitida a cada nd, passando pelo dispositivo de destino que copia a informacdo enviada,
até retornar ao emissor original. Nesse momento, o link é liberado para que possa ser utilizado
pelo né seguinte.

E parecido com o caso das luzes da arvore de natal do exemplo anterior, mas com as duas pontas
do cabo conectadas. Dessa forma, forma-se um anel em que os dados sdao transmitidos apenas
em uma direcao. Observem que temos outro risco: como cada né recebe a mensagem, processa
e retransmite, se houver algum problema em uma estacao, a rede inteira é prejudicada. Além
disso, ha outro inconveniente: para que uma informacao chegue ao seu destinatario, ela tem que
passar por todos os nds — cada um recebe a mensagem e copia para o proximo.

1.2.2.3 Estrela (Star)

Nesse tipo de topologia, as esta¢Oes estdao ligadas através de uma conexao ponto-a-ponto
dedicada a um né central controlador, pelo qual passam todas as mensagens, ndao havendo
trafego direto entre os dispositivos. Observem que a rede é Cliente-Servidor, mas o enlace entre
estacdes e o nd central é Ponto-a-Ponto. E a topologia mais usada atualmente por facilitar a
adicdo de novas esta¢des e a identificacdao ou isolamento de falhas, em que —se uma conexao se
romper — ndo afetara a comunicagcao de outras estacdes.

! L

\.J

Observem que para que uma estac¢ao de trabalho envie uma informagao para outra, havera
sempre uma passagem pelo né central. Além disso, caso alguma estacao tenha um defeito, nao
afeta o restante da rede. Por outro lado, temos um ponto Unico de falha, ou seja, se o dispositivo
central falhar, toda a rede sera prejudicada. Para reduzir essa probabilidade, utilizam-se
dispositivos redundantes para que, caso algum pare de funcionar, o outro entra em agao.

14
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1.2.2.4 Malha (Mesh)

Nesse tipo de topologia, cada estagcao possui um link ponto a ponto dedicado com transmissao
bidirecional (duplex) entre cada uma das demais estacGes. Em outras palavras, todos os
computadores estao interligados entre si, de modo que caso haja uma ruptura em algum cabo,
nao cai a rede inteira, somente o né conectado a esse cabo.

o /’_EJ
f.J N
wlE

Essa solucdao é boa para poucas maquinas, visto que com mais redundancia a rede é mais
confiavel, mas é invidvel para muitas maquinas, pois a redundancia se tornaria muito cara.
Pensa comigo: Se um computador esta ligado diretamente com mais cinco, nds precisaremos de
cinco placas de rede e cinco cabos. Na verdade, para cada n computadores, seriam necessarios

n.(n-1)/2 placas de rede e cabos. Para 20 computadores, seriam 190 placas e cabos! W

(CESPE — Telebras — Nivel Médio) Na topologia de rede, conhecida como barramento,
ocorre interrupg¢ao no funcionamento da rede quando ha falha de comunicagao com
uma estacao de trabalho.

Comentdrios: Calma |3... nds vimos que, na Topologia de Barramento, ocorre interrupg¢ao no funcionamento da rede quando
ha falha de comunicagdo no cabo (backbone). A rede que para quando uma estagdo de trabalho falha, é a rede com Topologia
em Anel. Tranquilo? Ndo confundam as bolas (Errado).
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1.3 — DIRECAO DE COMUNICACAO

1.3.1 Simplex

Simplex

{g’s"""'"g’"“”mﬁtw" 1 O enlace é utilizado apenas em um dos dois possiveis sentidos de
transmissdo. Ex: TV Aberta e Radio AM/FM.

Uma comunicagao é dita simplex quando ha um transmissor de mensagem, um receptor de
mensagem e esses papéis nunca se invertem no periodo de transmissao. Quando vocé vé TV
Aberta, sua antena recebe um sinal de um satélite, mas ela jamais envia/transmite sinais para o
satélite. Logo, o satélite é o transmissor, sua antena é o receptor, e esses papéis nao sao trocados
— 0 mesmo serve para Radio AM/FM.

1.3.2 Half-Duplex

Half-Duplex
Sending or Receiving ‘

g Informatlon

O enlace é utilizado nos dois possiveis sentidos de transmissdo, porém
apenas um por vez. Ex: Walk&Talk e Nextel.

Uma comunicagao é dita half-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo que
ambos podem transmitir e receber dados, porém nunca simultaneamente. Quando vocé fala
em um Walk&Talk com outra pessoa, vocé pode falar e ela também. Porém, quando vocé apertar
o botdaozinho para falar, o receptor apenas ouvira. Se ele tentar falar junto, a comunicacao é
cortada e nenhum dos dois se ouvem.

1.3.3 Full Duplex

Full-Duplex
Sending and Receiving ‘

g Informatlon

O enlace é utilizado nos dois sentidos de transmissao simultaneamente.
Ex: Celular, VolP.

Uma comunicagao é dita full-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo que
ambos podem transmitir e receber dados simultaneamente. Quando vocé fala com outra pessoa
por meio do seu smartphone, ela pode te responder simultaneamente. Vocé ndao tem que falar,
depois ouvir, depois falar de novo. Vocés dois podem falar juntos sem problema porque se trata
de uma transmissao bidirecional.

16
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1.4 — UNICAST, MULTICAST E BROADCAST

Pessoal, o envio de mensagens em uma rede de computadores é feito de trés formas distintas:
Unicast, Multicast e Broadcast. Vamos vé-los em detalhes:

1.4.1 Unicast [uni = um e cast = transmitir]

Nessa comunicacdao, uma mensagem sO pode ser enviada para um destino. Observem que a
primeira estacao de trabalho esta enviando uma mensagem enderecada especificamente para a
terceira estacdo de trabalho. Analogamente, quando vocé envia uma mensagem no Whatsapp @
para uma pessoa especifica, vocé esta enviando uma mensagem unicast.

Unicast: |
Um remetente e um receptor - o 1 o -
i

1.4.2 Multicast [multi = varios e cast = transmitir]

Nessa comunica¢cao, uma mensagem é enviada para um grupo de destino. Observem que a
primeira estacao de trabalho esta enviando uma mensagem enderecada para o grupo da terceira
e quarta estacdes. Analogamente, quando vocé cria uma lista de transmissao no Whatsapp ® com
um grupo de pessoas e 0s envia uma mensagem, vocé esta enviando uma mensagem multicast.

Mulicast: 5
Um remetente para um grupo de - -
endaregos 1 I

Grupo de dientes

1.4.3 Broadcast [broad = todos e cast = transmitir]

Nessa comunica¢cao, uma mensagem é enviada para todos os destinos. Observem que a primeira
estacao de trabalho esta enviando uma mensagem enderecada a todas as estacdes de trabalho.
Analogamente, quando vocé cria uma lista de transmissdao no Whatsapp ® com todos os seus
contatos e os envia uma mensagem, vocé esta enviando uma mensagem broadcast.

Broadcast:
Um remetente para todos os outros - - - »
enderegos i i I

@ Informatica para Concursos - Com Videoaulas - Curso Regular 17
www.estrategiaconcursos.com.br 103



Diego Carvalho, Equipe Informatica e Tl, Renato da Costa
Aula 00

1.5 — MEIOS DE TRANSMISSAO

Os Meios de Transmissao sao os meios pelos quais percorre o fluxo de dados, na forma de bits
e bytes, através de uma LAN/WAN. Eles sdo classificados em:

Meios Guiados

E a transmissdo por cabos ou fios de cobre, onde os dados transmitidos s3o convertidos em sinais
elétricos que propagam pelo material condutor. Exemplo: cabos coaxiais, cabos de par tragcado,
fibra optica, etc.

Meios Nao-Guiados

E a transmissdo por irradiacdo eletromagnética, onde os dados transmitidos s3o irradiados
através de antenas para o ambiente. Exemplo: as transmissdes via satélite, infravermelho,
bluetooth e wireless.

(CESPE — PC/AL - Escrivdo de Policia) Cabos de par trancado, coaxiais e fibras dpticas
sdo os tipos mais populares de meios de transmissao nao guiados.

Comentarios: Cabos de Par Trancado, Coaxial e Fibras Opticas — conforme vimos em aula — sdo todos populares meios de
transmissdao de dados guiados, ou seja, sdo materiais que conduzem a informagdo enviada do transmissor ao receptor
(Errado).
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1.5.1 Cabo Coaxial

Consiste em um fio central de cobre, envolvido por
uma blindagem metalica. Isolantes de plastico
flexivel separam os condutores internos e externos
e outras camadas do revestimento que cobrem a
malha externa. Esse meio de transmissdao é mais
CONDUTOR barato, relativamente flexivel e muito resistente a
ISOLADOR interferéncia eletromagnéticas gracas a malha de
BLINDAGEM protecao que possui. Esse cabo cobre distancias
maiores que o cabo de par trancado e utiliza um
conector chamado BNC.

Foi utilizado até meados da década de 90 em

redes de computadores, quando comecou a

ser substituido pelo cabo de par trancado. Ele : P
ainda é utilizado em telecomunicacgdes, basta ( =3
dar uma olhadinha no decodificador da sua “_x

TV por Assinatura. Outro ponto interessante X e
é que ele é capaz de cobrir longas distancias,

apesar de possuir uma taxa de transmissao

menor que a de um cabo de par trangado.
Compreendido? Entao, vamos seguir...

(CESPE — FUB — Nivel Intermediario) O cabo coaxial, meio fisico de comunicacao, é
resistente a agua e a outras substancias corrosivas, apresenta largura de banda muito
maior que um par tran¢ado, realiza conexdes entre pontos a quildmetros de distancia
e é imune a ruidos elétricos.

Comentdrios: Largura de Banda é a taxa de transferéncia de dados em uma rede, ou seja, a quantidade de bits por segundo
que uma rede é capaz de suportar. Hoje em dia, todos possuem redes banda larga, ou seja, uma rede capaz de suportar uma
taxa muito alta de bits/s.

O Cabo Coaxial, apesar de realizar conexées entre pontos a quildometros de distancia, ndo é imune a ruidos elétricos e
apresenta uma largura de banda menor que a largura de banda de um Cabo de Par Tragado. Ademais, ele é apenas
relativamente resistente a substancias corrosivas. Ele ndo vai resistir a dcido sulftrico, né? (Errado).
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1.5.2 Cabo de Par Tran¢ado

>
> ol -
e

-
-

Consiste de quatro pares de fios trangados blindados ou nao, e envolto de um revestimento
externo flexivel. Eles sdao trancados para diminuir a interferéncia eletromagnética externa e
interna — quanto mais giros, maior a atenuacao. Este é o cabo mais utilizado atualmente por ser
0 mais barato de todos e ser bastante flexivel. Esse cabo cobre distancias menores que o cabo
coaxial e utiliza um conector chamado RJ-45 (Memorizem!).

Quando é blindado, ele é chamado de Cabo STP (Shielded Twisted Pair) e quando ndo é blindado,
ele é chamado de Cabo UTP (Unshielded Twisted Pair). Galera, esse é aquele cabinho azul que
fica atras do seu computador ligado provavelmente a um roteador. Sabe aquele cabo do telefone
fixo da sua casa? Ele é mais fininho, mas ele também é um cabo de par trancado. Alids, nés temos
varias categorias de cabo de par trancado:

CATEGORIA VELOCIDADE TAXA NOTAS

CATEGORIA 3 (CAT3) ATE 16 MBPS 16 MHz Cabo de telefonia®.

CATEGORIA 4 (CAT4) ATE 20 MBPS 20 MHz  Totalmente obsoleto.

CATEGORIA 5 (CAT5) ATE 1000 MBPS 100 MHz  Substituido pelo CAT 5e.
CATEGORIA 5 ENHANCED (CAT5e) ATE 1000 MBPS 100 MHz  Mais utilizado em LANs atualmente.

CATEGORIA 6 (CAT6) ATE 10000 MBPS (10G) 250 MHz  Largura de banda um pouco maior.

CATEGORIA 6 (CAT6A) ATE 10000 MBPS (10G) 500 MHz  Adiciona blindagem.

Os cabos de par trangado possuem quatro pares de fios, em que apenas dois sao utilizados,
sendo um par para transmissao e outro para recep¢ao, permitindo uma comunicac¢ao full duplex
(como ja vimos, ocorre nos dois sentidos e ao mesmo tempo). Para facilitar a identificacdo, os
pares sao coloridos e a ordem dos fios dentro do conector é padronizada. Eles podem ser
utilizados na transmissao de sinais analdgicos ou digitais.

(FGV — MEC — Administrador) As redes de microcomputadores implementadas para
apoiar as atividades de negdcio das empresas utilizam os padrdes Ethernet e Fast
Ethernet, empregando hub e switch como equipamentos e cabo de par trangado UTP,
além de conectores padronizados internacionalmente.

3 Aquele cabo fininho do telefone fixo da sua casa é um cabo de par trancado CAT3 e ele utiliza um
conector chamado RJ11.
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Nesse caso, por padronizacdao, os conectores utilizados na implementag¢ao dessas
redes, sao conhecidos pela sigla:

a) BNC.
b) USB.
c) RJ-45.
d) RJ-11.
e) RG-58.

Comentarios: conforme vimos em aula, o conector utilizado com cabo de par trangado UTP ou STP é o Conector RJ-45 (Letra
C).
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1.5.3 Cabo de Fibra Optica

Outer Jacket
Secondary Y
Buffer

Cladding

Core , ’
Primary 4
Buffer s .
Stre

Member

Consiste em uma Casca e um Nucleo (de vidro) para transmissao de luz. Possui capacidade de
transmissdo virtualmente infinita, € imune a interferéncias eletromagnéticas e consegue ligar
distancias maiores sem a necessidade de repetidores. Como desvantagens, podemos dizer que é
incapaz de fazer curvas acentuadas, além de ter um custo de instalacao e manuteng¢dao muito alto
em relagdo ao par trangado. Entendido? Ha dois tipos de fibra: Monomodo e Multimodo.

A Fibra Multimodo leva o feixe de luz por varios modos ou

- MULTIMODE caminhos, por uma distancia menor, com menores taxas de

{m transmissdao, mais imprecisa, diametro maior e alto indice de

ol refracdo e atenuacdo, mas possui construcdao mais simples, é
mais barata e utilizada em LANs.

A Fibra Monomodo leva o feixe de luz por um tnico modo

15 SINGLEMODE ou caminho, por uma distancia maior, com maiores taxas de

@ [E transmissdao, mais precisa, diametro menor e baixo indice de

N ry refracdo e atenuacdo, mas possui construcdo mais complexa,
€ mais cara e utilizada em WANSs.

(CESPE — EMBASA — Técnico em Produgdo) A fibra 6tica é composta basicamente de
um nucleo de cobre e uma casca de plastico ou fibra de vidro concéntricos entre si. A
transmissdao de dados por meio de fibra otica é realizada pelo envio de um sinal de luz
codificado imune a ruidos eletromagnéticos.

Comentdrios: conforme vimos em aula, a fibra dptica consiste em uma Casca e um Nucleo de Vidro e, ndo Cobre, para
transmissdo de luz. Por outro lado, é realmente imune a ruidos eletromagnéticos (Errado).
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1.6 — EQUIPAMENTOS DE REDES

Galera, chegou a hora de falar rapidamente sobre os principais equipamentos de redes. Vem
comigo, rapidinho a gente mata esse assunto também:

1.6.1 Network Interface Card (Placa de Rede )

Galera, essa é a famosa Placa de Rede! Se vocés olharem na
parte de tras do gabinete de um computador, vocés a verao
(provavelmente com o cabo de par trancado azul conectado a
ela). Ela é o recurso de hardware minimo que deverd estar
instalado no computador para permitir a comunicagao
(transmissdo e recebimento de dados) com os demais
elementos da red