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REDES DE COMPUTADORES

Conceitos Basicos

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Quando a internet cai e eu saio do quarto
depois de trés dias

guando a internet cai e eu fico olhando
para o roteador esperando ela voltar

EIRED

REDES DE COMPUTADORES

Redes de computadores sao sistemas interconectados de dispositivos que permitem a troca de
dados e o compartilhamento de recursos entre diferentes dispositivos. Elas facilitam a
comunicacdo e colaboracdo digital, abrangendo desde pequenas redes locais até a vasta rede
global conhecida como Internet.

Fala, galera! Vamos iniciar nossos estudos sobre os Conceitos Basicos de Redes de
Computadores - além de ser um assunto de suma importéncia, ele subsidia tudo que veremos
mais a frente sobre Internet. Beleza? Agora vamos contar uma histérial No Século XIX, enviar uma
carta de Londres até Califérnia por meio dos correios demorava entre dois e trés meses - isso se
vocé tivesse grana suficiente para pagar pelo envio de cartas. Incrivel, ndo?

Hoje em dia, enviar um correio eletronico demora uma fracao de segundos. Isso melhorou a
eficiéncia das industrias, dinamizou o comércio global e melhorou a economia mundial fazendo
com que chegassemos em alta velocidade a praticamente qualquer ponto do planeta. Galera,
vocés podem até pensar que os computadores e as redes de computadores sempre andaram
juntos, mas nao funcionava assim - as redes vieram bem depois!

Durante a década de 1970, os computadores ficavam isolados no mundo - praticamente ndo se
comunicavam. Nessa época, eles tinham o tamanho de uma geladeira, as vezes de uma sala

a‘ IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 3
www.estrategiaconcursos.com.br 214




Diego Carvalho, Equipe Informatica e Tl, Renato da Costa
Aula 00

e, as vezes, até de um andar inteiro de prédios ou universidades. Os computadores pessoais’
ainda ndo tinham se popularizado, apesar de - em 1977 - um cara chamado Steve Jobs ter
lancado um microcomputador com teclado integrado e... pasmem... capaz de gerar gréficos
coloridos.

Enfim, nessa época, era comum termos um processamento centralizado, ou seja, um Unico
computador de grande porte - chamado Mainframe - de alto custo e que rodava em geral poucas
e simples aplicagdes. Na década seguinte, com a popularizagdo dos computadores pessoais, as
Redes de Computadores foram ganhando espaco, uma vez que as pessoas descobriram que era
muito mais interessante compartilhar dados e recursos.

Do processamento que ocorria integralmente centralizado nos computadores de grande porte,
passamos para um processamento distribuido nos computadores pessoais de uma rede.
Dessa forma, em vez de um Unico mainframe ser responsavel por todo processamento,
computadores distintos espalhados em uma rede realizavam parte desse trabalho. Dito isso,
chegou a hora de saber o conceito de uma rede:

“Uma rede é um conjunto de terminais, equipamentos, meios de transmissdo e comutagao
que interligados possibilitam a prestacdo de servigos”.

Bem, eu gosto de uma definicao mais simples que afirma que uma rede é um conjunto de
dispositivos (normalmente conhecidos como nés) conectados por links de comunicacao.
Em uma rede, um né pode ser um computador, uma impressora, um notebook, um smartphone,
um tablet, um Apple Watch ou qualquer outro dispositivo de envio ou recepcédo de dados, desde
que ele esteja conectado a outros nds da rede.

As primeiras redes de computadores surgiram dentro de organizagdes - como uma empresa ou
um laboratério de pesquisa - para facilitar a troca de informacdes entre diferentes pessoas e
computadores. Esse método era mais rapido e confiavel do que o anterior, que consistia em
pessoas carregando pilhas e pilhas de cartoes perfurados ou fitas magnéticas de um lado
para o outro dentro de uma organizacao.

1 Computadores Pessoais sdo também conhecidos como Personal Computers (PC), Workstations ou Estacdes de Trabalho.
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Sim, antigamente os dados de um computador ficavam armazenados em pequenos cartdes de
papel cheios de furinhos, chamado de cartdes perfurados; ou em um rolo enorme de fita
magnética. Se vocé quisesse trocar informacgdes entre pessoas ou equipamentos, vocé tinha que
transportar pilhas enormes desses cartoes perfurados ou de fitas magnéticas até o local
onde se encontrava o destinatario. Jd imaginaram isso?

Um segundo beneficio das redes de computadores é a capacidade de compartilhar recursos
fisicos. Por exemplo: em vez de cada computador possuir sua propria impressora, todos em um
departamento poderiam compartilhar apenas uma impressora conectada a rede de
computadores. Outro uso comum era compartilhar dispositivos de armazenamento, que na
época eram muito caros e ndo era viavel ter um para cada computador.

Como nés podemos resumir tudo isso? Bem, uma rede de computadores basicamente tem
como objetivo o compartilhamento de recursos, deixando equipamentos, programas e
principalmente dados ao alcance de miltiplos usuarios, sem falar na possibilidade de servir
como meio de comunicacdo entre pessoas através da troca de mensagens de texto, dudio ou
video entre os dispositivos. Fechado?

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2024) Redes de computadores consistem em um
conjunto de dispositivos eletronicos interconectados para compartilhar recursos e
informacdes.

Comentarios: essa € uma das definicdes fundamentais de redes de computadores. As redes de computadores
realmente permitem a conexdo de dispositivos para compartilhar recursos, como arquivos, impressoras e acesso a
internet, além de permitir a troca de informacdes entre esses dispositivos (Correto).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2024) Redes de computadores ndo desempenham um
papel fundamental na comunicacdo e conectividade global na era da informacéo.

Comentarios: as redes de computadores desempenham um papel critico na comunicacéo global, conectividade
e na disseminacao de informacdes na era da informag&o - elas sdo a espinha dorsal da comunicacéo digital global

(Errado).
a IFRO - Informaética - 2024 (P6s-Edital) 5
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(PROF. DIEGO / INEDITA - 2024) As redes de computadores sdo sistemas
centralizados que ndo permitem a comunicagao distribuida.

Comentarios: as redes de computadores permitem comunicagdo distribuida, conectando dispositivos em todo o
mundo e permitindo a troca de informagdes de forma descentralizada (Errado).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2024) As redes de computadores representam uma
infraestrutura de comunicagdo que possibilita a troca de dados apenas em nivel local.

Comentarios: redes de computadores ndo se limitam a nivel local; elas permitem a comunicacédo e a troca de
dados em niveis locais, regionais, nacionais e globais, tornando possivel a comunicagdo em alta escala (Errado).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2024) As redes de computadores servem como um meio
para conectar o mundo digital e ndo tém impacto na vida cotidiana das pessoas.

Comentarios: redes de computadores tém um impacto profundo na vida cotidiana das pessoas, desde permitir a
comunicagdo instantanea via internet até fornecer acesso a servicos online, como compras, bancos e midias sociais
- a primeira parte da questdo esta perfeita (Errado).

(UEG / Assembleia Legislativa de Goias - 2006) Um conjunto de unidades
processadoras interconectadas que permite, inclusive, o compartilhamento de
recursos tais como impressoras, discos, entre outros, denomina-se:

a) Time Sharing

b) Redes de Computadores

c) Compartilhamento do Windows

d) Interligacdo de Redes de Computadores

Comentarios: quando a banca diz “um conjunto de unidades processadoras”, ela sé estd usando um nome técnico
para “um conjunto de computadores”. Logo, um conjunto de computadores interconectados que permite o
compartilhamento de recursos tais como impressoras, discos, entre outros, sé pode ser uma... rede de
computadores (Letra B).
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Tipos de Conex&o/Enlace

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

TiIPOS DE CONEXAO

Um link, conexdo ou enlace refere-se ao meio fisico ou légico que conecta dois ou mais
dispositivos, permitindo a transmissdo de dados entre eles. Este link pode ser
estabelecido usando uma variedade de midias, como cabos de fibra éptica, fios de
cobre, ou através de conexdes sem fio como Wi-Fi ou rédio.

Redes sdo dois ou mais dispositivos conectados através de links. O que é um link? Também
chamado de enlace, trata-se de um caminho de comunicacido que transfere dados de um
dispositivo para outro. Para fins de visualizacdo, é mais simples imaginar qualquer link como
uma reta entre dois pontos. Para ocorrer a comunicacgao, dois dispositivos devem ser conectados
de alguma maneira ao mesmo link ao mesmo tempo.

Existem dois tipos possiveis de conexdo: ponto-a-ponto e ponto-multiponto. Ambos se
diferenciam em relacao a utilizacao de um link dedicado ou compartilhado. Como assim,
Diego? Um link dedicado é aquele que transporta trafego de dados apenas entre os dois
dispositivos que ele conecta. Exemplo: para que eu acesse a internet, eu compartilho varios
cabos subterrdneos espalhados pelo nosso planeta com todas as pessoas que tém acesso a

internet.
Link
Estaciio Estacio

Nesse contexto, pode-se afirmar que, quando eu acesso a internet, eu utilizo um link dedicado ou
um link compartilhado? Galera, eu utilizo um link compartilhado porque o enlace de
comunicacdo é compartilhado com varias pessoas. No entanto, s6 é possivel ter links
dedicados apenas a comunicacao entre dois - e apenas dois - dispositivos. Nesse caso, existe
um tipo de conexdo conhecido como ponto-a-ponto.

A maioria das conexdes ponto-a-ponto utiliza um cabo para conectar dois dispositivos. No
entanto, é possivel haver links via satélite ou micro-ondas também de forma dedicada.
Quando mudamos os canais de televisdo por meio da utilizacdo de um controle remoto
infravermelho, nés estamos estabelecendo uma conexdo ponto-a-ponto entre o controle remoto
e o sistema de controle de TV. Bacana?

a‘ IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 7
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Estaciao Estacao

Link

Mainframe Estacio

Ja em uma conexao ponto-multiponto, mais de dois dispositivos compartilham um {nico
link. Em um ambiente multiponto, a capacidade do canal de comunicacdo é compartilhada, seja
de forma espacial, seja de forma temporal. Se diversos dispositivos puderem usar o link
simultaneamente, ele é chamado de conexdo compartilhada no espaco. Se os usuérios tiverem
de se revezar entre si, trata-se de uma conexdo compartilhada no tempo - esse é o modo padrao.

TIPO DE CONEXAO

DESCRICAO

el el B lelNife] Conexdo que fornece um link dedicado entre dois dispositivos.
Lol e RV IVIRyTe] hfel Conexdo que fornece um link compartilhado entre mais de dois dispositivos.

©

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Uma conexdo ponto-a-ponto é aquela em que
vérios dispositivos compartilham o mesmo meio de transmissdo, e a comunicagao
ocorre diretamente entre dois dispositivos, sem a necessidade de compartilhar o meio
com outros.

Comentarios: a descricdo inicial refere-se a uma conexdo ponto-multiponto, onde vérios dispositivos
compartilham o mesmo meio. A conexdo ponto-a-ponto € uma conexao direta entre exatamente dois dispositivos
- sem compartilhamento (Errado).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Uma conexdo ponto-multiponto permite a
comunicacdo direta entre dois dispositivos, sem a necessidade de compartilhar o meio
de transmissdo com outros.

Comentarios: uma conexdo ponto-multiponto é aquela em que vérios dispositivos compartilham o mesmo meio
de transmissdo, e a comunicagdo ocorre entre um dispositivo central e vérios dispositivos remotos (Errado).

(CESPE / MPU - 2010) Em rede multiponto, hé diversos computadores interligados
em um mesmo circuito, no entanto o circuito sé pode ser utilizado por um computador
de cada vez.

Comentarios: todos os computadores estdo conectados a um link compartilhado - denominado pela questado
como circuito. Somente um computador por vez pode enviar dados, caso contrario ocorrerd uma colisdo. Se a
questdo ndo detalhar qual é o tipo de conexdo compartilhada, consideramos que se trata compartilhamento no
tempo como padréo (Correto).

IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital)
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Dire¢cdes de Transmissao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

DIRECAO DE TRANSMISSAO

As direcdes de transmissdo em redes de computadores referem-se ao fluxo de dados
entre dispositivos e sdo categorizadas principalmente em: Simplex, Half-Duplex e Full-
Duplex.

Simplex

Direciio dos dados ,:1

Monitor

Mainframe

O enlace é utilizado apenas em um dos dois possiveis sentidos de transmissao
Exemplo: TV, Radio AM/FM, Teclado, etc.

Uma comunicacao é dita simplex quando ha um transmissor de mensagem, um receptor de
mensagem e esses papéis nunca se invertem no periodo de transmissao. Quando vocé vé
TV, sua antena recebe um sinal de um satélite, mas ela jamais envia/transmite sinais para o
satélite. Logo, o satélite é o transmissor, sua antena € o receptor, e esses papéis ndo sao trocados
- 0 mesmo serve para Radio AM/FM ou para o teclado de um computador.

N
\ /

Half-Duplex

a IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 9
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Direcéo dos dados no instante |

Esta(;ﬁui Estaciio

Direcao dos dados no instante 2

'

O enlace é utilizado nos dois possiveis sentidos de transmissao, porém apenas um por vez
Exemplo: Walk&Talk e Nextel

Uma comunicacao é dita half-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo
que ambos podem transmitir e receber dados, porém nunca simultaneamente. Quando
vocé fala em um Walk&Talk com outra pessoa, vocé pode falar e ela também. Porém, quando
vocé apertar o botdozinho para falar, o receptor apenas ouvird. Se ele tentar falar junto, a
comunicacdo é cortada e nenhum dos dois se ouvem.

nextel

Full-Duplex

Direciio dos dados durante todo o tempo
Estacio l ey Estagio

O enlace é utilizado nos dois sentidos de transmissao simultaneamente
Ex: Celular, VolP.

Uma comunicacao é dita full-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo
que ambos podem transmitir e receber dados simultaneamente. Quando vocé fala com outra
pessoa por meio do seu smartphone, ela pode te responder simultaneamente. Vocé ndo tem
que falar, depois ouvir, depois falar de novo. Vocés dois podem falar juntos sem problema
porque se trata de uma transmissao bidirecional.

10
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(FEPESE / Prefeitura de Balneario Camboriu-SC - 2023) No contexto de redes de
computadores, dentre as formas de transmissao, aquela na qual a comunicacéo ocorre
em uma sé direcdo, com papéis definidos de transmissor (Tx) e receptor (Rx), porém
passiveis de inversdo, € denominada:

a) Simples

b) Monoplex

c) Half Duplex
d) Full Duplex
e) Auto Duplex.

Comentarios: a forma de transmissdo na qual a comunicagdo ocorre em uma Unica direcdo, com papéis definidos
de transmissor (Tx) e receptor (Rx), mas passiveis de inversdo, € denominada Half Duplex (Letra C).

(CONSULPLAN / Camara de Paraupebas-PA - 2022) Comunicacédo de dados séo as
trocas de dados entre dois dispositivos por intermédio de algum tipo de meio de
transmissdo, como um cabo condutor formado por fios. O modo de comunicagdo no
qual cada estacdo pode transmitir, assim como receber, mas ndo ao mesmo tempo
denomina-se:

a) Duplex

b) Simplex

c) Full-Duplex
d) Half-Duplex.

Comentarios: a comunicacdo no qual cada estacdo pode transmitir e receber, mas ndo ao mesmo tempo, é
denominada Half-Duplex (Letra D).

(QUADRIX / CRF-PR - 2022) Assinale a alternativa que apresenta o tipo de
transmissdo de dados em que a transmissdo é considerada unidirecional, ou seja, um
dispositivo é o transmissor e o outro é o receptor.

a) half-duplex
b) full-duplex
c) full-simplex

IFRO - Informética - 2024 (P6s-Edital) 11
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d) duplex

e) Simplex

Comentarios: a alternativa que apresenta o tipo de transmissdo de dados em que a transmissdo é considerada
unidirecional, ou seja, um dispositivo é o transmissor e o outro é o receptor é Simplex (Letra E).

(QUADRIX / SEDF - 2022) O modo como cada estagdo pode, ao mesmo tempo,
transmitir e receber é conhecido como half-duplex.

Comentarios: 0 modo como cada estacdo pode, simultaneamente, transmitir e receber é conhecido como full-
duplex (Errado).

a IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 12
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Modos de Transmissao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

MoDoS DE TRANSMISSAO

Em redes de computadores, os modos de transmissao descrevem como os dados sao
enviados entre os dispositivos na rede com relacdo a quantidade de destinatarios e sao
categorizados principalmente em: Unicast, Multicast e Broadcast.

A transmissdo de dados em uma rede de computadores pode ser realizada em trés modos
diferentes: Unicast, Multicast e Broadcast?. Vamos vé-los em detalhes:

Unicast [uni = um e cast = transmitir]

UNICAST

Nessa comunicacdo, uma mensagem sé pode ser enviada para um
1 destino. Observem que a primeira estagao de trabalho estd enviando uma
@—’ S &, mensagem enderecada especificamente para a 2° estacdo de trabalho.
' Analogamente, quando vocé envia uma mensagem no Whatsapp ® para uma
pessoa especifica, vocé estd enviando uma mensagem unicast.

Multicast [multi = varios e cast = transmitir]

HuLTICAST Nessa comunicacdo, uma mensagem é enviada para um grupo de
destino. Observem que a primeira estagao de trabalho estd enviando uma
mensagem enderecada para o grupo da 22, 3° e 4® estagbes. Analogamente,
quando vocé cria uma lista de transmissdo no Whatsapp ® com um grupo de
pessoas e 0s envia uma mensagem, vocé estd enviando uma mensagem
multicast.

Broadcast [broad = todos e cast = transmitir]

BROADCAST

Nessa comunicagdo, uma mensagem é enviada para todos os destinos.
Observem que a primeira estacdo de trabalho estd enviando uma mensagem
enderecada a todas as estacdes de trabalho. Analogamente, quando vocé
cria uma lista de transmissdo no Whatsapp ® com todos os seus contatos e
os envia uma mensagem, vocé esta enviando uma mensagem broadcast.

2 Existe um quarto tipo bem raro em provas chamado Anycast. Nesse modo de transmissdo, ocorre a comunicagdo de um remetente para o
destinatario mais proximo em um grupo de destinatarios. Esse modo de transmissdo é bastante (til em algumas situagdes bem especificas.

a IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 13
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Cuidado: as questdes nao prezam por um rigor formal com o nome da classificagdo. Como assim,
Diego? Vocés encontrardo questdes falando sobre Modo, Tipo, Diregdo, Sentido, Modalidade
ou Fluxo de Transmissio (e ainda ha outros nomes). Cada autor chama de uma maneira assim
como cada questdo - o que vocés precisam saber é que uma classificacdo se divide em:
Simplex, Half-Duplex e Full-Duplex e a outra é Unicast, Multicast e Broadcast.

©

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Unicast é um modo de transmissdo onde os dados
sdo enviados para véarios destinatarios ao mesmo tempo.

Comentarios: Unicast € um modo de transmissdo em que os dados sdo para um Unico destinatério e, ndo, para
vérios destinatarios ao mesmo tempo - trata-se de uma comunicagéo ponto a ponto (Errado).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Multicast é um modo de transmissdo em que os
dados sdo enviados de um Unico remetente para um grupo especifico de destinatarios
que se inscreveram no grupo multicast.

Comentarios: Multicast ¢, de fato, um modo de transmissdo em que os dados sdo enviados de um Unico remetente
para um grupo especifico de destinatarios que expressaram interesse ou se inscreveram nesse grupo multicast
(Correto).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Anycast é um modo de transmissdo em que 0s
dados sdo enviados de um Unico remetente para o destinatario mais proximo em um
grupo de destinatarios com o mesmo endereco IP.

Comentarios: Anycast é uma técnica de roteamento em que os dados sdo enviados para o destinatario mais
préximo em um grupo de destinatarios que compartilham o mesmo endereco IP. Ndo é necessério entender nada
disso agora - é simplesmente entender que esse modo de transmissdo existe, é utilizado em casos muito
especificos e cai muito raramente em prova (Correto).

(PROF. DIEGO / INEDITA - 2023) Unicast é amplamente utilizado em redes de
difusdo de streaming de video para alcancar muitos assinantes ao mesmo tempo.

Comentarios: Unicast é geralmente inadequado para redes de difusdo de streaming de video - Multicast é mais
adequado para essa finalidade, uma vez que permite que os dados sejam enviados eficientemente para um grupo
de assinantes interessados, economizando largura de banda e recursos da rede (Errado).

(QUADRIX / CRBM4 - 2021) Quanto a difusdo, uma rede de computadores pode ser
anycast, multicast, broadcast e unicast. No modo unicast, a comunicagdo ndo pode
ocorrer de forma simultdnea entre emissor e receptor.

Comentarios: quando a comunicagdo ndo pode ocorrer de forma simultdnea entre emissor e receptor, temos uma
comunicagdo simplex. A comunicagdo unicast é aquela em que os dados sdo enviados para um Unico destinatério
(Errado).
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(FCC / TRE-AM - 2010) Uma Unica mensagem gerada pelo emissor que é destinada
a todos os elementos da rede caracteriza uma mensagem:

a) broadcast
b) multicast
c) unicast
d) anycast
e) fullcast

Comentarios: quando uma Unica mensagem é destinada a todos os elementos da rede, temos um broadcast (Letra
A).
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Classificacao de Redes

Neste tépico, vamos falar sobre diversas formas de classificar redes de computadores!
Vamos falar da classificacdo quanto a dimenséo, cobertura, tamanho ou area geografica (PAN,
LAN, MAN e WAN); quanto a arquitetura de rede ou forma de interacdo (ponto-a-ponto e
cliente/servidor); e quanto a topologia (barramento, anel, estrela e malha). Existem outras
classificacbes, mas elas ndo sdo relevantes para provas de concursos.

PERSONAL AREA NETWORK (PAN)

QUANTO A
DIMENSAC

QUANTO A
ARQUITETURA

COMPUTADORES

QUANTO A
TOPOLOGIA

CLASSIFICACAO DE REDES DE

Quanto a Dimenséao, Tamanho ou Area Geogréfica

Uma rede de computadores pode ser classificada quanto a dimensao, tamanho ou
abrangéncia de area geografica. Galera, nés veremos detalhes sobre as caracteristicas dessa
classificacdo logo abaixo, no entanto é importante ressaltar uma particularidade a respeito da
distdncia que essas redes de computadores podem abranger. Nés vamos passar algumas
nocoes de distancia, mas saibam que ndo existe nenhuma convencao rigida sobre isso.
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PAN (Personal Area Network)

INCIDENCIA EM PROVA: BAIX

A

DISTANCIA

ALGUNS CENTIMETROS A POUCOS METROS

A Rede de Area Pessoal é definida como uma rede de computadores utilizada para conectar e
transmitir dados entre dispositivos localizados em uma area pessoal. Pode ser chamada também
de WPAN (Wireless Personal Area Network), uma vez que seu principal meio de transmissao é o
Bluetooth. Em suma, ela é basicamente uma rede de computadores ou dispositivos que abrange
um espago pequeno (em geral, alguns metros).

Sabe aquele domingo que vocé leva sua caixinha de som para ouvir uma musica na beira da
piscina e a conecta ao seu smartphone? Pois é, isso € uma PAN! Sabe quando vocé vai dar
aquela corridinha segunda-feira (para se recuperar da cachaca de domingo) e leva seu fone de
ouvido sem fio conectado ao seu smartphone também para ouvir uma musica? Adivinha... isso
também é uma PAN! Enfim... entenderam, ndo é? PAN nem sempre é tratada em questdes como
uma classificacdo padréo!

Rede pessoal que cobre uma &rea pequena, geralmente cerca de alguns metros.
Alguns centimetros a poucos metros.

Conectar dispositivos pessoais de curto alcance.

Geralmente de alta velocidade devido a proximidade dos dispositivos.

Em geral, Bluetooth, Wi-Fi, USB.

Geralmente mais segura devido a proximidade fisica.

Menos complexa devido a simplicidade da conexdo.

o] WNYIS\ el Facil de isolar problemas devido a proximidade.
J-;IM[e7Xelo] 3§ Conexdo de dispositivos pessoais (Ex: fones de ouvido sem fio, teclados, etc).

(INSTITUTO VERBENA / IFG - 2022) Uma classificagdo para os tipos de redes de
comunicacdo de dados, ou redes de computadores, e que é muito adotada na
literatura técnica dessa area, leva em conta o alcance maximo de transmissao, seja por
meio de cabo, seja sem fio. Considerando o critério acima mencionado, a tecnologia
de rede sem fio denominada Bluetooth® é um exemplo de classificagdo do tipo:

a) Local Area Network (LAN).

b) Wide Area Network (WAN).

c) Personal Area Network (PAN).

d) Metropolitan Area Network (MAN).

IFRO - Informética - 2024 (P6s-Edital) 17
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Comentarios: o bluetooth é comumente associado a redes de curto alcance (Personal Area Networks), que sdo
projetadas para conectar dispositivos em uma é&rea pessoal préoxima, geralmente dentro de alguns metros de
alcance (Letra C).

(QUADRIX / CRF-MA - 2021) Assinale a alternativa que apresenta a rede de curto
alcance que permite a conexdo de componentes sem a utilizacdo de fios, como, por
exemplo, a conexdo de um computador com uma impressora.

a) Wide Area Network

b) Storage Area Network

c) Personal Area Network

d) Metropolitan Area Network
e) Regional Area Network

Comentarios: a alternativa é PAN - trata-se de uma rede de curto alcance que permite a conexao de dispositivos
pessoais, como computadores, smartphones, tablets e impressoras, geralmente dentro de um raio de alguns
metros (Letra C).

(CIEE / TJ-RR - 2019) "Redes de Computadores, de curta distédncia (poucos metros),
que tém como principal tecnologia o Bluetooth e permitem a conexao sem fio de fones
de ouvido a telefones celulares, assim como teclados e mouses sem fio a
computadores dotados desta tecnologia”. Trata-se de:

a) LAN (Local Area Network).

b) CAN (Campus Area Network)

c) PAN (Personal Area Network).

d) MAN (Metropolitan Area Network).

Comentarios: a alternativa é PAN - trata-se de uma rede de curta distancia que usa tecnologias como o Bluetooth
para permitir a conexao sem fio de dispositivos pessoais, como fones de ouvido, teclados, mouses e smartphones,
dentro de uma érea fisica limitada, geralmente poucos metros (Letra C).

IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital)
www.estrategiaconcursos.com.br

214



Diego Carvalho, Equipe Informatica e Tl, Renato da Costa
Aula 00

LAN (Local Area Network)
INCIDENCIA EM PROVA: ALTISSIMA

DISTANCIA

DE ALGUMAS CENTENAS DE METROS A ALGUNS QUILOMETROS

A Rede de Area Local é definida como uma rede de computadores utilizada para conectar e
transmitir dados entre dispositivos localizados em uma érea de abrangéncia local. Quem ai ja foi
a uma Lan House? O nome ja dé a dica, trata-se de uma LAN. A rede da sua casa também, assim
como a rede do andar de um prédio ou a rede de um érgéo localizado em um Unico espaco
fisico também sao redes locais.

Dessa forma, podemos dizer que uma LAN é uma rede de computadores que abrange uma area
geogréfica relativamente pequena, como um escritério, uma residéncia, um prédio ou um
campus. Ela é projetada para a interconexao de dispositivos préximos, geralmente dentro
de um unico local geografico. Ela permite a troca de informacdes, a comunicacao eficaz entre
os dispositivos conectados e o compartilhamento de recursos (como impressoras e arquivos).

As redes de érea local oferecem uma velocidade de comunicagao relativamente alta, permitindo
uma rapida transferéncia de dados entre dispositivos, podendo ser configuradas em vérias
topologias, como barramento, anel ou estrela (mais comum). Além disso, elas podem ser
cabeadas ou ndo. Em geral, esse tipo de rede possui baixa ocorréncia de erros por serem
redes pequenas e contidas em um local especifico.

Rede local que abrange uma area geogréfica limitada (Ex: edificio ou campus).
De algumas centenas de metros a alguns quildmetros.

Facilitar a comunicacdo dentro de uma organizacao local.

Alta velocidade dentro da rede local.

Em geral, Ethernet e Wi-Fi.

Pode ser configurada com medidas de seguranca, como firewalls.

De complexidade moderada, dependendo do tamanho da rede.

Problemas podem ser isolados com relativa facilidade.

Uso em escritérios, escolas e redes corporativas locais.

(AMEOSC / Prefeitura de Sdo Joao do Oeste-SC - 2023) "No contexto da
informatica, uma rede consiste em diversos processadores que estao interligados e
compartilham recursos entre si". (Tanenbaun, 2014). Os principais tipos de redes de
computadores sdo: LAN, MAN, WAN, WLAN. Assinale a seguir a alternativa que fala
corretamente sobre as redes tipo LAN:

a) As LANs sdo redes de computadores que abrangem uma area restrita, como um
escritério, uma escola ou um prédio, permitindo a comunicagdo entre dispositivos

proximos.
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b) As LANs sdo redes de computadores que utilizam apenas tecnologias sem fio (Wi-
Fi) para conectar dispositivos dentro de uma érea restrita, como um escritério ou uma
casa.

c) As LANs sdo redes de computadores que conectam dispositivos em longas
disténcias, utilizando cabos submarinos e satélites para comunicagao global.

d) As LANs sdo redes de computadores que abrangem uma ampla area geografica,
como um pais inteiro, permitindo a conexdo entre diferentes regides.

Comentarios: (a) Correto, ela realmente é projetada para abranger uma drea geograficamente restrita, como um
escritério, uma escola, um prédio ou uma residéncia, permitindo a comunicagdo entre dispositivos préximos; (b)
Errado, elas podem empregar tanto tecnologias com fio quanto sem fio, dependendo das necessidades e da
infraestrutura do ambiente; (c) Errado, redes de longas distancias sdo chamadas de WAN (Wide Area Network); (d)
Errado, Elas abrangem éareas restritas e ndo tém a capacidade de conectar diferentes regides ou paises (Letra A).

(COMPERVE / TJ-RN - 2020) Um analista de Suporte Pleno foi designado para
escolher a rede de computadores mais adequada, em relagdo a area geogréfica, para
instalagdo em um laboratério do Tribunal de Justica do RN. Foram estabelecidos
alguns critérios para a escolha da rede, que deveria ser utilizada para conexdo de
estagbes de trabalho em escritdrios, para permitir o compartilhamento de arquivos
entre os membros e restringir o acesso apenas a quem estivesse dentro do prédio. O
tipo de rede adequado para atender a essa demanda é:

a) WAN.
b) MAN.

Comentarios: o tipo de rede é a LAN (Local Area Network). Ela é adequada para conectar estagdes de trabalho
em um ambiente geograficamente limitado, como um prédio ou escritério, e permite o compartilhamento de
arquivos entre os membros da rede dentro dessa area - ela restringe o acesso a dispositivos dentro de sua area
geogréfica (Letra C).
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MAN (Metropolitan Area Network)

®

A Rede de Area Metropolitana é definida como uma rede de computadores utilizada para conectar
e transmitir dados entre dispositivos localizados em locais distintos. Elas possuem abrangéncia
maior que a de uma rede local e menor que a de uma rede extensa — que veremos a seguir.
Normalmente uma rede metropolitanaresulta dainterligagao de varias redes locais em uma cidade,
formando assim uma rede de maior porte.

INCIDENCIA EM PROVA: ALTISSIMA

DISTANCIA

ALGUMAS DEZENAS DE QUILOMETROS

& Universidade
de\Brasilia

Giraffas'
de fast:food

SilFiHAB [
CENIESRIRESHY

Na imagem anterior, temos uma foto aérea de Brasilia! Eu ndo sei se vocés sabem, mas foi aqui que
foi criada a Rede de Fast-food Giraffas! Naimagem, temos a localizagdo de dezenas de filiais dessa
empresa em uma mesma cidade — essas filiais podem se conectar formando uma uUnica rede de
area metropolitana espalhada em diferentes locais dentro de uma mesma cidade ou metropole
a uma distancia maior que a de uma rede local e menor que a de uma rede extensa.

CARACTERISTICAS DESCRIGAO

m Rede metropolitana que abrange uma cidade ou uma area metropolitana.

a IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 21
www.estrategiaconcursos.com.br 214




Diego Carvalho, Equipe Informatica e Tl, Renato da Costa
Aula 00

I3[ W Algumas dezenas de quildmetros
H[JIIR[I]1I| W Conectar redes locais dentro de uma area metropolitana.
[AL[KIII]W Velocidade varidvel, dependendo da infraestrutura da rede.

LRI Em geral, Ethernet e fibra dptica.

Maior risco devido a extensao geografica, exigindo sequranca adicional.

HI[|[ZE3(I]1I]W Moderadamente complexa devido a necessidade de infraestrutura metropolitana.
MIEA[IR Pode ser desafiador isolar problemas devido & extensdo geogréfica.

(LNHHI[EY Integracio de redes locais em uma area metropolitana.

©

(VUNESP | ALESP - 2022) O aspecto principal que distingue as tecnologias de rede do
tipo A das tecnologias de rede do tipo B é a escalabilidade, pois uma rede do tipo A deve
ter a capacidade de crescer o quanto for necessario para permitir a conexao de uma
grande quantidade de sites espalhados a grandes distancias geograficas, com muitos
computadores presentes em cada site.

A e B sao, respectivamente:

a) LAN (Local Area Network) e WAN (Wide Area Network).

b) LAN (Local Area Network) e MAN (Metropolitan Area Network).

¢) WAN (Wide Area Network) e LAN (Local Area Network).

d) PAN (Personal Area Network) e WMAN (Wireless Metropolitan Area Network).
e) PAN (Personal Area Network) e WAN (Wide Area Network).

Comentarios: escalabilidade é a capacidade de um sistema, rede, aplicativo ou recurso de expandir sua capacidade para
acomodar um aumento crescente na carga de trabalho ou no volume de dados. Em termos mais simples, significa que um
sistema escalavel é capaz de crescer e lidar com demandas crescentes sem perder desempenho ou eficiéncia.

As redes WAN sdo projetadas para abranger grandes distancias geograficas e interconectar sites distribuidos globalmente, o
que requer escalabilidade para suportar muitos computadores em cada site. Por outro lado, as LANs sdo redes locais que
normalmente abrangem uma area geografica restrita, como um escritdrio, escola ou prédio, e geralmente ndo precisam
suportar a mesma escala que as WANs (Letra C).

(CESPE / PC-AL - 2021) Rede metropolitana (MAN) é aquela que abrange uma grande
area geografica — com frequéncia um pais ou continente — e contém um conjunto de
maquinas cuja finalidade é executar os programas (ou seja, as aplicagdes) do usuario.

Comentarios: MAN ndo abrange uma grande area geografica como um pais ou continente, mas — sim — uma area geografica
menor, como uma cidade ou regido metropolitana. Ademais, a definicdo menciona a execucdo de programas de usuario, o que
ndo é ofoco principal de uma MAN. Seu objetivo principal é fornecer conectividade de rede eficiente em uma area metropolitana
para facilitar a comunicacdo e o compartilhamento de recursos entre organizagdes localizadas nessa regido (Errado).

(QUADRIX / CRP-MS - 2021) Uma MAN ¢ uma rede doméstica que ocupa o espago de
uma sala. Ela é destinada a conexao de, no maximo, dois computadores.

-"-FFFF‘-'_'-'_
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Comentarios: ela ndo se refere a uma rede doméstica ou uma rede que ocupa o espago de uma sala. Trata-se de uma rede de
comunicagdo de dados que abrange uma area geografica maior do que uma rede local, como uma cidade ou uma regido
metropolitana. Ela é projetada para conectar varias redes locais em uma area geografica maior, permitindo a comunicacdo de
dados entre essas redes. Ndo ha restricdo para o nUmero de computadores em uma rede metropolitana, e seu propdsito é
fornecer conectividade de rede em uma area metropolitana para institui¢des, empresas ou organizagdes (Errado).

(QUADRIX / CRO-AC - 2019) A Internet é uma rede do tipo MAN, pois consegue
interligar computadores localizados em diferentes cidades por meio das linhas de
comunicagao fornecidas pelas empresas de telecomunicacao.

Comentarios: a Internet ndo é classificada como uma rede do tipo MAN (Metropolitan Area Network). A Internet €, na verdade,
uma rede global de escala muito maior e complexa, que se enquadra na categoria de WAN (Wide Area Network), ou seja, uma
rede de longa distancia que cobre vastas areas geograficas, frequentemente de alcance global (Errado).

(CESPE /| PF - 2014) Embora apresentem abrangéncia ampla e sejam utilizadas para
interligar cidades distantes, as redes MAN (Metropolitan Area Network) nao utilizam
tecnologias de transmissao sem fio.

Comentarios: embora as redes MAN (Metropolitan Area Networks) sejam tipicamente usadas para interligar cidades ou areas
metropolitanas, elas podem utilizar uma variedade de tecnologias de transmissdo, incluindo tanto tecnologias com fio
(cabeadas) quanto tecnologias sem fio. Ademais, se as cidades forem distantes, o ideal é utilizar uma WAN (Errado).
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WAN (Wide Area Network)

DISTANCIA
@ CENTENAS A MILHARES DE QUILOMETROS

A Rede de Area Extensa ¢ definida como uma rede de computadores utilizada para conectar e
transmitir dados entre dispositivos localizados em uma grande area geografica. E quando eu digo
grande, é grande mesmo — podendo ser entre cidades, entre paises ou — até mesmo — entre
continentes diferentes. O Programa Antartico Brasileiro (PROANTAR) — por exemplo — realiza
pesquisas nesse continente e envia os dados para o Brasil por meio de uma rede extensa.

INCIDENCIA EM PROVA: ALTISSIM

A

Quando uma empresa possui filiais em cidades ou paises diferentes, ela pode criar uma Rede WAN.
Alids, vocés sabem qual é o melhor e mais classico exemplo de WAN? A Internet! Sim, a Internet é uma
WAN - conforme mostra aimagem ao lado. Outro exemplo seria uma rede entre filiais de empresas
localizadas em Brasilia e Goiania — como apresentado na imagem acima. Essa rede formaria o que
nos chamamos de rede de area extensa.

CARACTERISTICAS DESCRIGAO

Uma rede de grande area que pode abranger cidades, paises ou até mesmo continentes.
Centenas a milhares de quilometros.

Conectar redes em diferentes locais geograficamente distantes.

Geralmente menor velocidade devido a longas distancias.

13K [KIHIM Frame Relay, MPLS, Internet.

Requer medidas de seqgurancga rigorosas devido ao alcance e a exposicdo a ameagas.
K1 [E3([11I]W Geralmente complexa devido a escala global e aos diferentes tipos de tecnologia.
NI [N Requer ferramentas avancadas para isolar problemas em redes extensas.

LENHHI[E Comunicacdo em escala regional, nacional ou global.
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(IBFC /| DETRAN-AM - 2022) Sequndo MANZANO (2207) a rede de computadores que
abrange um pais, continente ou mesmo dois continentes, como a Internet, é considerada
tipicamente como sendo uma:

a) PAN
b) MAN
c) LAN
d) WAN

Comentarios: WAN (Wide Area Network) é uma rede de computadores que abrange uma ampla area geografica, que pode
incluir paises, continentes ou até mesmo em escala global (Letra D).

(QUADRIX [ CFT - 2021) A Internet, que € uma rede global, € um exemplo de rede WAN
(Wide Area Network).

Comentarios: a Internet é um exemplo classico de uma rede WAN (Wide Area Network). Uma WAN abrange uma grande area
geografica, conectando dispositivos em diferentes locais, como cidades, paises ou mesmo continentes. A Internet é a maior
rede WAN do mundo, conectando bilhes de dispositivos em todo o planeta, permitindo a troca de dados e comunicagdo entre
eles (Correto).

(AOCP |/ UFFS - 2019) Para que possa ser implementada uma correta e adequada
interconexao de redes de computadores, € muito importante definir que tipo de rede
sera construida e utilizada para a comunicacdo. Dentro desse cenario, a rede a ser
desenvolvida possui as seguintes caracteristicas: deve cobrir areas geograficamente
dispersas, abrangendo uma grande area; deve possuir a interconexao de varias sub-redes
de comunicagao; e deve conter inUmeras linhas de transmissdao. Com base nas
caracteristicas apresentadas, qual € o melhor tipo de rede para implementacao?

a) MAN (Metropolitan Area Networks).
b) LAN (Local Area Networks).

c¢) WAN (Wide Area Networks).

d) PAN (Personal Area Networks).

e) VLAN (Virtual Local Area Networks).

Comentarios: o melhor tipo de rede para implementagao é o WAN—ela é projetada para cobrir dreas geograficamente dispersas
e permite a interconexdo de varias sub-redes de comunicagdo. Também é caracterizada por utilizar inUmeras linhas de
transmissdo para possibilitar a comunica¢do em larga escala, geralmente em ambito nacional ou internacional (Letra C).

(CESPE | MPC-PA - 2019) Considere que quatro empresas distintas, localizadas em
paises e continentes diferentes, tenham de acessar e compartilhar dados entre si. Essa
demanda pode ser atendida mediante a elaboracao de projeto em que se conste a
implementacao de uma rede:
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a) VolP (voice over IP).

b) PGP (Pretty Good Privacy).
c) LAN (local area network).
d) SSL (secure sockets layer).
e) WAN (wide area network).

Comentarios: WANs sdo projetadas para cobrir amplas areas geograficas, interconectar redes em locais remotos e fornecer
conectividade em nivel regional, nacional ou internacional, o que atenderia as necessidades de empresas em diferentes paises
e continentes (Letra E).

Em suma, a classificagdo quanto a dimensao pode ser resumida na seguinte tabela:

TIPO SIGLA DESCRICAD DISTANCIA

PERSONAL Rede de computadores pessoal (celular, tablet, De alguns centimetros a alguns
AREA NETWORK notebook, entre outros). poucos metros.
LOCAL
AREA NETWORK

Rede de computadores de lares, escritérios,  De algumas centenas de metros a

prédios, entre outros. alguns quilometros.
METROPOLITAN Rede de computadores entre uma matriz e filiais Cerca de algumas dezenas de
AREA NETWORK em uma cidade. quildometros.

Rede de computadores entre cidades, paises ou  De algumas dezenas a milhares de
até continentes. quilémetros.

i |
AREA NETWORK

Essas classificagoes apresentadas possuem uma correspondéncia
quando se trata de um contexto de transmissao sem fio
(wireless). Em outras palavras, ha também WPAN, WLAN, WMAN e
WWAN. Por outro lado, as questdes de prova nem sempre sao
rigorosas na utilizacdo desses termos (Ex: € comum enunciados
tratando de redes locais sem fio como LAN e, ndo, WLAN).
Infelizmente, desencanem na hora de resolver questoes de prova.
Apenas a titulo de curiosidade, existem diversas outras
classificacdes menos tradicionais. Duas sao bastante interessantes:
Body Area Network (BAN) e Interplanetary Area Network (IAN).

Partida de Internet

A BAN se trata de uma rede de area corporal que esta geralmente relacionada a area de saude
e tem ganhado enorme destaque recentemente. Dispositivos podem ser implantados dentro do
corpo humano ou vestidos em sua superficie. Vocés sabem esses smartwatches que estdo na moda
agora? Eles sdo capazes de realizar diversas medidas no seu corpo e enviar para o seu smartphone
formando uma rede corporal, no entanto existem dezenas de outras possibilidades...
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Existe também uma classificacao chamada Interplanetary Area Network. Sabe
a Curiosity? Ela é um veiculo-sonda que esta percorrendo a superficie de Marte
desde 2012 e enviando dados para a Terra. Pois &, pode-se classificar a rede
formada entre a sonda e nosso planeta como uma IAN — uma Rede de Area
Interplanetaria cuja distancia é de... alguns milhdes de quilometros. Diz se
informatica ndo é a melhor disciplina do universo :)
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Quanto a Arquitetura de Rede ou Forma de Interacao

Antes de entrar nessa classificacao, é importante entender alguns conceitos. Primeiro, uma rede
é composta por dispositivos intermediarios e dispositivos finais. Os dispositivos intermediarios sdao
aqueles que fornecem conectividade e direcionam o fluxo de dados em uma rede (Ex: roteadores,
switches, etc). Ja os dispositivos finais sao aqueles que fazem a interface entre o usuario e arede de
computadores (Ex: computadores, notebooks, smartphones, etc).

.
L@%@@@Dé

Host Servidor Movel Hoteador Comutador Modem Smariphone  Torre de
[ou sistemna final) da camada telefonia
de enlace (switch) celular

Na imagem acima, temos quatro dispositivos finais e quatro dispositivos intermediarios. Nesse
momento, nds vamos tratar apenas dos dispositivos finais — também chamados de hosts ou
sistemas finais. Esses dispositivos podem ser classificados basicamente em clientes (aqueles que
consomem servi¢os) ou servidores (aqueles que oferecem servigos). Todos nds somos clientes de
diversos servicos todos os dias e, as vezes, nem percebemos. Vamos entender isso melhor...

Antigamente, computadores funcionavam de forma isolada. Foram criadas as redes de
computadores com o intuito de otimizar processos, melhorar a comunicacao e facilitar o
compartilhamento de recursos. Imagine uma empresa com 100 funcionarios que precisam com
frequéncia imprimir documentos. Faz mais sentido comprar uma impressora para cada funciondrio ou
comprar uma impressora bem mais potente e compartilhda-la com todos?

Ora, raramente alguém precisa de uma impressora so para si, portanto o compartilhamento de
recursos otimizava bastante os custos e processos de uma organizacao. No entanto, outros
recursos podiam ser compartilhados, como softwares, backups, e-mails e — principalmente — dados.
Uma forma eficiente de compartilhar dados é disponibiliza-los em um servidor, que é
geralmente uma maquina especializada e poderosa capaz de oferecer servigos a varios clientes.

Em contraste, os funcionarios da empresa possuem em suas mesas uma maquina mais simples
chamada de cliente. Essas mdquinas mais simples acessam dados que estdo armazenados onde? No
servidor! E tanto os clientes quanto os servidores estao conectados entre si por uma rede. Como na
vida real, cliente é aquele que consome algum servico ou recurso; e servidor é aquele que fornece
algum servico ou recurso. Simples, ndo?

Informalmente, clientes costumam ser computadores de mesa, notebooks, smartphones e assim
por diante; ao passo que servidores costumam ser maquinas mais poderosas, que armazenam e
distribuem paginas web, video em tempo real, transmissdo de e-mails e assim por diante. Hoje, a
maioria dos servidores dos quais recebemos resultados de busca, e-mail, paginas e videos reside
em grandes centros de dados chamados Datacenters. Agora nds podemos estudar as arquiteturas!

a IFRO - Informatica - 2024 (P6s-Edital) 28
www.estrategiaconcursos.com.br 214




Diego Carvalho, Equipe Informatica e Tl, Renato da Costa
Aula 00

Rede Ponto-a-Ponto

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

Também chamada de Rede Par-a-Par ou Peer-to-Peer
(P2P), trata-se do modelo nao hierarquico de rede
mais simples em que maquinas se comunicam
diretamente, sem passar por nenhum servidor
dedicado, podendo compartilhar dados e recursos
umas com as outras. Essas redes sao comuns em
residéncias e entre filiais de empresas, porque
demandam um baixo custo, sdo facilmente
configuraveis, escalaveis e possibilitam altas taxas de
velocidade.

Notem pela imagem que nao ha uma hierarquia entre os
dispositivos finais — todas as maquinas sao iguais e, por
essa razao, sao chamadas de pares (ou peers). Observem
também que afirmar que as maquinas se comunicam
diretamente nao significa que exista um link dedicado
entre elas, significa que nao ha um servidor
intermediando a comunicagao. A classificacao quanto a
arquitetura trata dos papeis que um dispositivo final
pode exercer e, nao, da conexao entre os dispositivos.

Nesse tipo de rede, todas as maquinas oferecem e consomem recursos umas das outras,
atuando ora como clientes, ora como servidoras. No entanto, nem tudo sao flores! Dependendo
do contexto, o gerenciamento pode ser bastante complexo. Quando essa arquitetura é utilizada em
redes domésticas com poucos computadores e cuja finalidade é compartilhar impressoras, trocar
arquivos e compartilhar internet — ndo ha problemas3.

Por outro lado, quando utilizada em redes de grandes organizagées com muitos usuarios, o
gerenciamento pode ser problematico e sua utilizagao pode se tornar insegura (por nao contar
com servicos de autenticacao, criptografia, controle de acesso, entre outros). Galera, existem
diversas aplicagdes que utilizam a arquitetura ponto-a-ponto para compartilhar arquivos. Quem jd
ouviu falar de BitTorrent?

Trata-se de um protocolo de comunicagao que utiliza um modelo P2P para compartilhar arquivos
eletronicos na Internet. Diversos softwares utilizam esse protocolo para permitir o
download/upload de arquivos, programas, musicas, videos e imagens entre usuarios. Em geral,

3 Alids, a maioria das redes domésticas sdo Redes P2P. Eu tenho uma rede na minha casa para compartilhar arquivos entre o meu computador e o
notebook da minha esposa. Logo, ambos os dispositivos fazem o papel de cliente e servidor simultaneamente.
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trata-se de um compartilhamento ilegal que favorece a pirataria — inclusive é proibido em
diversos paises.

Por anos, a industria fonografica e cinematografica lutou na justica para impedir a utilizagdo desse
tipo de servico por conta dos prejuizos incalculaveis das gravadoras de discos e produtoras de
filmes. Por que ndo deu certo, professor? Pessoal, se esse servico utilizasse um modelo
cliente/servidor, bastava derrubar o servidor que estava disponibilizando os arquivos aos usuarios.
No entanto, em uma rede P2P, todas as maquinas sao servidores e clientes...

Galera, esse modelo possui uma arquitetura descentralizada em que ndo existe um repositorio
central armazenando os arquivos. E onde estdo os arquivos, professor? Eles estao espalhados nas
magquinas de milhares de usuarios ao redor do mundo. Vamos imaginar um cenario em que eu
estou fazendo o download de uma musica da maquina de um usuario chamado Jodo. No meio do
download, acaba a energia na casa do Jodo. E agora? Perdi tudo? Ja era?

Nada disso, o software imediatamente busca outro usuario — que também possua a musica — e
prossegue o download normalmente. Enfim... desistiram de tentar acabar com esse tipo de servico
e atualmente continua bem simples baixar filmes que estdo atualmente no cinema. Claro que é
importante tomar cuidado porque os arquivos compartilhados podem conter cddigos
maliciosos e, assim, infectar um computador ou permitir que ele seja invadido.

Por fim, é importante mencionar que tratamos acima da Arquitetura P2P Pura. Nesse caso, ela é
completamente descentralizada e ndao ha um elemento central, sendo o completo oposto do
modelo cliente-servidor. Por conta dos problemas de gerenciamento, foi criada a Arquitetura P2P
Hibrida, que possui alguns nods especiais (chamados supernds) para realizar agoes de coordenacao
(Ex: concede acesso, indexar dados compartilhados, liberar busca por recursos, etc).

Saiba mais:

O termo ponto-a-ponto costuma confundir porque pode ser utilizado em dois contextos com
significados diferentes. No contexto de Tipos de Conexao, ele pode ser utilizado como
contraponto ao enlace ponto-multiponto, ou seja, trata-se de um link dedicado entre dois
dispositivos, em contraste com o enlace ponto-multiponto, em que o link é compartilhado
entre dispositivos. J& vimos isso...

No contexto de Arquitetura ou Forma de Interacao, ele pode ser utilizado como contraponto
ao modelo cliente/servidor. Nesse caso, trata-se de uma maquina que é simultaneamente
cliente e servidor, diferente do modelo cliente/servidor, em que uma maquina ou é um cliente
ou é um servidor. Vamos resumir para que vocés nunca mais confundam esses termos!

Se existe um link dedicado entre dois dispositivos, trata-se de um tipo de conexao ponto-a-
ponto. Por outro lado, se um mesmo dispositivo pode exercer funcdo de cliente ou servidor
em diferentes momentos, trata-se de um tipo de arquitetura ponto-a-ponto. O nome
utilizado é exatamente o mesmo, porém tem significados diferentes dependendo do contexto
utilizado.
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(CESPE /| PO-AL - 2023) Em uma rede ponto a ponto (peer to peer) de computadores,
que nao depende de servidores interconectados, cada ponto torna-se tanto um cliente
quanto um servidor, possibilitando a troca de informacdes entre si ou até mesmo
compartilhando periféricos conectados a rede.

Comentarios: note que aqui estamos tratando da arquitetura ponto-a-ponto, que realmente ndo depende de servidores
interconectados e cada ponto se torna tanto um cliente quanto um servidor. Nesse tipo de rede, cada computador (ponto) atua
tanto como cliente quanto como servidor, o que permite a comunicagao direta entre os pontos da rede sem depender de
servidores centralizados. Além disso, os dispositivos em uma rede ponto a ponto podem compartilhar informagdes e recursos,
como impressoras ou pastas de arquivos, tornando-a uma solug