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APRESENTACAO

FORMADO EM CIENCIA DA COMPUTACAOQO PELA
UNIVERSIDADE DE BRASILIA (UNB), POS-GRADUADO EM
GESTAO DE TECNOLOGIA DA INFORMACAOQO NA

ADMINISTRACAO PUBLICA E, ATUALMENTE, AUDITOR
FEDERAL DE FINANCAS E CONTROLE DA SECRETARIA DO
TESOURO NACIONAL.

@  PROFESSOR DIEGO CARVALHO - WWW.INSTAGRAM.COM/PROFESSORDIEGOCARVALHO

Sobre o curso: galera, todos os topicos da aula possuem Faixas
de Incidéncia, que indicam se o assunto cai muito ou pouco em
prova. Diego, se cai pouco para que colocar em aula? Cair pouco
ndo significa que ndo caird justamente na sua prova! A ideia aqui
é: se vocé esta com pouco tempo e precisa ver somente aquilo
que cai mais, vocé pode filtrar pelas incidéncias média, alta e
altissima; se vocé tem tempo sobrando e quer ver tudo, vejam
também as incidéncias baixas e baixissimas. Fechado?

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXiSSIMA
INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

INCIDENCIA EM PROVA: ALTA
INCIDENCIA EM PROVA: ALTiSSIMA

Além disso, essas faixas ndo sao por banca — é baseado tanto na
quantidade de vezes que caiu em prova independentemente da
banca quando das minhas avaliagdes sobre cada assunto...
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#ATENCAO

Avisos
Importantes

?

Esse curso foi desenvolvido para ser acessivel a alunos com diversos niveis de
conhecimento diferentes. Temos alunos mais avangados que tém
conhecimento prévio ou tém facilidade com o assunto. Por outro lado, temos
alunos iniciantes, que nunca tiveram contato com a matéria ou até mesmo que
tém trauma dessa disciplina. A ideia aqui é tentar atingir ambos os publicos -
iniciantes e avancados - da melhor maneira possivel..

Por que estou enfatizando isso?

O curso contém diversas questdes espalhadas em meio a teoria. Essas
guestdes possuem um comentario mais simplificado porque tém o tnico
objetivo de apresentar ao aluno como bancas de concurso cobram o
assunto previamente administrado. A imensa maioria das questdes para
que o aluno avalie seus conhecimentos sobre a matéria estdo dispostas ao
final da aula na lista de exercicios e possuem comentarios bem mais
completos, abrangentes e direcionados.
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APRESENTACAO

Seuslindos, essa aula é sobre um framework que é cada vez menos usado na pratica, mas as bancas
continuando adoraaaaaando esse assunto — é impressionante! Galera, esse € um assunto bem
tranquilo de entender, tem alguns decorebas e é relativamente grande, no entanto ele é bem
interessante para vocé notar como funciona o desenvolvimento de um software. Fechou? Entao
animo e altivez...

@  PROFESSOR DIEGO CARVALHO - WWW.INSTAGRAM.COM/PROFESSORDIEGOCARVALHO

Ld

Galera, todos os topicos da aula possuem Faixas de Incidéncia, que indicam se o assunto cai
muito ou pouco em prova. Diego, se cai pouco para que colocar em aula? Cair pouco nao significa
que ndo caira justamente na sua prova! A ideia aqui é: se vocé esta com pouco tempo e precisa ver
somente aquilo que cai mais, vocé pode filtrar pelas incidéncias média, alta e altissima; se vocé tem
tempo sobrando e quer ver tudo, vejam também as incidéncias baixas e baixissimas. Fechado?

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA
INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

INCIDENCIA EM PROVA: ALTA
INCIDENCIA EM PROVA: ALTiSSIMA

Além disso, essas faixas nao sao por banca — é baseado tanto na quantidade de vezes que caiu em
prova independentemente da banca e também em minhas avaliagdes sobre cada assunto...
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RATIONAL UNIFIED PROCESS (RUP)

Conceitos Basicos

PRINCIPAIS MODELOS

MODELOS ESPECIACOS*

MODELOS SEQUENCIAIS

MODELO ITERATIVO

CASCATA OU MODELO

CLASSICO

METODOS ORIENTADO
FORMAIS A ASPECTOS
BASEADO EM
COMPONENTES

EMV

RAD

ESPIRAL

Mﬂ‘f&‘;ge‘ﬁs MODELO INCREMENTAL MODELO EVOLUTIVO

PROTCTIPAGEM

RUP

Vamos comec¢ar com um pequeno contexto historico: em 1995, havia uma empresa de
desenvolvimento de software na California/EUA chamada Rational Unified Corporation. Nessa
empresa, trabalharam trés engenheiros de software fantasticos: o Grady Booch, o Jim Rumbaugh
e o lvar Jacobson (ficaram posteriormente conhecidos como The Three Amigos por conta de um
filme de comédia que rolava na época).

O Grady Booch era especializado em Analise e Projeto Orientados a Objetos (APOO); o Jim
Rumbaugh era especializado em Modelagem de Objetos; e o Ivar Jacobson era especializado em
Processos de Software Orientados a Objetos. Esses dois Ultimos, inclusive, sé por curiosidade, sao
os criadores da UML (famosa linguagem de modelagem visual de software). E esses caras
trabalhavam la na Rational, cada um em sua area, fazendo coisas diferentes.

Até que eles comegaram a interagir, viraram amigos e comecaram a relatar os problemas em
comum que eles enfrentavam e como eles faziam para solucionar esses problemas —resultando em
um conjunto de melhores praticas que eles utilizavam. Foi ai que eles tiveram a ideia de unificar
essas melhores praticas de desenvolvimento de software em um Unico processo chamado
Processo Unificado.

Como eles trabalhavam na empresa Rational, o processo ficou conhecido como Processo
Unificado da Rational (em inglés, Rational Unified Process). E foi assim que nasceu o famoso
RUP! Em 2003, a IBM comprou a Rational e ela passou a manter, distribuir, evoluir, oferecer
consultoria sobre RUP desde entdo. Em sequida, alguns comegaram a chamar o RUP de IRUP, que
é IBM Rational Unified Process.
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RUP ¢ o Processo Unificado da Rational! Trata-se de uma versao comercial do Processo
Unificado — alguns dizem que se trata de um refinamento comercial. Existem outros
refinamentos, tais como Scott Ambler’s Agile Unified Process ou Eclipse Foundation’s
Open Unified Process. Em 2003, foi adquirido pela IBM e o nome foi trocado para IRUP! Se
cair em prova “Processo Unificado”, podem considerar como sinénimo de RUP ou IRUP!

O Rational Unified Process (RUP) é um framework iterativo e incremental de desenvolvimento
de software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado
a objetos. Galera, essa Ultima frase — por si s6 — responde dezenas de questoes de prova. Essas
caracteristicas sao tao importantes que nds vamos destrinchar essa defini¢ao, passo a passo — até
porque ela é sera fundamental para entender os conceitos que veremos a seguir...

RUP E UM FRAMEWORK ITERATIVO E
INGREMENTAL DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

N/
V)

!

r
>~ 4
e e

Em primeiro lugar, o RUP é um framework! O que seria isso, Diego? Um framework pode ser
traduzido como um arcabou¢o ou plataforma! Mas uma plataforma de qué? Uma plataforma de
melhores praticas ou uma plataforma de processos. E muito simples! E sé isso! Nas provas, vocés
também vao encontrar questoes falando que ele € uma metodologia, modelo ou processo de
desenvolvimento de software.

Galera, muito cuidado... ndo marquem errado em uma questao por conta disso. O ideal é chama-lo
de framework, mas nao esta errado chama-lo por essas outras designacoes! Fechado? Além disso,
ele é um framework adaptavel. Isso quer dizer que vocé nao ¢ obrigado a utilizar tudo que existe
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nele nos processos da sua empresa, por exemplo. Vocé pode utilizar aquilo que convém para a
sua realidade e ignorar aquilo que nao lhe convém. Por que, Diego?

Porque o RUP é bastante configuravel! Sabe quando vocé comprava um CD do Microsoft Office e, no
momento de instalar, vocé decidia: eu vou querer usar o MS-Word, MS-Excel, MS-Outlook eu ndo
quero, vou querer usar o MS-PowerPoint, MS-Visual eu ndo preciso, e assim por diante? Com o RUP,
€ a mesma coisa! Seguindo: RUP é iterativo e incremental, ou seja, grosso modo, ele é
incremental porque eu desenvolvo o sistema em partes.

E ele é iterativo, porque eu desenvolvo o sistema por meio de repeticoes, refinando cada uma
dessas partes. Agora uma pergunta para vocés: RUP é um framework agil? Nao, RUP ndo é um
framework agil! Lembrem-se: todos os processos ageis sao iterativos e incrementais, no entanto
nem todos os processos iterativos e incrementais sdo necessariamente ageis. E importante
entender isso direitinho...

Prosseguindo: RUP é um framework de desenvolvimento de software! Professor, é desenvolvimento
de hardware também? Nao! E desenvolvimento de projeto? Naaao! E gerenciamento de projeto?
Professor, o que é a arquitetura de software? E basicamente uma macro-organiza¢ao do software.
E o core ou nucleo do software.

Eu gosto de uma definicao que diz que arquitetura é tudo aquilo que sobra quando vocé nao
pode tirar mais nada do software. Fazendo um paralelo com um prédio: eu posso tirar a pintura
do prédio, os azulejos, as portas, as janelas... eu posso tirar varias coisas, mas eu ndao posso tirar
uma coluna. Posso? Claro que nao! Se eu tirar uma coluna, o prédio pode cair! Entdo, o que significa
dizer que ele é centrado na arquitetura?

O RUP afirma que os projetos devem ter bases solidas e estaveis, mas ao mesmo tempo essas
bases devem ser flexiveis o suficiente para possibilitar incrementos em cada fase iterativa do
processo. E como se eu construisse um prédio j& pensando na parte hidraulica, na parte elétrica,
nos conduites de cabos de internet, de modo que tudo que venha depois seja feito com mais
facilidade, ja esteja tudo preparado. Vamos sequir...

O RUP é planejado por riscos! Por que? Porque ele busca controlar, mitigar ou reduzir os riscos mais
criticos ja desde o inicio do projeto. Em outras palavras, o planejamento é feito baseado nos
riscos — aqueles casos de uso que tem um risco mais alto e que sao mais complexos sao feitos
primeiro. E por essa razdo que se fala que o RUP é planejado por riscos. Além disso, o RUP é guiado
por casos de uso! Por que?

Ora, porque a principal técnica utilizada para levantar e capturar requisitos de software é a
técnica de casos de uso ou cenarios de casos uso. Nos vamos ver mais a frente que eles sao
produzidos |a nas primeiras fases e, a partir dai, todas as outras disciplinas utilizam esses casos de
uso em seu contexto especifico. Por fim, o RUP é orientado a objetos! Por que? Porque esse é o
paradigma de mundo em que ele se apoia.
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O RUP vé o mundo como um conjunto de objetos, classes, interfaces, etc. Agora que finalizamos a
explicagao da definicdao, vamos entender os problemas que motivaram a criagcao do RUP:

= Necessidades ndao eram atendidas: por conta de falhas na verificagao e validacao, os requisitos
nao atendiam as necessidades do negdcio e do usuario.

= Requisitos muito volateis e instaveis: partia-se do principio de que os requisitos ndo se
modificariam ao longo do desenvolvimento do projeto.

= Moadulos nao se integravam: projeto era modularizado, dividido entre equipes, entretanto
ocorriam diversas falhas no momento de integra-los.

= Dificuldades de manutencao: ndo havia assisténcia técnica nem padronizagao para escrita do
software, prejudicando a manutencgao.

= Descoberta tardia de problemas: requisitos eram entendidos de maneira errada, ndo eram
validados e causavam altos prejuizos quando descobertos.

= Qualidade ou experiéncia pobre dos usuarios: a validagao dos requisitos era feita por usuarios
dispensaveis da organizacao, geralmente inexperientes.

= Performance de carga sofrivel: a aplicacao satisfaz todos os requisitos, no entanto tem uma
performance sofrivel.

= Esforco descoordenado da equipe: falta de coordenagao adequada implica em retrabalho por
parte das equipes.

O RUP é considerado por muitos uma metodologia pesada! O que vocé quer dizer com pesada,
Diego? Pesada é no sentido de ser uma metodologia muito cerimoniosa, muito formal, muito
verbosa, de possuir muita documentacao, entre outros. Mas pesada comparado ao que?
Comparado com as metodologias ageis, que sequem outro paradigma! No entanto, como eu disse,
ele é altamente adaptavel e configuravel.

Dessa forma, se ele for usado na integra, ele realmente sera pesado; caso contrario, vocé podera
configura-lo de forma que ele fique mais leve. Além disso, o RUP afirma que sua meta € garantir a
producao de software de alta qualidade que atenda as necessidades dos usuarios dentro de um
cronograma e de um or¢camento previsiveis. Percebam aqui o foco na qualidade, que nés vamos
ver mais tarde que esta contida em todas as fases e em todas as disciplinas do RUP.

Ele também se preocupa em atender as necessidades dos usuarios e em entregar o software no
cronograma e no orcamento. O RUP oferece uma abordagem baseada em disciplinas para atribuir
tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacao de desenvolvimento. Sua meta é garantir

a TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informac&o) Engenharia d
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a producao de software de alta qualidade que atenda as necessidades dos usuarios dentro de
um cronograma e de um orcamento previsiveis. O RUP é descrito a partir de trés perspectivas:

PERSPECTIVAS DESCRIGAO

Também conhecido como temporal ou horizontal, mostra as fases do modelo ao longo do
tempo, além de itera¢des e marcos do projeto.

Também conhecido como funcional ou vertical, mostra as atividades realizadas no processo,
componentes, disciplinas, artefatos e papeis de processo.

ESTATICA
PRATICA

A maior parte das descricdes do RUP tenta combinar as perspectivas estatica e dinamica em um
Unico diagrama, como & mostrado abaixo (Grafico de Baleias):

Sugere boas praticas a serem usadas no processo — essa dimensao ndo é reconhecida por
todos os autores.

Fases
Disciplinas | | Iniciagso | Elaboragio |

Construgio

i
z
2

Modelagem de Negdcios

Requisitos

Andlise e Design

Implementagdo

Teste __i_—_—;_ql‘“-;
Implantagéo . :

Geren. de
Configuragdo e Mudanca

' H

Gerenciamento de Projeto

Ambiente —— P y S
R FA R
Iteragdes

Esse grafico representa de maneira abstrata, ou seja, em alto nivel, a arquitetura ou a
organizacao do RUP. A perspectiva dinamica representa aspectos da metodologia ao longo do
tempo, por isso ela é chamada de dindmica. E que aspectos dinGmicos sdo esses? Sao as fases, as
iteragdes e os marcos. Percebam que o grafico mostra as fases (parte superior), iteracdes (parte
inferior) e marcos (Linhas pontilhadas).

Ja a perspectiva estatica representa aspectos da metodologia independentemente do tempo,
porisso ela é chamada de estatica. E que aspectos estdticos sdo esses? S3o as atividades, artefatos,
papeis e fluxos de trabalho. Professor, o que vocé quer dizer com “independente do tempo”? Isso
significa que esses aspectos (atividades, artefatos, papeis e fluxos de trabalho) sdao sempre os
mesmos independente da fase.

Notem também que existem quatro fases e essas fases sao discretas e sequenciais, ou seja,
uma fase s6 comeca apos o término da fase anterior. Percebam também que eu falei que as fases
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sao sequenciais e, ndo, que as iteracdes sao sequencias — as iteracdes podem se sobrepor
eventualmente. E como eu sei que uma fase finalmente chegou ao fim, professor? Por meio dos
marcos de cada fase!

Por fim, mais trés coisinhas: primeiro, percebam que pode haver mais de uma iteracao por fase;
segundo, essa quantidade de iteracdes do grafico € s6 um exemplo — ela varia de projeto para
projeto; e terceiro: o grafico de baleias trata de intensidade, entdo se uma questao disser, por
exemplo, que ndo ocorre nenhuma atividade de implementagao na iniciacao, esta errado! Ocorre
pOUCO, Mas ocorre...

Bem, antes de entrar em mais detalhes sobre as fases e as disciplinas do framework, vamos ver
alguns conceitos importantes do RUP! Esses conceitos ndo costumam cair em prova diretamente,
mas caem no contexto de outras questoes — é importante para entender o que vem mais a frente.
No RUP, um processo define quem faz o qué, como e quando com o intuito de alcangar algum
objetivo especifico.

L1238 Definicao abstrata dos comportamentos e responsabilidades de um individuo (ou um conjunto
[I3{I[/138 de individuos) que trabalham como uma equipe em uma organizac¢do®.
LINIIAAN Trata-se de uma unidade de trabalho que fornece um resultado significativo dentro do
{H]\'I1][2YB contexto de um projeto. Tem um proposito claro e envolve criar ou atualizar artefatos.
LT[ Trata-se de um pedaco de informagéo que é produzido efou utilizado durante a execugdo do
1i1{1|7:{H)R processo —sdo os produtos tangiveis do processo.

FU(RUALLLLILIN Trata-se de uma sequéncia de atividades encadeadas e relacionadas a uma disciplina do
V[ [IHA0]TIR projeto, tal como: modelagem de negdcio, implementacdo, testes, entre outros.

Algumas observagdes: um papel ndo é uma pessoa! Na verdade, um papel pode ser desempenhado
por varias pessoas, assim como uma pessoa pode desempenhar varios papéis — é um
relacionamento muitos-para-muitos. Para vocés terem uma ideia, existem 32 papéis no RUP.
Existe, por exemplo, analista de testes, especificador de requisitos, arquiteto de software,
entre outros.

O que vocés precisam saber é que uma pessoa pode desempenhar mais de um papel na
organizacao. Ela pode ser analista de testes em um projeto e especificadora de requisitos em
outro (ou até no mesmo projeto). Da mesma forma, o papel de analista de testes, por exemplo,
pode ser desempenhado por varias pessoas. Entdo, na minha organizagao, pode ser que eu tenha
cinco analistas de testes.

Além disso, um artefato pode ser um documento, como um caso de negdcio ou um documento de
arquitetura de software; um modelo, como um modelo de casos de uso ou modelo de design; ou

1 RUP possui 32 papéis! Na minha opinido, decorar quais sdo os papéis e as atividades de cada um é completamente invidvel - decora-los tem um
péssimo custo/beneficio.
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especificador de requisitos é detalhar um caso de uso e o artefato produzido € o caso de uso em si.
Entenderam certinho?

ARTEFATOS
DOCUMENTO DE VISAQ

DESCRICAQ

Explica o que é o projeto aos principais stakeholders.

Fornece informagdes necessérias para determinar se vale a pena ou ndo investir no
projeto.

CASOS DE NEGOCIO

PLANO DE DESENVOLVIMENTO
DE SOFTWARE

MODELO DE CASOS DE USO

ReuUne todas as informagdes necessarias ao gerenciamento do projeto.

Modelo de fung¢des futuras do sistema e do ambiente que serve como um contrato
entre as partes.

Define termos importantes usados pelo projeto.

GLOSSARIO

Sao usados de uma maneira direta para reduzir o risco.

PROTOTIPOS

Classificada em ordem decrescente de importancia e associada a contingéncia ou
diminuicao de riscos.

RGO Visio geral de arquitetura do sistema, usando visGes para descrever diferentes
1|21 3/\{{W aspectos do sistema.

MODELO DE PROJETO

LISTA

Modelo de objeto que descreve a realizagao dos casos de uso e serve como abstragao
do modelo.

Subconjunto do modelo de implementacdo que descreve a representacdo logica e
fisica dos dados.

MODELO DE DADOS

Testes implementados e executados para validar a estabilidade da versdo de cada
release executavel.

CONJUNTO DE TESTES

Identificam mudancas e erros em uma versdo ou em uma unidade de implantagdo
disponivel para uso.

NOTAS DE RELEASE

Referem-se ao software e as instru¢des documentadas necessarias para instalar os
produtos.

ARTEFATOS DE INSTALAGAO

Material usado nos programas ou cursos de para ajudar os usuarios finais a operagdo
dos produtos.

MATERIAIS DE TREINAMENTO
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Principios-Chave

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

O RUP apresenta também seis principios chaves para orientar o desenvolvimento de software.
Sdo estratégias altamente recomendadas! Percebam:

DAPTAR PROCESSOS

O RUP é considerado um framework pesado, mas isso € meio injusto, porque o RUP pode ser
adaptado. Ele pode ser configurado —existem, inclusive, configuragdes ja prontas. O RUP tem uma
versao mais leve chamada RUP for Small Projects. Ha também outras implementagdes do RUP mais
proximas de metodologias ageis, como a Open UP. O RUP serve tanto para desenvolver um sistema
complexo de controle de trafego aéreo quanto para desenvolver o software de uma Padaria.

ALANCEAR PRIORIDADES DOS INTERESSADOS

Na hora de levantar requisitos, vocés vao ouvir de tudo! Vai ter aquele usuario que vai pedir a coisa
mais complexa do mundo e ele vai querer que tudo seja barato e que seja entregue o mais rapido
possivel. O problema é que essas coisas sao contraditdrias: coisas complexas geralmente sao
mais caras e demoram mais para serem feitas — nao tem magica! Acontece muito também de o
usuario querer algo personalizado so6 para ele ou para area dele.

Isso também tem um custo alto, porque geralmente usar um componente ja pronto, ja
padronizado, pode reduzir bastante os custos e o tempo de entrega. Tem também sempre aquele
cara pede algo que reduz a performance do sistema, por exemplo, apesar de ele ndao concordar.
Outras vezes, vocé encontra dois caras da mesma area que tém entendimentos diferentes sobre
um mesmo requisito ou sobre um mesmo problema.

Quando vocé tem um sistema que permeia varias areas de uma organizacao, acontece de o cara de
uma area achar que o problema ou funcionalidade dele é mais importante que o problema ou
funcionalidade do outro. Vocés percebem como isso é complexo? O RUP diz que se deve chegaraum
consenso ou algo proximo disso, balanceando essas prioridades. Entao, esse principio € muito
importante!

Deve-se balancear as prioridades dos interessados e, como eu disse, uma forma de conseguir isso &
evitar personaliza¢des e apostar em uma padronizag¢ao do sistema.

OLABORAGAO ENTRE TIMES
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A ideia aqui é dividir as equipes de acordo com as habilidades. O intuito é aumentar a
produtividade e a interacao entre as equipes, trocando experiéncias, orientacoes, entre outros.
As vezes, vocé encontra uma pessoa que tem um perfil mais sénior/experiente e que pode ajudar
uma pessoa que tem um perfil mais junior. Dessa forma, a harmonia entre as pessoas e as equipes
é essencial para o sucesso do projeto.

EMONSTRAR 0 VALOR DA ITERATIVIDADE

A iteratividade (interatividade, nao!) proporciona a possibilidade de se adaptar a mudancas no
escopo, tempo ou custo. Ao tratar os riscos mais prioritarios no inicio do projeto, desenvolve-se
uma arquitetura mais robusta, sendo possivel prever o andamento do projeto. Com a iteratividade,
o feedback é mais rapido e continuo, a adaptacao de planos ocorre de maneira mais facil e as
mudancas também, enfim...

LEVAR 0 NIVEL DE ABSTRAGAD

Muitas vezes, a complexidade é a maiorinimiga do sucesso de um projeto. Entao, elevar o nivel de
abstracao ajuda a reduzir a complexidade, assim como a reduzir a quantidade de
documentacao de um projeto. Como conseguir isso? Reutilizando ativos e componentes, utilizando
ferramentas, utilizando linguagens de mais alto nivel — isso ajuda a reduzir a quantidade de
documentacgao produzida.

Evitar documentar coisas de baixo nivel, como estruturas de dados, detalhes de implementacao,
porque isso pode gerar ruido na comunicagao, entre outras coisas. O ideal é reutilizar coisas que ja
existem em vez de fazer as coisas do zero. E tentar sempre utilizar frameworks, ferramentas de
geracao de cadigo, ferramentas de automacao de software, middlewares, softwares open-
source.

Nao podemos esquecer também das linguagens de modelagem (UML), linguagens de
desenvolvimento rapido de software — tudo que for possivel para reduzir a complexidade do
projeto. Percebam que isso tudo envolve uma arquitetura de software bem escolhida e bem
solida. Dessa forma, se vocé vai falar com o usuario final, vocé vai conseguir falar em um nivel mais
alto e ele podera contribuir mais.

0CO CONTINUO NA QUALIDADE

Vocés vao ver que nao existe uma fase ou disciplina exclusiva de qualidade! Por que, professor?
No PMBOK, por exemplo, existe uma drea de conhecimento de gerenciamento qualidade! Galera, nao
ha uma fase ou disciplina de qualidade, porque considera-se que qualidade deve estar contida em
todas as fases e em todas as disciplinas do RUP. Vocé sempre tem que focar em qualidade, ndo
importa o que vocé esteja fazendo. Eu até coloquei 0 meme abaixo.
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Uma questao pode afirmar que a qualidade é responsabilidade da disciplina de testes ou da fase de
transicao. Certo ou errado? Errado, a qualidade é responsabilidade de todo mundo atodo momento.

QUALIDADE E RESPONSABILIDADE DE
TODAS AS FASES E DISCIPLINAS DO RUP!
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Melhores Praticas

Vocés se lembram que algumas paginas atrds que eu falei que o RUP possuia duas perspectivas? Uma
era a perspectiva estatica e a outra era a perspectiva dinamica. O lan Sommerville afirma que essas
seis melhores praticas formam uma terceira perspectiva do RUP: também chamada de perspectiva
pratica. Isso & uma visao especifica do Sommerville, logo nao levem isso como uma verdade

universal. Bacana?

MELHORES PRATICAS DESCRIGAO

DESENVOLVIMENTO
ITERATIVO

GERENCIAMENTO DE
REQUISITOS

USO DA ARQUITETURA
DE COMPONENTES

MODELAGEM VISUAL
(UMD

CONTINUA
VERIFICACAO DA
QUALIDADE

GERENCIAMENTO DE
MUDANCAS

Um projeto que usa o desenvolvimento iterativo tem um ciclo de vida que consiste em varias
iteragdes, que incorporam um conjunto quase sequencial de atividades em modelagem de
negocios, requisitos, analise e projeto, implementagao, teste e implanta¢ao, dependendo do
local em que ela esta localizada no ciclo. Este desenvolvimento gera um build que ja pode
interagir com os usuarios gerando novos e melhores requisitos.

Condicao ou capacidade com a qual o sistema devera estar em conformidade, isto é, uma
abordagem sistematica para levantar e documentar os requisitos e acompanhar todo o ciclo
de vida desse requisito no processo de software. Para tanto, deve-se estar preocupado com
a Verificagao e Validacao destes. Alguns requisitos dependem de outros, logo todos devem
estar mapeados, para caso haja uma mudanca, todos possam ser rastreados.

Componentes sdo grupos de codigos coesos, na forma de cddigo fonte ou executavel, com
interfaces bem definidas e comportamentos que fornecem forte encapsulamento do
conteudo e sdo, portanto, substituiveis. De maneira informal, um componente pode ser
descrito como algo que executa uma funcionalidade sem conhecer seus detalhes de
implementacao.

E o uso de nota¢bes de design graficas e textuais, semanticamente ricas, para capturar
designs de software. Uma notacao, como a UML, permite que o nivel de abstracdo seja
aumentado, enquanto mantém sintaxe e semantica rigidas. Assim, a comunica¢ao na equipe
melhora a medida que o design é formado e revisado, permitindo ao leitor raciocinar sobre
ele e fornecendo uma base ndo ambigua para a implementacao.

Garantia da qualidade de software é o ponto mais comum de falha nos projetos de software.
O RUP ajuda no planejamento do controle da qualidade e cuida da sua construgao em todo
processo, envolvendo todos os membros da equipe. Nenhuma tarefa é especificamente
direcionada para a qualidade e o RUP assume que cada membro da equipe é responsavel
pela qualidade durante todo o processo.

Em todos os projetos de software, mudangas sdo inevitaveis. RUP define métodos para
controlar, rastrear e monitorar estas mudancgas. RUP também define espacos de trabalho,
garantindo que um sistema de engenharia de software ndo sera afetado por mudangas em
outros sistemas. Este conceito é bem aderente com arquiteturas de software baseados em
componentizagao.

Em suma, nds podemos dizer que ha trés perspectivas: dinamica, estatica e pratica. Ha também
seis disciplinas de engenharia e mais trés disciplinas de apoio/infraestrutura. Uma passagem pelas
quatro fases se chama ciclo de desenvolvimento e uma passagem pelas nove disciplinas se chama
Iteragcdo, podendo haver mais de uma iteracao por fase, como mostra a imagem abaixo (na
elaboragao e na construcao).
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Fases do RUP

O RUP é um framework constituido por quatro fases discretas e sequenciais. No entanto, ao
contrario do modelo em cascata — no qual as fases coincidem com as atividades do processo —, as
fases do RUP estao relacionadas mais estritamente aos negocios do que a assuntos técnicos.
Cada fase consiste em um intervalo de tempo entre dois marcos principais. Podemos dividi-las em
quatro fases:

Iniciagao (ou Concepg¢ao)

Tem o objetivo de estabelecer um caso de negdcio para o sistema. Deve-se identificar as entidades
externas, que irao interagir com o sistema, e definir essas interagcoes. Depois vocé usa essas
informacdes para avaliar a contribuicao do sistema com o negdcio. Se a contribui¢ao for de pouca
importancia, o projeto pode ser cancelado depois dessa fase.

Atividades Basicas:

* Formular o escopo do projeto;

* Planejar e preparar um caso de negocio;
= Sintetizar uma possivel arquitetura;

» Preparar o ambiente para o projeto;

Artefatos importantes: Documento de Visao; Casos de Negodcio; Plano de Desenvolvimento do
Software; Modelo de Casos de Uso; Glossario.

Elaboracao

Tem o objetivo de desenvolver um entendimento do dominio do problema, estabelecer um
framework de arquitetura para o sistema, desenvolver o plano de projeto e identificar os riscos
principais do projeto. Ao concluir, deve-se ter um modelo de requisitos para o sistema, uma
descricao de arquitetura e um plano de desenvolvimento para o software.

Atividades Basicas:

= Definir, validar e criar a baseline da arquiteturg;

= Refinar a Visdo, estabelecendo uma compreensdo solida dos casos de uso;
= Criar planos de iteracao detalhados e baselines para a fase de construgao;
= Refinar o caso de desenvolvimento e posicionar o ambiente de suporte;

= Refinar a arquitetura e selecionar componentes.
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Artefatos importantes: Protétipos; Lista de Riscos; Documento de Arquitetura de Software;
Modelo de Projeto; Modelo de Dados.

Construcao

Tem o objetivo de desenvolver partes do sistema paralelamente e integradas durante esta fase.
Esta essencialmente relacionada ao projeto, programacao e teste de sistema. Ao concluir esta
fase, vocé deve ter um sistema de software em funcionamento e a documentagao associada pronta
para ser liberada para os usuarios.

Atividades Basicas:

» Gerenciamento de recursos, otimizacao de controle e processo;
= Desenvolvimento completo do componente e teste dos critérios de avaliagao;
» Avaliacdo dos releases do produto de acordo com os critérios de aceitagao.

Artefatos importantes: o proprio sistema executavel e suas bibliotecas; conjunto de testes do
software; materiais de treinamento; material de suporte do usuario.

Transicao

Tem o objetivo de colocar o sistema em funcionamento no ambiente real de uso. A fase final do
RUP esta relacionada a transferéncia do sistema da comunidade de desenvolvimento para a
comunidade dos usuarios. Essa é uma atividade onerosa e, as vezes, problematica. Ao concluir
esta fase, vocé devera ter um sistema de software documentado.

Atividades Basicas:

= Executar planos de implantacao;

= Finalizar o material de suporte para o usuario final;

= Testar o produto liberado no local do desenvolvimento;
= Criar um release do produto;

= Obter feedback do usuario;

= Ajustar o produto com base em feedback;

= Disponibilizar o produto para os usuarios finais

Artefatos importantes: Notas de Release; Artefatos de Instalagao; entre outros.

Vamos falar agora dos marcos de cada fase com mais detalhes! Um marco é um ponto final
reconhecivel de uma atividade do processo de software. A cada marco, deve existir uma saida
formal e deve representar o fim de um estagio logico e distinto do projeto. Para cada fase do
projeto, ha diversos marcos. No entanto, os principais de cada fase sao apresentados abaixo:
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| PAsefwaRO
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

O marco da iniciagdo € o escopo do projeto, definindo objetivos e necessidades e delimitando sua
area de aplicagcao. Observem que ja na iniciagao, faz-se uma arquitetura inicial do projeto —apenas
um esboco. Além disso, busca-se por riscos de projeto e decide-se sobre a viabilidade do projeto e
sua continuidade. O marco da elaboracao é uma arquitetura estabilizada. De novo, o que é uma
arquitetura?

Arquitetura é uma macro-organizac¢io do software. E um conjunto de casos de uso criticos que
foram implementados — similar a um esqueleto que sustenta um corpo. Um problema na
arquitetura pode comprometer todo o projeto. Uma boa analogia é o plano de urbaniza¢ado de
Brasilia (1960). A cidade ndo estava povoada, mas poder-se-ia prever como seria o processo de
urbanizag¢ado no decorrer dos anos.

N3o se sabia detalhes, mas se sabia os limites minimos e maximos que a arquitetura poderia
suportar. Quando se chega a fase de construcdo, deve-se ter software a baixo custo e alta
qualidade. Para tanto, faz-se necessario criar um paralelismo entre as equipes. O marco da
construcao é uma capacidade operacional inicial do software com parte de suas funcionalidades
prontas.

E como uma versdo beta. A partir da construg¢do, as iteragdes comegam a gerar builds, que sdo um
conjunto de casos de uso implementados. O marco da transi¢cao é o lancamento do produto, de
fato. Agora, antes de ver as disciplinas, vamos ver algumas informacgdes esparsas, mas importantes:
manual de treinamento e manual de suporte do usuario sao planejados na fase de elaboragao e
refinados na fase de construcao.

Ambos os artefatos pertencem a disciplina de Implantacao. Pessoal, perceba que o RUP descreve
artefatos para as suas disciplinas e, nao, para as suas fases. Por conta disso, € um pouco
complicado definir a qual fase pertence algum determinado artefato. Como assim, professor?
Galera, existe um relacionamento 1:N entre artefatos e disciplinas. Isso significa que uma disciplina
pode ter varios artefatos, mas um artefato sé é produzido por uma disciplina.

No entanto, existe um relacionamento N:N entre artefatos e fases, isto ¢, uma fase pode apresentar
varios artefatos e um artefato pode fazer parte de varias fases. Logo, ndo é possivel — para qualquer
artefato — definir a qual fase ele pertence. Por que toda essa explicagdo? Porque ja me perguntaram
isso algumas vezes e porque mais acima eu falei os artefatos mais importantes de cada fase. No
entanto, isso nao é possivel para todos os artefatos.
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Existem alguns que sao importantes em duas ou mais fases. Ok? O RUP também apresenta
alguns numeros magicos: cada iteragao dura em média de 2 a 6 semanas. O numero médio de
iteragdes é entre 3 e 9 em um projeto de média complexidade. Outro dado importante é que a
disciplina Modelagem de Negdcios ndo é obrigatdria! O RUP é um framework de processo de
desenvolvimento de software completo, fornecido com varias instancias iniciais configuraveis.

Os processos derivados do RUP podem ser leves - voltados para as necessidades dos projetos
pequenos com ciclos curtos de produto - ou processos mais abrangentes voltados para as
necessidades mais amplas de equipes de projetos grandes, possivelmente distribuidas. Projetos de
todos os tipos e tamanhos ja usaram o RUP com éxito. Vamos falar um pouco mais sobre o RUP
for Small Projects!

Trata-se de um exemplo de configuragdo do RUP para projetos de pequeno porte! Vocés jd
imaginaram utilizar o RUP padrdo para fazer um software simples de uma Farmdcia, por exemplo?
Torna-se bastante inviavel devido a sua complexidade, mas o RUP for Small Projects (RUP para
Pequenos Projetos) veio para tentar resolver esse problema. Para tal, foi necessario que ele
fizesse uma série de concessoes.

Os diagramas sao diferentes; artefatos utilizados na maioria dos projetos pequenos foram
removidos (material de treinamento, arquitetura de automacao de testes, etc); artefatos cobertos
por outros artefatos foram removidos (modelo de analise, modelo de implantacao, especificagao
de requisitos de software, etc) — eles sao contemplados por outros artefatos de maneira
simplificada.

Planos detalhados separados foram removidos (Plano de Implantacao, Plano de Gerenciamento de
Configuracao, Plano de Gerenciamento de Riscos, etc); a disciplina de Ambiente foi inteiramente
removida; algumas revisdes de projeto também foram removidas; entre outros. Entdo, percebam
como o nosso framework é realmente bastante configuravel. Para finalizar, vamos falar um
pouquinho sobre Riscos! Um projeto é sempre incerto...

Os riscos devem ser identificados para que sejam previstos e diminuidos, se possivel, ou para que
sejam controlados quando houver poucas estratégias para a sua diminui¢ao. O risco controla os
planos de iteragdo; as iteracdes sao planejadas considerando riscos especificos na tentativa de
limitar o risco ou reduzi-lo. A lista de riscos é revista periodicamente para avaliar a eficacia das
estratégias de diminuicao de riscos.

Consequentemente, orientar as revisbes no plano de projeto e nos planos de iteracao
subsequentes. O segredo do gerenciamento de risco é ndo esperar até que haja risco (e isso passe
a ser um problema ou uma falha) para decidir o que fazer em relacao a ele. Uma mudanca de alguns
graus no percurso de um voo transcontinental produz um efeito significativo no local de
aterrissagem do avido.

Gerenciar o risco antecipadamente é quase sempre menos dispendioso e penoso do que tentar
soluciona-lo depois que virar um fato. Ha trés estratégias de gerenciamento de riscos:
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* Prevencao de Riscos: reorganiza o projeto para que ele ndo possa ser afetado por algum
risco.

* Transferéncia de Riscos: reorganiza o projeto para que alguém ou algo assuma o risco, com
intuito de prevenir os riscos.

» Aceitagao de Riscos: aceita conviver com o risco como uma contingéncia, monitorando seus
sintomas.

Ao aceitar um risco, deve-se tomar duas atitudes: primeiro, diminuir o risco, isto €, tomar alguma
medida imediata e pro-ativa para reduzir a probabilidade ou o impacto do risco; sequndo, definir
um plano de contingéncia, isto &, que curso de agdo tomar se o risco se tornar um problema real.
Entdo, essas também podem ser consideradas estratégias de gerenciamento de riscos. E
importante fazer a distingdo entre riscos diretos e indiretos.

Em poucas palavras, um risco direto é aquele que permite um certo grau de controle e o indireto é
o que nao pode ser controlado. Ha quatro tipos de riscos: riscos de recursos, riscos de negocio, riscos
técnicos e riscos de programagdo. O gerenciamento de riscos incorpora-se a disciplina de
Gerenciamento de Projeto. Como €, professor? O Gerenciamento de Riscos € responsabilidade do
Gerente do Projeto, mas permeia todas as fases do desenvolvimento de software.

Ele deve desenvolver o plano de gerenciamento de riscos, identificar e avaliar riscos e monitorar o
andamento do projeto. Os artefatos de entrada ou saida sdo: documento de visao geral, planos de
gerenciamento de riscos e lista de riscos. Fechamos por aqui...
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Disciplinas do RUP

Dito isso, vamos finalmente para a Ultima parte da aula em que falaremos sobre as seis disciplinas
principais e trés disciplinas de apoio ou infraestrutura. Sao elas:

Modelagem de Negdcios

Os processos de negocios sao modelados usando casos de uso de negdcios. Busca um
entendimento comum da estrutura e da dinamica da organizagao na qual um sistema deve ser
implantado, além dos problemas atuais da organizagao-alvo e identificar as possibilidades de
melhoria — esta bastante ligada ao Plano Estratégico Institucional da organizagao.

ENTENDER A ESTRUTURA E A DINAMICA DA ORGANIZACAO NA QUAL UM SISTEMA DEVE SER IMPLANTADO (A ORGANIZAGAO-

ALV0).

Entender os problemas atuais da organizacdo-alvo e identificar as possibilidades de melhoria.

Assegurar que os clientes, usuarios e desenvolvedores tenham um entendimento comum da
organizagao-alvo.

FINALIDADES

Derivar os requisitos de sistema necessarios para sustentar a organizagao-alvo.

Os artefatos da Modelagem de Negdcio capturam e apresentam o contexto de negdcios do sistema
e funcionam como referéncia para os requisitos do sistema.
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o @H B 'S <o

D Glossario de Regrasde Modelo de Casos Modelo de Objetos
Negdcios Negécios  de Uso de Negdcios de Negdcios

Analistado Processo

N NQ6Ci°s @ @ @ @

Avaliag3o da Visdo do Documento de Especificagdo
Organizagdo-Alvo Negécio Arquiteturade Suplementar de
Negécios Negocios
O % P
O ‘.... Z:

Caso de Uso : Redizagdo de

de Negdcios Ator de Casos de Uso

Negocio de Negécios

Designer de
=L m e e

Unidade Entidade de Trabalhador
Organizacional Negocios de Negécio
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Requisitos

Os agentes que interagem com o sistema sao identificados e os casos de uso sao desenvolvidos
para modelar os requisitos. Ele estabelece e mantém concordancia com os clientes e outros
envolvidos sobre o que sistema deve fazer e define também fronteiras do sistema e fornece uma
base para calculo de custo e tempo.

ESTABELECER E MANTER CONCORDANCIA COM 0S CLIENTES E OUTROS ENVOLVIDOS SOBRE 0 QUE 0 SISTEMA DEVE FAZER.

Oferecer aos desenvolvedores do sistema uma compreensao melhor dos requisitos do sistema.
Definir as fronteiras do sistema (ou delimitar o sistema).

Fornecer uma base para planejar o conteudo técnico das iteragdes.
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Fornecer uma base para estimar o custo e o tempo de desenvolvimento do sistema.

Definir uma interface de usuario para o sistema, focando nas necessidades e metas dos usuarios.

Os artefatos de Requisitos capturam e apresentam informacdes usadas para definir os recursos
necessarios do sistema.

Casode Uso

B o =

©

Plano de 4 Pacote de
Gerenciamento Glossario u vy
de Requisitos Especificador
Solicitagies de Requisitos
dos Principais Especificagdo
O Envolvidos de Requisitos
D X de Software
Analistade @ ‘ b
S Visdo Modelo de QO i O
Caso de Uso Classe de
U Ator Fronteira
(humano)
@ Designer
J de Interface E
Especificagies . - de Usuario .
Suplementares Atributos de o Encenagdo de
Requisitos Frotétipoda  Caso de Uso
Interface
do Usuario
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Anaélise e Projeto/Design
Um modelo de projeto é criado e documentado usando modelos de arquitetura, de componente,

de objeto e também de sequéncia. Transforma os requisitos em um projeto do sistema a ser criado,
desenvolvendo uma arquitetura basica para o sistema e adaptando o projeto ao seu ambiente.

TRANSFORMAR 0S REQUISITOS EM UM DESIGN DO SISTEMA A SER CRIADO.

Desenvolver uma arquitetura sofisticada para o sistema.
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Adaptar o design para que corresponda ao ambiente de implementacdo, projetando-o para fins de
desempenho

Os artefatos de Analise e Design capturam e apresentam informacgdes relacionadas a solu¢ao dos
problemas propostos.

= <. T. =T
N - N
. =] 8 (= o
Prova de Conceito Modelo Modelo Modelo de

D Arquitetural de Andlise de Design Implantagdo
Arquiteto @ IE .— z. z
de Software

Documento de Arquitetura  Interface Sinal S
Arquitetura de de Referéncia
Software

Redizagdo de Subsistema Pacote

U Casos de Uso de Design de Design Designer de

Banco de Dados

Designer g . =2 —8
Classe de Classe de H /-
Analise Design Modelo de Dados
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Implementacgao

Os componentes de sistema sdo implementados e estruturados em subsistemas de
implementacao, organizados geralmente em camadas. Implementa classes e objetos em termos
de componentes testados e desenvolvidos como unidades. Além disso, integra os resultados
produzidos ao sistema executavel.

DEFINIR A ORGANIZACAO DO CODIGO EM TERMOS DE SUBSISTEMAS DE IMPLEMENTAGAO ORGANIZADOS EM CAMADAS.

Implementar classes e objetos em termos de componentes (arquivo-fonte, binarios, executaveis e
outros).

Testar os componentes desenvolvidos como unidades.

FINALIDADES

Integrar os resultados produzidos por implementadores individuais (ou equipes) ao sistema executavel.

Os artefatos de Implementacao capturam e apresentam a realizagdo da solu¢do proposta no
conjunto de Analise e Design.

U Comporente Subsistema de
Implementado Implementagdo

o BB 5 <l

Integrador  Integragdo Arquiteto de Modelo de
do Build Software Implementagao
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Teste

O teste é um processo iterativo realizado em conjunto com a implementacdo. Localiza e
documenta defeitos na qualidade do software, relatando a forma geral da qualidade observada no
software. Valida suposicdes e funcoes, e também verifica se os requisitos foram implementados
adequadamente.

LOCALIZAR E DOCUMENTAR DEFEITOS NA QUALIDADE DO SOFTWARE.

Avisar de forma geral sobre a qualidade observada no software.

Validar as suposicoes feitas nas especificagdes de design e requisito através de demonstragdo concreta.
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Validar as fun¢des do software conforme projetadas.

Verificar se os requisitos foram implementados de forma adequada.

Os artefatos desenvolvidos como produtos das atividades de Teste e avaliagdo agrupados por papel
de responsabilidade.

Q = O -
o 88 58
Plano  Sumario de Script de Teste Log de

Gerente de de Teste Avaliaqﬁo Testador Testes
Testes de Testes

O (£ @
D Lista de Caso Modelo de Dados Resultados
Analista Idéias de Teste de Teste AnalsedeCarga  de Teste do Teste
de Teste de Trabalho
Q = =) &i
B W
3 [~
Arquitetura para  Especificagdo  Configuragdo  Conjunto  Guia
Designer ~ Automatizagdo  dalInterface do Ambiente  de Testes de Teste
de Teste de Testes de Teste de Teste

ﬁl ﬁi

Componente
D Signe[ Classe de Teste Implementador de Teste
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Implantacao

Uma versao do produto é criada, distribuida aos usuarios e instalada no local de trabalho. Garantem
que o produto sera disponibilizado aos usuarios finais, por meio de uma instalagdo personalizada
em formato compacto e com acesso correto. Galera, trocando em miudos, é colocar o sistema em
producao.

COORDENAR E GERENCIAR 0S TESTES BETA E TESTES DE ACEITACAO.

Desenvolver artefatos de instalagdo e materiais de treinamento.
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Liberar o sistema em produg¢do para os usuarios finais.

Os artefatos de Implantacao capturam e apresentam informacgdes relacionadas a transicao do
sistema para o ambiente de producao.

S B B B &

Plano de Lista de Notas de Produto

Gerente de | |ontacs de
Implantag3o P e Materiais Release

Q =™
S R O W 5

Artefatos de Deservolvedor Materiais de

Implementador  Instalag3o do Curso  Treinamento $éeg:it:;
Q = Q .
U - I D Material de
Gerente d&  ynidade de Artista Artefinaldo  SPIISRES
Configuragao Implantagdo Grafico Produto
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Gerenciamento de Configuragao e Mudancgas

Este workflow de apoio controla e gerencia mudancas e mantém a integridade entre eles e suas
versoes. Para tal, identificam-se os itens de configuragao, definem-se restricdes de mudanca e
realizam-se auditorias, evitando conflitos — além de criar baselines?.
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IDENTIFICAR E CONTROLAR ITENS DE CONFIGURAGAQ.

Restringir as mudancas nesses itens de configuracao.
Auditar as mudancas nesses itens de configuragdo.

Evitar confusdes de: atualizagdo simultanea; notificagdo limitada; e varias versoes.

O conjunto de artefatos dessa disciplina captura e apresenta informacgdes relacionadas a disciplina

de gerenciamento de configuragdao e mudancga.

2> B
U Registro da

Gerente de Auditoria de
Configuragdo Configuragdo

Plamo de @

Gerenciamento Repositorio
de Configuragdo do Projeto

Integrador Espago detrabalho
(integragao)

Gerente de Controle
de Mudanga

e
=]

Solicitagdo
de Mudanga

Todosos Espago detrabalho
Papéis (desenvolvimento)

1 A Baseline (ou Linha de Base) é uma imagem da versdo de um artefato, isto é, ela é composta pela defini¢do das versdes dos artefatos que compdem o produto em dado momento.
Essa ndo é a mesma baseline presente na atividade Desenvolvimento do Cronograma no Gerenciamento de Projetos (PMI) — mais especificamente situada na area de conhecimento
Gerenciamento de Tempo, sob o processo de Planejamento. Este baseline (PMI) € um cronograma que considera a alocagdo dos recursos disponiveis, além do caminho critico. Pelo fato
de os termos serem iguais, a confusdo pode ocorrer. O baseline do PMI é similar ao artefato Plano de Iteragdo. Ja o baseline do RUP é associado a situagdo da versdo dos artefatos em

determinado momento, quando é disponibilizada uma versdo para o cliente.
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Gerenciamento de Projetos

Este workflow de apoio fornece diretrizes praticas para planejar, montar equipes, executar e
monitorar os projetos. Entretanto, ndo é tao amplo quanto o PMBOK, por exemplo. Apesar de
incluir gerenciamento de riscos, ndo contém gerenciamento de pessoal, orcamento e contrato.

FORNECER UM FRAMEWORK PARA GERENCIAR PROJETOS INTENSIVOS DE SOFTWARE.

Fornecer diretrizes praticas para planejar, montar a equipe, executar e monitorar os projetos.

Fornecer um framework de gerenciamento de risco.

FINALIDADES

Nao é finalidade cobrir Gestdo de Pessoal (Contratacdo, Treinamento e Ensino); Gestdo de Orgamento
(Definicdo, Alocagao, etc); e Gestao de Contratos (com fornecedores e clientes).

Os artefatos de Gerenciamento de Projeto capturam os artefatos associados ao planejamento e a
execucao do projeto e do processo.

E BB o

Dese’:'lngﬁ.'ic;‘ene o  Casode Plano de  Avaliagdo de D
el Negccio lteragao Iteragdo T e

@ @ E h

Avallaqao de Plano de Plano de  Lista de Riscos
Resolugdo  Gerenciamento @

Probl
Rt de Problemas de Riscos

Projeto Registro de
Revisdo

Ordem de Plano de pasevey Plano de
Trabalho Aceitagdo Méat’:i%ase Gararttia de
do Produto Qualidade

Lista de Métricas de
Problemas Projeto
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Ambiente (ou Meio Ambiente)

Este workflow de apoio esta relacionado a disponibilizacao de ferramentas apropriadas de software
para a equipe de desenvolvimento. Ele concentra-se nas atividades necessarias a configuragao
(tanto de hardware quanto de software) do processo para um projeto.

Oferecer processos e ferramentas que dardo suporte a equipe de desenvolvimento.
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O conjunto de artefatos de Ambiente apresenta artefatos usados como instru¢des durante o
desenvolvimento, a fim de garantir a consisténcia dos artefatos.

5 B B B

Engenheiro Caso de Avallaqao da Templates Especificos
de Processo Desenvolimento  Organzagio de do Projeto
Desenvolvimento
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de Negdcics de Negdcios de Software Design Programagio
Analista Guia de Modelagem q
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de|Stemas de Casos de Uso Interface de Usuario do Usuario

Q
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Designer Guia de Teste Redator Técnico Manual de
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Trata-se do Processo
Unificado da Rational
(versdo comercial do

st el Boas Préticas: (1) Desenvolvimento

Em termos de contelido.
Framework iterativo RUP e UP s lterativo; (2 Gerenciamento de
oot sdo Requisttos; 3) Uso daArquitetura

e incremental de inéni
sinénimos. de tes; (h M em

desenvolvimento de €
software, centrado na Visual (UML); (5) Continua
Verificagdo de Qualidade; (6)

arquitetura, planejado
po?nscos.oég\ado‘lpor Gerenciamento de Mudangas;

€asos de uso e
orientado a objetos

Dindmica - Temporal ou Horizontal,
mostra fases ao longo do tempo;

Adota um processo
tterativo, visando a
construgdo do sistema
de forma orientada a
objeto, em que 0
projeto é dividido em

miniprojetos curtos, de Trés
duragtio fixa Perspectivas: - Estatica - Funclonal ou Vertical,

mostra as atividades por disciplina;

- Prética - sugere boas praticas (ndo
é reconhecida por todos os autores);

Fases
Disciplinas | | Iniciagéo | Elaboragso |  Construgfo | Transigso

Modelagem de Negécios H 1
Requisitos : __

Andlise e Design Ppr- 2 T e

Implementagdo L ; U ———
Teste B NS e —
Implantagdo H | ‘
Geren. de 5 i

ConfiguracBo ¢ Mudanca e —— N —

Gerenciamento de Projeto

Ambiente i—~ PR E—h
N A A ) [
Iteragbes
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PERSPECTIVAS DESCRIGAO

Também conhecido como temporal ou horizontal, mostra as fases do modelo ao longo do
tempo, além de iteragdes e marcos do projeto.

ESTATICA Também conhecido como funcional ou vertical, mostra as atividades realizadas no processo,
componentes, disciplinas, artefatos e papeis de processo.

PRATICA Sugere boas praticas a serem usadas no processo — essa dimensao ndo é reconhecida por
todos os autores.

L1238 Definicao abstrata dos comportamentos e responsabilidades de um individuo (ou um conjunto
}{I/I3N de individuos) que trabalham como uma equipe em uma organizac¢do®.

LA Trata-se de uma unidade de trabalho que fornece um resultado significativo dentro do
HIN[IYN contexto de um projeto. Tem um propdsito claro e envolve criar ou atualizar artefatos.

LUEATYIN Trata-se de um pedaco de informacio que é produzido efou utilizado durante a execucdo do
11{]/7:\HIR processo —sdo os produtos tangiveis do processo.

FUD(RALLLLIL N Trata-se de uma sequéncia de atividades encadeadas e relacionadas a uma disciplina do
IR projeto, tal como: modelagem de negdcio, implementacdo, testes, entre outros.

MELHORES PRATICAS DESCRIGAO

Um projeto que usa o desenvolvimento iterativo tem um ciclo de vida que consiste em varias
DESENVOLVIMENTO iteragdes, que incorporam um conjunto quase sequencial de atividades em modelagem de

[TERATIVO negocios, requisitos, analise e projeto, implementacdo, teste e implanta¢do, dependendo do
local em que ela esta localizada no ciclo. Este desenvolvimento gera um build que ja pode
interagir com os usuarios gerando novos e melhores requisitos.

Condicdo ou capacidade com a qual o sistema devera estar em conformidade, isto €, uma
GERENCIAMENTO DE abordagem sistematica para levantar e documentar os requisitos e acompanhar todo o ciclo
REQUISITOS de vida desse requisito no processo de software. Para tanto, deve-se estar preocupado com
a Verificagdo e Validacdo destes. Alguns requisitos dependem de outros, logo todos devem

estar mapeados, para caso haja uma mudanca, todos possam ser rastreados.

Componentes sao grupos de cddigos coesos, na forma de cddigo fonte ou executavel, com
USO DA ARQUITETURA interfaces bem definidas e comportamentos que fornecem forte encapsulamento do
conteudo e sao, portanto, substituiveis. De maneira informal, um componente pode ser
DE COMPONENTES  [usryesems o
escrito como algo que executa uma funcionalidade sem conhecer seus detalhes de
implementacao.
E o uso de nota¢bes de design graficas e textuais, semanticamente ricas, para capturar
MODELAGEM VISUAL designs de software. Uma nlota.gao, como aAUML, Pgrmlte que o nivel d(? ab~stragao seja
aumentado, enquanto mantém sintaxe e semantica rigidas. Assim, a comunicagao na equipe
(UMD X . o . . . -
melhora a medida que o design é formado e revisado, permitindo ao leitor raciocinar sobre
ele e fornecendo uma base ndo ambigua para a implementacao.

CUNIiNUA Garantia da qualidade de software é o ponto mais comum de falha nos projetos de software.
[2113WH LR O RUP ajuda no planejamento do controle da qualidade e cuida da sua construcdo em todo
([IJY[)]i[)|W processo, envolvendo todos os membros da equipe. Nenhuma tarefa é especificamente

1 RUP possui 32 papéis! Na minha opinido, decorar quais sdo os papéis e as atividades de cada um é completamente invidvel - decora-los tem um
péssimo custo/beneficio.
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direcionada para a qualidade e o RUP assume que cada membro da equipe é responsavel
pela qualidade durante todo o processo.

Em todos os projetos de software, mudancas sdo inevitaveis. RUP define métodos para
GERENCIAMENTO DE controlar, rastrear e monitorar estas mudancas. RUP também define espacos de trabalho,
MUDANGAS garantindo que um sistema de engenharia de software ndo sera afetado por mudangas em
outros sistemas. Este conceito € bem aderente com arquiteturas de software baseados em

componentizagao.

| PAsefwaRO
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

@ PARA MAIS DICAS: WWW.INSTAGRAM.COM/PROFESSORDIEGOCARVALHO
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QUESTOES COMENTADAS — CESPE

1. (CESPE | MPC-SC - 2022) O RUP é composto de quatro fases, entre as quais se inclui a de
elaboracdo, cujo objetivo é estabelecer um business case para uma solucao de software de
modo a identificar as entidades que interagirdo com o sistema e decidir se o projeto sera ou nao
cancelado depois dessa fase.

Comentarios:

Opa, Business Case é estabelecido na fase de Iniciagdo.

Gabarito: Errado

2. (CESPE / Ministério da Economia— 2020) O processo unificado é um dos padrdes mais
importantes da indUstria de software atual, caracterizando-se por ser dirigido por casos de uso,
centrado na arquitetura, interativo e incremental, além de ter foco em riscos.

Comentarios:

Perfeito! O RUP é um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de software, centrado
na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a objetos.

Gabarito: Correto

3. (CESPE-MPC-AC/2019) O processo unificado (RUP) reune boas praticas de especificagdo e de
projeto de sistemas, sendo um modelo genérico de processo organizado em fases que podem
gerar um conjunto de produtos de trabalho. Considerando isso, assinale a opgcao que identifica
a fase do RUP na qual devem estar incluidos o refinamento e a expansdo dos casos de uso
preliminares, dos requisitos ndo funcionais e da descri¢do da arquitetura do software.

a) concepgao
b) construcao
c) elaboracao
d) producao
e) transicao

Comentarios:
Refinamento e expansdo dos casos de uso preliminares? Descri¢do da arquitetura do software? So

pode estar tratando da fase de elaboracao! Nessa fase, € o momento de revisar e detalhar o que foi
levantado na fase de concepgao.
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Gabarito: Letra C

4. (CESPE — SEMEF | 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified Process), deve-se
considerar que, segundo essa técnica,

a) a disciplina Modelagem de Negocio apresenta maior atividade na fase de Construgao.

b) o numero de iteragdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.

c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepc¢ao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboragao.

e) a disciplina Configuracdao e Gerenciamento de Mudancas ndo é executada na fase de
Elaboragao.

Comentarios:

(a) Errado, na verdade é a fase de concep¢ao; (b) Correto, € possivel haver mais de uma iteragao por
fase e esse numero pode variar; (c) Errado, na verdade apresenta maior atividade; (d) Errado, essa
disciplina é — sim — executada na fase de elaboracao; (e) Errado, essa disciplina é — sim — executada

na fase de elaboracao.

Gabarito: Letra B

5. (CESPE / SLU-DF - 2019) No processo unificado, requisitos é a disciplina que demanda maior
esforgo nas fases de elaboracao e construcao de software.

Comentarios:

T

Fases
Disciplinas | |Iniciagéa || Elaboragio || construgio |/ Transicso |

Modelagem de Negdcios

Requisitos

Andlise e Design

Imp tagio
Teste
Implantacdo

Geren, de
Cenfiguragio e Mudanca
Gerenciamento de Projeto P :4“

‘. -

‘ Inicial ” Elab. ” Elab. Jcmzt‘lcm Cnnsr.l m"m-u.
n°1 n*2 |[n®1 | n®2 | n°N [[n°1([n®2

Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, a disciplina que demanda maior esforco é a de Analise e Design.

Gabarito: Errado

6. (CESPE/MPC-PA -2019) O processo unificado (RUP) reune boas praticas de especificacdo e de
projeto de sistemas, sendo um modelo genérico de processo organizado em fases que podem
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gerar um conjunto de produtos de trabalho. Considerando isso, assinale a opgcao que identifica
a fase do RUP na qual devem estar incluidos o refinamento e a expansdo dos casos de uso
preliminares, dos requisitos nao funcionais e da descri¢ao da arquitetura do software.

a) concepgao
b) construcao
c) elaboragao
d) producao
e) transicao

Comentarios:

Note que a questdo fala em refinamento e expansao de casos de uso preliminares, requisitos ndo
funcionais e descri¢do da arquitetura do software. Trata-se, portanto, da fase de Elaboracdo, visto
que é nessa fase que os casos de uso preliminares e o esbo¢o da arquitetura levantados inicialmente

na fase de concepc¢ao sdo “elaborados” (ou refinados).

Gabarito: Letra C

7. (CESPE | ABIN - 2018) No processo unificado de desenvolvimento de software, a fase de
constru¢do esta relacionada a entrada do sistema em funcionamento, o que requer
entendimento do dominio do problema e um sistema de software documentado que funcione
corretamente no ambiente operacional.

Comentarios:

Na verdade, a fase que esta relacionada a entrada do sistema em funcionamento é a fase de
Transicao e, nao, Construgao.

Gabarito: Errado

8. (CESPE /| STM - 2018) O produto de software é desenvolvido em iteracoes; o final de cada
iteracdo é marcado porum ponto de verificagdo e disponibilizacao de artefatos que representem
o atingimento do marco.

Comentarios:

O produto de software é desenvolvido em iteragdes; o final de cada iteragde fase € marcado porum
ponto de verificagdo e disponibilizacao de artefatos que representem o atingimento do marco.

Gabarito: Errado

.a-”’fﬂf
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9. (CESPE/STM -2018) Na fase de construgao, na qual o produto é de fato construido, pode haver
ajustes ou pequenas mudancas na arquitetura do software.

Comentarios:

Perfeito! E possivel, sim, ter pequenas alteracdes ou ajustes na arquitetura de software ja na fase
de construcao.

Gabarito: Correto

10.(CESPE /| TRT-CE - 2017) A respeito de metodologia RUP, assinale a opgao correta.

a) Entre os fluxos de trabalho utilizados pelo RUP inclui-se o fluxo de trabalho alternativo, que
permite ao desenvolvedor estabelecer um processo de contingéncia para o sistema.

b) O desenvolvimento embasado em RUP é dividido em quatro fases: elaboracao, construgao,
testes e entrega.

c) O RUP é composto por nove disciplinas: modelagem de negdcios; requisitos; analise e projeto;
implementacdo; teste; distribuicdo; configuragdo e gerenciamento de mudangas;
gerenciamento de projeto; e ambiente.
d) No modelo em cascata, adotado para RUP, cada fase ocorre depois de finalizada a anterior.
Comentarios:
(1) Errado, ndo existe fluxo de trabalho alternativo no RUP; (ll) Errado, testes e entrega ndo sao fases
do RUP; (Ill) Correto, o RUP é composto por nove disciplinas; (V) Errado, o RUP nao é baseado no

modelo em cascata.

Gabarito: Letra C

11.(CESPE /| TCE-PR - 2016) As disciplinas do RUP (Rational Unified Process) sao:

a) modelagem de negdcios, concepcdo, requisitos, construcdo, ambiente, configuracdo e
mudanca.

b) iniciacdo, elaboragdo, implantagao, configuracao e mudancga.

c) modelagem de negdcios, requisitos, analise e design, teste, implantacao e ambiente.

d) iniciagdo, modelagem de negdcios, elaboragao, requisitos, construcao e implantacao.

e) concepcao, elaboragdo, construcao e transicao.

Comentarios:

.a-”’fﬂf
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As disciplinas do RUP (Rational Unified Process) sao: modelagem de negdcios, requisitos, analise e
design, teste, implantagao e ambiente.

Gabarito: Letra C

12.(CESPE / TCE-PR —2016) Acerca de UML e RUP, assinale a opgao correta.

a) O RUP divide o desenvolvimento de um projeto em cinco fases distintas: iniciacao,
elaboracdo, construcao, transicao e aceitacao.

b) No RUP, a disciplina de analise e projeto (design) define como o cédigo sera organizado nos
termos dos subsistemas de implementagdao em camadas.

c) Uma das finalidades da UML é fornecer um padrdo de desenvolvimento de sistemas.

d) De acordo com a UML 2.4.1, o diagrama de sequéncia faz parte da categoria comportamental
e sucede hierarquicamente o diagrama de interacao.

e) Um caso de uso de alto nivel descreve detalhadamente um processo, ao passo que um caso
de uso expandido representa, de forma sucinta, as opera¢des de um processo.

Comentarios:

(a) Errado, o RUP é composto por quatro fases e nao existe a fase de aceitagao; (b) Errado, na
verdade, é atribuicao da disciplina de implementacao; (c) Errado, a UML é uma linguagem de
modelagem que permite representar um sistema; (d) Correto, o diagrama de sequéncia — é sim -
comportamental; (e) Errado, na verdade, o examinador trocou a ordem dos conceitos de caso de
uso de alto nivel e do caso de uso expandido.

Gabarito: Letra D

13.(CESPE /| TRE-PE - 2016) Com relagdo as metodologias ageis XP, Scrum e UP e a metodologia
RUP, assinale a opgao correta.

a) A padronizacao da arquitetura de codigo-fonte é o foco principal da metodologia RUP.

b) As metodologias ageis sao focadas no produto, sendo caracterizadas pela auséncia de
modelo de dados, de diagramas de classes e de documentacao de codigo-fonte.

c) A metodologia RUP, fundamentada em um modelo preditivo com foco no planejamento
futuro, realiza entregas de software executavel na mesma dinamica das metodologias ageis.

.a-”’fﬂf
a TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informac&o) Engenharia de-Softw 40 024 (P«
www.estrategiaconcursos.com.br 190




Diego Carvalho
Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

d) Os métodos ageis podem ser classificados como métodos adaptativos a necessidade de
desenvolvimento de software, pois mudam conforme a necessidade do projeto, diferentemente
das metodologias tradicionais de desenvolvimento de software.

e) Uma metodologia classica de engenharia de software deve ser aplicada em projetos com
requisitos do sistema instaveis.

Comentarios:

(a) Errado, ndo existe tal padronizacao de codigo-fonte; (b) Errado, elas podem possuir modelos de
dados, diagramas de classe e documentacao de cddigo-fonte; (c) Errado, as metodologias ageis
conseguem fazer entregas mais rapidas que o RUP; (d) Correto, os métodos ageis sao mais
adaptaveis do que os métodos tradicionais; (e) Errado, uma metodologia classica é melhor aplicada
em sistemas estaveis.

Gabarito: Letra D

14.(CESPE [ INPI — 2013) De acordo com a perspectiva de gerenciamento, o ciclo de vida de
software do iRUP (IBM Rational Unified Process) divide-se em nove disciplinas sequenciais,
sendo cada disciplina concluida por um artefato principal e consistida em um intervalo de tempo
entre dois marcos principais, de modo que, ao final de cada ciclo, tem-se uma versao do produto.

Comentarios:
Na verdade, o ciclo de vida de software que é dividido em quatro fases sequenciais e nove disciplinas
sobrepostas. Além disso, cada fase consiste em um intervalo de tempo entre dois marcos principais

e, nao, disciplinas.

Gabarito: Errado

15.(CESPE / INPI - 2013) No iRUP, o marco das fases de iniciagao, elaboracao, construgao e
transicao sao, respectivamente, objetivo do ciclo de vida, arquitetura do ciclo de vida,
capacidade operacional inicial e release do produto.

Comentarios:

I 3
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.
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Perfeito! Percebam que bastava saber os marcos para responder a questdo...

Gabarito: Correto

16.(CESPE |/ ANP - 2013) Na fase de iniciacdo do RUP (Rational Unified Process), o projeto do
sistema é elaborado com foco na arquitetura do sistema a ser implantado.

Comentarios:

| PsefwwO |
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

Na verdade, a fase de iniciagdo tem foco na defini¢do do escopo e objetivos do projeto, apesar de
ja se construir um esbocgo de arquitetura do sistema —lembrem-se dos marcos.

Gabarito: Errado

17.(CESPE | ANAC - 2012) A disciplina Modelagem de Negdcio do RUP descreve como elaborar o
modelo de negocio da organizacdo para a qual o sistema sera construido. Tal modelo
compreende o modelo de casos de uso de negdcio e um modelo de objetos de negdcio.

Comentarios:

Perfeito! Dois artefatos importantes sdo o modelo de caso de uso de negdcio e o modelo de objetos
de negdcio.

Gabarito: Correto

18.(CESPE [ MEC - 2011) No RUP (Rational Unified Process), a qualidade de software é um quesito
contemplado somente nas seguintes fases do ciclo de desenvolvimento: implementacao, teste
e entrega.

Comentarios:
Um dos principios basicos do processo unificado € o foco continuo na qualidade e uma das praticas
recomendadas é a continua verificagdo da qualidade. Dessa forma, a qualidade é contemplada em

todas as fases do ciclo de desenvolvimento e em todas as disciplinas.

Gabarito: Errado
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19.(CESPE [ EBC-2011) O RUP tem duas dimensodes: o eixo horizontal e o eixo vertical. A primeira
dimensdo representa o aspecto estatico do processo quando ele é aprovado e é expressa em
termos de fases, iteracdes e marcos. A segunda dimensdo representa o aspecto dinamico do
processo, como ele é descrito em termos de componentes, disciplinas, atividades, fluxos de
trabalho, artefatos e papéis do processo.

Comentarios:

Disciplinas | [ niciagao || | constugge | |

Modelagem de Negdcios
Requisitos

Andlise e Design = eSS

Teste =
Implantagdo

Geren. de
Configuragdo e Mudanca
Gerenciamento de Projeto | .o | s ol ——— el

=
AR i e
ne1 no2 [[n®1 || n%2 | nON |[n®1

Iteragdes

A questao inverteu os conceitos: eixo horizontal representa aspectos dindmicos e o eixo vertical
representa aspectos estaticos.

Gabarito: Errado

20.(CESPE /| ANAC - 2011) Ciclo de desenvolvimento em cascata, gerenciamento de requisitos,
arquitetura e uso de componentes e geréncia de configuracdo e mudangas estdo entre as
praticas que fundamentam o RUP (Rational Unified Process).

Comentarios:

Ciclo de Desenvolvimento em Cascata? Nao, ciclo de desenvolvimento iterativo. S3o as melhores
praticas do RUP: desenvolvimento iterativo, gerenciamento de requisitos, uso da arquitetura de
componentes, modelagem visual (UML), continua verificacdo da qualidade, e gerenciamento de

mudanca.

Gabarito: Errado

21. (CESPE / EBC - 2011) A metodologia RUP faz uso de UML (Unified Modeling Language) e
procura reduzir riscos do projeto.

Comentarios:
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Uso de Modelagem Visual (UML) é uma das melhores praticas e o fato de ser um modelo iterativo
reduz os riscos do projeto.

Gabarito: Correto

22.(CESPE | TRE-ES - 2011) No desenvolvimento de software por meio do RUP, definem-se
marcos de progresso do processo, com previsao de entrega de produtos e decisdes nas
passagens das fases.

Comentarios:

I 3
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

Perfeito! Ha quatro marcos principais que marcam o progresso e ajudam nas decisoes de passagem
(ou ndo) de fases.

Gabarito: Correto

23.(CESPE /| STM - 2011) O RUP (Rational Unified Process) é um modelo de processo de
desenvolvimento genérico e moderno, organizado em fases - concepgdo, elaboracao,
construgdo e implantacao -, que separa as atividades em requisitos, analise e projeto.

Comentarios:
Primeiro, as fases sdo: Concep¢ao, Elaboracdo, Construcdo e Transicdo. Seqgundo, as disciplinas
sdo: Modelagem de Negdcio, Requisitos, Analise e Projeto, Implementacdo, Testes e Implantacao

—além das disciplinas de suporte.

Gabarito: Correto

24.(CESPE | MPU - 2011) O processo unificado (PU) é um processo iterativo para a analise de
projetos orientados a objetos, no qual o trabalho e as iteragdes sao organizados em trés fases
principais: concepgao, elaboracao e construgao.

Comentarios:

Opa... faltou uma fase: Transicao.
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Gabarito: Errado

25.(CESPE | TCU - 2010) O processo unificado de software é centrado na arquitetura e orientado
por casos de uso, o que sugere um fluxo de processo iterativo e incremental.

Comentarios:
Perfeito! Lembram-se da definicdo de Processo Unificado? O RUP é um framework iterativo e
incremental de desenvolvimento de software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado

por casos de uso e orientado a objetos.

Gabarito: Correto

26.(CESPE /| TRE-BA - 2010) Uma falha comum em projetos de sistemas computacionais é nao
assegurar a qualidade do software. Normalmente, essa questao é discutida apos o término dos
projetos, ou a qualidade fica sob a responsabilidade de equipe diferente da equipe de
desenvolvimento. O RUP, proposto pela IBM, é um processo que prové uma solu¢do disciplinada
sobre como assinalar tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacdo de
desenvolvimento de software, porém, ndo auxilia no controle do planejamento e verificacao da
qualidade.

Comentarios:

O RUP nao possui uma disciplina de qualidade. A despeito disso, assume-se que cada membro da
equipe é responsavel pela qualidade durante todo o processo. O processo foca na descoberta do
nivel de qualidade esperado e prové testes nos processos para medir este nivel.

Gabarito: Errado

27.(CESPE | EMBASA - 2010) A primeira dimensao do RUP representa o aspecto dinamico do
processo quando ele é aprovado e é expressa em termos de fases, iteragdes e marcos.

Comentarios:

Perfeito! O aspecto dindmico é expresso em termos de fases, iteracdes e marcos.

Gabarito: Correto

28.(CESPE | EMBASA - 2010) Sob a perspectiva de gerenciamento, o ciclo de vida de software do
RUP é dividido em quatro fases sequenciais cujos finais sdo delimitados por marcos e avaliados
para determinar se os objetivos da fase foram alcangados.

Comentarios:

.-'""f
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Perfeito! Sao quatro fases sequenciais e sdo delimitadas por marcos avaliados para determinar se
os objetivos da fase foram alcangados e se é possivel passar para a proxima fase.

Gabarito: Correto

29.(CESPE | EMBASA -2010) Sao atividades que se realizam no ambito da disciplina de requisitos:
identificar junto aos clientes o que o sistema deve fazer; definir escopo; e fornecer uma base
para estimativas.

Comentarios:

Sim, todas essas sdo atividades realizadas na disciplina de requisitos.

Gabarito: Correto

30.(CESPE / TRE-MT - 2010) Uma das principais caracteristicas do RUP é o uso da iteracdo, que,
por meio de refinamentos sucessivos, melhora o entendimento do problema.

Comentarios:

Perfeito! RUP é um framework iterativo e incremental. A iteracdao realmente permite melhorar o
entendimento do problema.

Gabarito: Correto

31.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP fornece uma metodologia que utiliza um conjunto de
ferramentas, modelos e entregaveis que interage diretamente com o cédigo do sistema
desenvolvido, agilizando o processo de compilacao.

Comentarios:

Agilizar o processo de compila¢do? Nao existe essa relagao!

Gabarito: Errado

32.(CESPE | TRE-MT - 2010) Pelo fato de o RUP ser muito complexo, seu foco evita a reducao dos
riscos do projeto. Essa fase é tratada diretamente na UML.

Comentarios:
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O RUP é muito complexo? A questao nao falou em relacao ao qué! Seu foco evita a redugdo dos riscos?
Nao, a iteratividade ajuda a redugao de riscos. Essa fase é tratada diretamente na UML? Que fase?
Essa questdao nao faz o menor sentido!

Gabarito: Errado

33.(CESPE / TRE-MT - 20120) O RUP reduz sensivelmente os requisitos de documentacao de um
projeto.

Comentarios:

Na verdade, RUP preconiza documentacao extensa! Quem reduz sensivelmente os requisitos de
documentacdo de um projeto sdao os modelos ageis.

Gabarito: Errado

34.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP tem dois modelos de comunicacdo: um para ambientes fora
da equipe de desenvolvimento e outro exclusivo para a equipe de desenvolvimento.

Comentarios:

Nao, existe um Unico modelo com abstracdes diferentes.

Gabarito: Errado

35.(CESPE | MPU - 2010) Na fase de elaboracao do RUP, sao desenvolvidas as funcionalidades do
sistema e implementados os requisitos identificados na fase de concepcao.

Comentarios:

Nao! Na fase de constru¢ao, sdo desenvolvidas as funcionalidades do sistema e implementados os
requisitos identificados na fase de elaboragao.

Gabarito: Errado

36.(CESPE / TRE-MT - 2010) O RUP divide todo o projeto de software em trés fases diferentes:
concepcdo (ou iniciacdo), com énfase no escopo do sistema; elaboracdao, com énfase na
arquitetura; e constru¢do, com énfase no desenvolvimento.

Comentarios:

Trés fases? Nao, sao quatro fases!
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Gabarito: Errado

37.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP promove o uso de seis melhores praticas: desenvolva
iterativamente; gerencie requisitos; use arquiteturas de componentes; modele visualmente
(UML); verifique qualidade de software continuamente; e gerencie mudancas.

Comentarios:

Perfeito! Essas sao as melhores praticas preconizadas pelo RUP!

Gabarito: Correto

38.(CESPE /| TRE-MT - 2010) As disciplinas de suporte (apoio) do RUP sdo: gerenciamento de
classes; gerenciamento de produto; e ambiente.

Comentarios:

Na verdade, as disciplinas sdo: gerenciamento de configuragdo e mudanca; gerenciamento de
projetos; e ambiente.

Gabarito: Errado

39.(CESPE /| TRE-MT - 2010) Um papel é uma definicdo abstrata de um conjunto de atividades
executadas e dos respectivos artefatos. Exemplos de papéis no RUP sao: analistas,
desenvolvedores e testadores. Explicitamente, papéis de gerentes ndo fazem parte dos papéis
possiveis no RUP.

Comentarios:

Nao, existem gerentes, arquitetos, analistas, desenvolvedores e testadores.

Gabarito: Errado

40.(CESPE /| INMETRO - 2010) As disciplinas de engenharia do RUP sao: modelagem de negdcios;
requisitos; analise e projeto; implementacao; teste; qualidade; e implantagao.

Comentarios:
Opa... qualidade nao é uma disciplina!

Gabarito: Errado
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41.(CESPE | TRE-MG - 2010) RUP, uma metodologia adequada para grandes projetos de
desenvolvimento, tem como caracteristicas a facilidade de uso e a agilidade do projeto.

Comentarios:

RUP nao tem como caracteristicas a facilidade de uso e agilidade do projeto.

Gabarito: Errado

42.(CESPE | SECONT-ES - 2009) O processo unificado é estruturado em duas dimensdes. A
dimensdo horizontal representa o aspecto dinamico do processo, onde estdo representadas
suas fases, as quais estdo associados marcos que determinam sua finalizacdo. Na outra
dimensao estdo representadas as disciplinas, que agrupam logicamente as atividades. E possivel
haver disciplina que ndo esteja presente em todas as fases.

Comentarios:

L recroso o 3

Fases
Disciplinas | [Iniciacso || Elaboragio || Construgse || Trensicso |

Modelagem de Negécios

Requisitos

Andlise e Design
Implementagdo 4 i
Teste et .
Implantacdo 4
Geren. de H H
Configuragio e Mudanca —— e —
Gerenciamento de Projeto _-.__-.‘-.:‘-_-_—-;“
: 1 i
Eiab. || Elab. |[Canst. | Const. | Const. | [Trans.
0 A R e A
Iteragbes

Primeiro, ha autores que ndo consideram a perspectiva pratica (somente horizontal e vertical).
Além disso, é possivel haver disciplina que nao esteja presente em todas as fases. Basta visualizar o

grafico de baleias para perceber que a disciplina de Implantacao, por exemplo, ndo esta presente
na fase de iniciagao.

Gabarito: Correto

43.(CESPE /| INMETRO - 2009) O modelo de ciclo de vida empregado pelo RUP é mais formal que
iterativo.

Comentarios:

Pelo contrario, o modelo de ciclo de vida empregado pelo RUP é mais iterativo que formal.

Gabarito: Errado
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44.(CESPE | MPE-RR - 2009) No Processo Unificado, a vida de um sistema é dividida em ciclos;
cada ciclo, por sua vez, é dividido em fases e, entre as fases, tem-se a fase Construcao, na qual
as atividades visam capturar requisitos ainda ndao capturados na fase anterior e produzir uma
arquitetura executavel, a ser usada na fase Elaboracao.

Comentarios:
Na verdade, é na fase de elaboragdo que sdo capturados os requisitos ainda ndo capturados na fase
anterior (iniciacdo). Nesta fase, produz-se uma arquitetura executavel a ser utilizada na fase de

construcao.

Gabarito: Errado

45.(CESPE / TJ-ES - 2009) O modelo de processo incremental de desenvolvimento de software é
iterativo, assim como o processo de prototipagem. Contudo, no processo incremental,
diferentemente do que ocorre no de prototipagem, o objetivo consiste em apresentar um
produto operacional a cada incremento.

Comentarios:

Galera, essa € uma questao polémica! Por que? Porque, de fato, o processo iterativo e incremental
tem foco em entregas funcionais. Ja o Processo de Prototipagem pode ocorrer de duas maneiras:
um prototipo evolucionario, que realiza entregas funcionais; e um prototipo descartavel, que é
utilizado para elicitar requisitos e ndo realiza entregas funcionais. Em geral, quando se fala apenas
em prototipagem (sem especificar), devemos aceitar como prototipagem descartavel e, nao,
evolucionaria.

Gabarito: Correto

46.(CESPE /| TJ-ES - 2009) Elaborag¢ao, no contexto do RUP, é uma fase que visa criar a baseline
para a arquitetura do sistema a ser desenvolvido e, no contexto de engenharia de requisitos, a
elaboracdo consiste em atividade cujo objetivo é o desenvolvimento de um modelo técnico
refinado das fun¢des, caracteristicas e restri¢des do sistema.

Comentarios:
Na fase de iniciacao, ja se cria um esbogo da arquitetura do sistema. Na fase de elaboracao, cria-se
uma baseline para a arquitetura do sistema e a engenharia de requisitos ajuda a expandir e refinar

os dados da Iniciagao.

Gabarito: Correto
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47.(CESPE | TRE-ES - 2009) A metodologia Rational Unified Process (RUP) promove o
envolvimento do cliente, bem como iteragdes e testes continuos, o que torna o processo
dependente de outros, apesar de reduzir os seus riscos. Ja a metodologia Extreme Programming
(XP) proporciona flexibilidade e agilidade, visto que, por meio dela, realiza-se a divisdo de
tarefas de forma especifica.

Comentarios:
O XP promove o envolvimento do cliente, bem como iteragdes e testes continuos, o que torna o
processo dependente de outros, apesar de reduzir os seus riscos. Além disso, proporciona

flexibilidade e agilidade. Ja o RUP realiza a divisao de tarefas de forma especifica...

Gabarito: Errado
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QUESTOES COMENTADAS -FCC

1. (FCC/ AL-AP - 2020) Considere os seguintes objetivos das Fases do Rational Unified Process -
RUP:

I. Analisar de forma mais detalhada o dominio do problema, revisando os riscos que o projeto
1

pode sofrer. A arquitetura do projeto inicia-se com sua forma basica elaborada. Indagacdes

como "O plano do projeto é confidvel?", "Os custos sao admissiveis?" sdo esclarecidas nesta

fase.

Il. Abranger as tarefas de comunicacdo com o cliente e o planejamento. E feito um plano de
projeto avaliando os possiveis riscos, as estimativas de custo e prazos, estabelecendo as
prioridades, o levantamento dos requisitos do sistema e a analise preliminar. Nesta fase, deve
haver concordancia dos stakeholders quanto ao escopo do projeto.

lll. Disponibilizar o sistema de forma que seja compreendido pelo usuario final. As atividades
desta fase incluem o treinamento dos usuarios finais e a realizagdo de testes da versao beta do
sistema visando garantir a sua qualidade.

IV. Desenvolver ou adquirir componentes de software. O principal objetivo desta fase é
codificagdo do software, com foco nos componentes e outros recursos do sistema.

Os objetivos | a IV estdo correlacionados, correta e respectivamente, as fases de:

a) Concepgao, Elaboragao, Construgao e Transigao.
b) Elaboracao, Concepg¢ao, Construcao e Transicao.
c) Transicao, Elaboragao, Concep¢ao e Construgao.
d) Elaborac¢ao, Concepcao, Transi¢ao e Construcao.
e) Concepgao, Construgao, Elaboragao e Transigao.

Comentarios:

(1) Fase de Elaboragao: analisar de forma mais detalhada o dominio do problema, revisando os
riscos que o projeto pode sofrer. A arquitetura do projeto inicia-se com sua forma basica elaborada.
Indagagdes como "O plano do projeto é confidvel?", "Os custos sao admissiveis?" sao esclarecidas
nesta fase.

(I) Fase de Concepc¢ao: abranger as tarefas de comunicacdo com o cliente e o planejamento. E feito
um plano de projeto avaliando os possiveis riscos, as estimativas de custo e prazos, estabelecendo
as prioridades, o levantamento dos requisitos do sistema e a analise preliminar. Nesta fase, deve
haver concordancia dos stakeholders quanto ao escopo do projeto.

oftw 52 024 (P(¢
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(Il) Fase de Transi¢ao: disponibilizar o sistema de forma que seja compreendido pelo usuario final.
As atividades desta fase incluem o treinamento dos usuarios finais e a realizagdo de testes da versao
beta do sistema visando garantir a sua qualidade.

(IV) Fase de Construcao: desenvolver ou adquirir componentes de software. O principal objetivo
desta fase é codificacao do software, com foco nos componentes e outros recursos do sistema.

Gabarito: LetraD

2. (FCC | TRF - 32 REGIAO - 2019) No Processo Unificado, um release do produto é criado,
distribuido aos usuarios e instalado em seu local de trabalho, no fluxo (workflow) de:

a) Analise e Projeto.

b) Implantacao.

c) Gerenciamento de projeto.

d) Implementacao.

e) Modelagem de negdcios.
Comentarios:

Todas essas sao atividades tipicas da disciplina de Implantacao.

Gabarito: Letra B

3. (FCC/ SEMEF Manaus - AM — 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified Process),
deve-se considerar que, sequndo essa técnica,

a) a disciplina Modelagem de Negodcio apresenta maior atividade na fase de Construcgao.

b) o numero de iteragdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.

c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepc¢ao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboracao.

e) a disciplina Configuragao e Gerenciamento de Mudancas ndo é executada na fase de
Elaboracao.

Comentarios:
(a) Errado, é maior na concepc¢ao; (b) Correto, a quantidade é dependente do projeto; (c) Errado,
ela é menor na fase de transicao; (d) Errado, essa disciplina permeia todas as fases; (e) Errado, essa

disciplina permeia todas as fases.

Gabarito: LetraB
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4. (FCC/ METRO-SP - 2019) Considere as seguintes abordagens no contexto da Engenharia de
Software.

l. Intercala as atividades de especificagdo, desenvolvimento e validacdo. O sistema é
desenvolvido como uma série de versdes, de maneira que cada versdo adiciona funcionalidade
a anterior.

Il. Individuos e interagdes mais que processos e ferramentas; Software em funcionamento mais
que documentacao abrangente; Colaboragao com o cliente mais que negociagao de contratos e
Responder a mudangas mais que sequir um plano.

lIl. Tem por referéncia a matriz Fase versus Fluxos de Trabalho. Sdo alguns destes fluxos:
Modelagem de negdcios, Requisitos, Analise e Projeto, Implementacao, Teste e Implantacdo.

IV. Processo dirigido a planos em que se deve planejar e programar todas as atividades do
processo antes de comecar a trabalhar nelas. Seus principais estagios sao: Analise e definicao
de requisitos; Projeto de sistema e de software; Implementacao e teste unitario; Integracdo e
teste de sistema e Operacao e manutencao.

Correspondem, correta e respectivamente, as abordagens>

a) Model Driven Architecture, Rational Unified Process, Desenvolvimento Incremental e Modelo
em Cascata.

b) Engenharia de Software Orientada a Reuso, Manifesto Agil, Modelo Espiral e
Desenvolvimento Incremental.

c) Unified Modeling Language, Capability Maturity Model, Engenharia de Software Orientada a
Reuso e Modelo em Cascata.

d) Modelo Espiral, Manifesto Agil, Model Driven Architecture e Capability Maturity Model.

e) Desenvolvimento Incremental, Manifesto Agil, Rational Unified Process e Modelo em
Cascata.

Comentarios:

() O Desenvolvimento Incremental, de fato, intercala as atividades de especificacao,
desenvolvimento e validacdo; (I) O Manifesto Agil (lll) Pessoal, vimos que um processo no RUP é
formado por Fases (atividades) e Fluxos de Trabalho. Além disso, os fluxos de trabalho do RUP sdo:
Modelagem de Negocio, Implementacao, Testes, etc; (IV) Correto, sao estagios do Modelo em
Cascata.

Gabarito: Letra E

5. (FCC / Prefeitura de Manaus - AM - 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified
Process), deve-se considerar que, segundo essa técnica,

-"-FFFF'-'_'-'_
a TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informac&do) Engenharia de.Softw 54 024 (P

, www.estrategiaconcursos.com.br 190



Diego Carvalho
Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

a) a disciplina Modelagem de Negdcio apresenta maior atividade na fase de Construcao.

b) o numero de iteragdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.

c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepcao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboracao.

e) a disciplina Configuracdo e Gerenciamento de Mudancas ndo é executada na fase de
Elaboragao.

Comentarios:

isciplinas | |iniiagso | [_ommructe | wanacto |

Modelagem de Negdcios
Requisitos

Andlise e Design .

Implementacdo
Teste
Implantagéo

it
Geren, de '

Configuragdo e Mudanca —————————
Gerenciamento de Projeto J— N — ey
i —

‘ Inicial H Elab. H Elab. c»nnt.‘cm. cernt.”‘lhnn.”'lhm.
no L n°2 |[ne1 | o2 | non [[noaine2

Iteragoes

(a) Errado, a Modelagem de Negodcio apresenta maior atividade na fase de Iniciagao; (b) Correto,
olhando o Grafico de Baleias vemos que as iteragdes variam em cada fase. Além disso, é importante
se atentar que a quantidade de iteracOes varia de projeto para projeto. (c) Errado, a disciplina de
Requisitos apresenta maior atividade na fase de Iniciagdo; (d) Errado, pelo grafico vemos que a
disciplina de Teste é realizada na fase de Iniciagao, mesmo com pouca incidéncia; (e) Errado, ela é
sim executada.

Gabarito: Letra B

6. (FCC/ SEGEP-MA - 2018) Um Programador de Sistemas foi questionado a respeito de seu
conhecimento do Rational Unified Pocess - RUP no que se refere aos seguintes Core Process
Workflow:

I. Analisys & Design
[Il. Implementation

A pergunta foi: em qual fase do grafico Modelo Iterativo eles tém sua maior porcao
representada? O Programador forneceu corretamente as respectivas respostas:

a) Elaboration e Construction.
b) Elaboration e Inception.
c) Construction e Transition.
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d) Inception e Construction.
e) Inception e Transition.

Comentarios:

De acordo com o grafico das baleias, a disciplina de Analise e Projeto (Analysis & Design) tem sua
maior por¢ao representada nas fases de Elaboracdo (Elaboration) e Construcao (Construction).

Gabarito: Letra A

7. (FCC/DPE-AM -2018) Considere que uma equipe de Analistas de Sistemas da Defensoria esta
trabalhando em um projeto com base no RUP. Eles estao atuando em uma atividade cujo
objetivo é descrever o que o sistema deve fazer, permitindo que desenvolvedores e clientes
opinem na descri¢do. Um documento visual, na forma de use cases, é criado, no qual os atores
representam os usuarios e outros sistemas com os quais o sistema em desenvolvimento ira
interagir. Os use cases sao descritos em detalhes, mostrando como o sistema interage com os
atores e o que faz nestas interagdes. Os Analistas estao trabalhando na:

a) disciplina Requisitos.

b) fase Transicao

c) disciplina Elaboracao.

d) fase Analise e Design.

e) disciplina Gerenciamento do Projeto.

Comentarios:
Se eles estao atuando em uma atividade cujo objetivo € descrever o que o sistema deve fazer,

permitindo que desenvolvedores e clientes opinem na descricao, entdo eles estdo trabalhando na
disciplina de requisitos.

Gabarito: Letra A

8. (FCC/MPE-PE -2018) Considere as caracteristicas abaixo.

I. Colaboracao e desenvolvimento de empatia entre integrantes das equipes com foco no
projeto e ndao em interesses pessoais.

Il . Reunides com a participagdao de profissionais de varias areas necessarias para o projeto
(desenvolvimento, operagdes, apoio).

lIl'. Utilizacao de metodologias ageis como RUP, XP e/ou Scrum para permitir entregas rapidas
e continuas.

.a-”’fﬂf
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IV. Implementacdo do gerenciamento de configuracdo para que mudangas realizadas
manualmente nos servidores, sem conhecimento da geréncia de configuracdes, sejam
desfeitas.

V. Estratégias para gestdo de incidentes bem definidas, politicas de rollback, backup e
ferramentas de monitoracao proativas.

VI. Ambientes necessarios para o trabalho da equipe de desenvolvimento providos de forma
dinamica e automatizada, sem necessidade de intervencao da equipe de operacdes.

Sdo caracteristicas corretas e alinhadas as praticas DevOps APENAS os itens:

a)ll, IVeVl.
byl, llle V.
Q1,1 IV, Ve V.
dylll, IV, VeVl.
e)l, llelll.

Comentarios:
(1) Correto, € uma caracteristica alinhada a pratica de DevOps; (Il) Correto, também esta alinhada
ao DevOps; (lll) Errado, o RUP ndo é uma metodologia agil; (1V), (V) e (VI) também alinhados ao

DevOps.

Gabarito: Letra C

9. (FCC/DPE-AM —2018) A Engenharia de Usabilidade trata da construcao de sistemas melhores
através da compreensao de quem sdo os usuarios finais e do envolvimento destes usuarios nos
requisitos, no design da interface e nos esforcos de teste. O RUP trabalha técnicas de
engenharia de usabilidade em varias atividades. A atividade Design da Interface com o Usuario,
por exemplo, gera os artefatos Esboco Sequencial e Mapa de Navegagao. O Esbogo Sequencial:

a) descreve a estrutura dos elementos da interface com o usudrio no sistema, com seus possiveis
caminhos de navegacao.

b) é uma descrigado ldgica e conceitual da funcionalidade do sistema para um cenario especifico,
incluindo a interagao requerida entre os usuarios e o sistema.

c) € um exemplo da interface com o usuario, na forma de prototipo, utilizado para explorar e/ou
validar o design da interface com o usuario.

d) descreve como um determinado caso de uso é realizado no modelo de design em termos de
objetos de colaboragao.
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e) especifica elementos de um modelo conceitual para coisas existentes no sistema que tém
responsabilidades e comportamentos. E utilizado para capturar os principais blocos de
responsabilidade no sistema usando classes.

Comentarios:

Um esboco sequencial é uma descricdo Idgica e conceitual da funcionalidade do sistema para um
cenario especifico, incluindo a interacao requerida entre os usuarios do sistema e o sistema. Além
disso, ele fornece informacdes especificas. Por fim, a finalidade principal dos Esbocos Sequenciais
é entender o fluxo geral e as intera¢bes e, ndo, criar um prototipo, nem testar a aparéncia e
comportamento da interface com o usuario. Ele ndo deve abranger os widgets de interface do
usuario e outros assuntos relacionados a interface do usuario (aqueles que devem abranger o
Prototipo da Interface com o Usuario).

Gabarito: LetraB

10.(FCC /ARTESP —2017) Considere, por hipotese, que uma equipe de Especialistas em Tecnologia
da Informacao esta trabalhando em um projeto da ARTESP com base no RUP. Os objetivos a
serem alcangados sdo:

- Verificar a interacdo entre os objetos do sistema.

- Verificar se os componentes do software estdao adequadamente integrados.

- Verificar se todos os requisitos foram corretamente implementados.

- Certificar que os defeitos foram identificados antes da implantagao do software.

E correto afirmar que estes objetivos se referem ao:

a) deployment workflow, cuja estratégia indica que testes automatizados devem ser evitados
em favor dos testes de regressao, que devem ser realizados no inicio de cada iteragao.

b) requirements workflow, que busca descrever como o software deve funcionar, permitindo
que os desenvolvedores e os clientes chequem a um acordo.

c) analysis and design workflow. O RUP propde que sejam criados um modelo de projeto e um
modelo de analise que levem a implementacao de um cédigo orientado a objeto.

d) reuse workflow. O RUP descreve como os componentes devem ser reutilizados, de forma que
o software seja mais facil de ser testado.

e) test workflow. O RUP propde uma abordagem iterativa e os testes sao realizados ao longo do
projeto, de forma a encontrar defeitos o mais cedo possivel.
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Comentarios:

LOCALIZAR E DOCUMENTAR DEFEITOS NA QUALIDADE DO SOFTWARE.

Avisar de forma geral sobre a qualidade observada no software.

Validar as suposicdes feitas nas especificagdes de design e requisito através de demonstracdo concreta.

(7
Ll
=]
=T
=]
—]
=
=
(W

Validar as fun¢des do software conforme projetadas.

Verificar se os requisitos foram implementados de forma adequada.

Conforme apresenta a tabela, estas sdo finalidades relacionadas a atividade de Teste.

Gabarito: Letra E

11.(FCC / TRE-PR - 2017) The Rational Unified Process-RUP describes how to effectively deploy
commercially proven approaches to software development. These are called best practices not
so much because it’s possible to quantify precisely their value, but rather, because they are
observed to be commonly used in industry by successful organizations. RUP provides each team
member with the guidelines, templates and tool mentors necessary for the entire team to take
full advantage, following best practices. One of these practices shows how to visibly model
software to capture the structure and behavior of architectures and components. This allows
the developer to hide the details and write code using graphical building blocks. Visual
abstractions help to communicate different aspects of the software; see how the elements of
the system fit together; make sure that the building blocks are consistent with the code;
maintain consistency between a design and its implementation; and promote unambiguous
communication. The industry standard UML, created by Rational Software, is the foundation
for successful modeling. The described practice refers to:

a) Develop software iteratively and verify software quality.
b) Visually model software.

c) Manage requirements.

d) Use component-based architectures.

e) Control changes to software.

Comentarios:

Mais uma questao em inglés da FCC. Basicamente, a questdo quer saber sobre qual pratica do RUP
o texto se refere. Podemos analisar todo o texto, ou simplesmente analisar trechos. Vejamos alguns
trechos: “how to visibly model software” (como modelar visivelmente o software), “graphical
building blocks” (constru¢do de blocos graficos), “Visual abstractions” (abstracdes visuais). Pelo
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exposto, ndo ha duvidas de que o texto trata da pratica de visually model software (modelar o texto
visualmente).

Gabarito: LetraB

12.(FCC/TRE-SP —2017) Um Técnico do TRE-SP foi solicitado a contribuir nas sequintes atividades
de um projeto:

- realizar testes beta para validar o novo sistema e verificar se atende as expectativas dos
usuarios.

- operar o sistema legado que esta sendo substituido pelo novo sistema.

- realizar a conversao de bases de dados operacionais.

- treinar os usuarios no uso do novo sistema.

Considerando-se que o projeto esta sendo desenvolvido com base no RUP, as atividades se
referem a fase:

a) Construgao.
b) Elaboracao.
c) Implantacao.
d) Transicao.

e) Testes.

Comentarios:

Todas essas atividades nos remetem a fase de transicao (bastava lembrar do treinamento de
usuarios).

Gabarito: LetraD

13.(FCC/Prefeitura de Teresina - PI-2016) Um Analista de Sistemas, ao iniciar a analise orientada
a objetos, define um conjunto de classes que descreve o comportamento do sistema. Estando
trabalhando com base no Processo Unificado, desta atividade resulta um modelo de analise, que
depois é refinado em um modelo de projeto preliminar. Estes modelos expandem e refinamuma
representacao da arquitetura do software e sdo produtos da fase:

a) Iniciagao.

b) Concepgao.
c) Elaboracao.
d) Construcao.
e) Transicao.

Comentarios:
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E a fase de elaboracdo que incorpora a maior parte da analise de requisitos, analise de dominio e
projeto, desenvolvendo uma arquitetura estavel a partir dos requisitos que tém maior impacto na
arquitetura.

Gabarito: Letra C

14.(FCC/ TRT - 142 Regido (RO e AC) — 2016) Um Técnico esta participando de uma fase do PU e
ajudou na especificacdo inicial de dois requisitos, considerados de maior risco. Estes requisitos
foram implementados, servindo de base para o planejamento da proxima iteracao. Nas
iteracdes sequintes mais requisitos foram detalhados e melhor esclarecidos. Ao fim da fase, 9o%
dos requisitos estavam detalhados, o nucleo do sistema estava implementado com alta
qualidade e os principais riscos puderam ser tratados. O Técnico participou da fase de:

a) Concepcao.
b) Requisitos.

c) Elaboracdo.
d) Construcao.
e) Transigao.

Comentarios:
Se, ao fim da fase, 9o% dos requisitos estavam detalhados, o nucleo do sistema estava

implementado com alta qualidade e os principais riscos puderam ser tratados, entdo o técnico
participou da fase de elaboracao.

Gabarito: Letra C

15.(FCC/ TRT-MT - 2026) O Processo Unificado estabelece que as maiores por¢des (cargas ou

fluxos de trabalho) da Modelagem de Negocios e de Requisitos sao realizadas durante as fases
de:

a) Concepgao e Elaboracao.

b) Elaboracao e Construcao.

c) Transicao e Construgao.

d) Implementacao e Transicao

e) Implantagao e Implementacao.

Comentarios:
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oo 2

Fases
Disciplinas | [ Iniciagso || Elaboragio | Construggo || Transigéo |

Modelagem de Negdcios H
Requisitos
Andlise e Design pr- 2 Tee Waanin

Impl tacdo L i D
Teste i_;___..___.________-—'-_;
Implantagdo H i ‘
Geren. de H i H
Configura¢do e Mudanga
Gerenclamento de Projeto . | . A I il o,

- —

| Inicial H Elab. H Elab. Hconn."cmlcom”‘mm.”mm.
n°1 n®2 n®1 n®2 | n®N [|n®1] n®2

Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, as maiores por¢des (cargas ou fluxos de trabalho) da
Modelagem de Negdcios e de Requisitos sdo realizadas durante as fases de concepg¢do e

elaboracado.

Gabarito: Letra A

16.(FCC /| CREMESP - 2016) Considere que um Analista de Sistemas sugeriu a implementacao de
um novo projeto com base em um processo de software que organiza suas iteracdes em quatro
fases principais:

[1] Concepcao: levantar, de forma genérica e pouco precisa, o escopo do projeto. O objetivo é
ter uma visado inicial do problema, estimar esforco e prazos e determinar se o projeto é viavel e
merece uma analise mais profunda.

[2] Elaboracao: levantar todos, ou a maior parte dos requisitos. Em uma primeira iteragdo alguns
requisitos, de maior risco e valor arquitetural, sdo especificados em detalhes, implementados e
servem como base de avaliagdo junto ao usuario e desenvolvedores para o planejamento da
proxima iteragdo. Ao fim da fase, 9o% dos requisitos devem ter sido levantados em detalhes, o
nucleo do sistema deve ter sido implementado com alta qualidade, os principais riscos devem
ter sido tratados, podendo-se fazer estimativas mais realistas.

[3] Construcao: implementar, de forma iterativa, os elementos restantes de menor risco e mais
faceis e preparagao para a implantacao.

[4] Transicdo: realizar testes finais e implantagao.
O processo de software indicado pelo Analista é o:
a) Desenvolvimento Concorrente.

b) Rapid Application Development - RAD.

¢) Processo Unificado.
d) Espiral.

oftw 62 024 (P(¢
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e) Baseado em Componentes.
Comentarios:

O RUP é composto por quatro fases, sao elas: Iniciacao (Concep¢ao), Elaboracdo, Construcdo e
Transicdo. A questdo apenas descreveu cada uma dessas fases.

Gabarito: Letra C

17.(FCC /| PGE-MT - 2016) Considere, por hipotese, que uma equipe de Analistas de Sistemas da
Procuradoria Geral do Estado de Mato Grosso esta desenvolvendo um projeto com base no PU:

— Processo Unificado e os sequintes trabalhos foram produzidos:
- Modelo de implementagao do projeto

- Incremento integrado do software

- Plano e procedimentos de testes

- Casos de teste

Com base nos trabalhos produzidos, a equipe esta na fase do PU:

a) Construcgao.

b) Transicao.

c) Elaboracdo.

d) Concepcao de Testes.
e) Implantagao.

Comentarios:

A fase de construgao esta essencialmente relacionada ao projeto, programacao e teste de sistema.
Ocorre também nessa fase grande parte da implementacao do projeto. Logo, a equipe esta na fase
de Construgao.

Gabarito: Letra A

18.(FCC / TRT - 142 Regiao (RO e AC) - 2016) Um aspecto comum entre o desenvolvimento
baseado no UP e no Scrum é que ambos:

a) possuem a fase de concep¢ao na qual apenas requisitos de maior risco e valor arquitetural sao
levantados em detalhes.

b) aceitam a mudanca e a adaptagao como fatores inevitaveis e essenciais ao desenvolvimento,
ao invés de combaterem-nas.
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c) sao fundamentados nos trés pilares que apoiam a implementacdo de controle de processo
empirico: transparéncia, inspecao e simplicidade.

d) sdo baseados no modelo agil, no qual cada etapa do ciclo de vida é realizada integralmente e
de uma sé vez.

e) permitem que todos possam falar com a Equipe de Desenvolvimento sobre diferentes
configuragoes de prioridade e a Equipe pode agir sobre o que outras pessoas disserem.

Comentarios:

(a) Errado, no Scrum nao existe a fase de concepcao; (b) Correto, ambos sdo adaptaveis, ou seja,
pode-se utilizar aquilo que convém a sua realidade e ignorar aquilo que nao lhe convém; (c) Errado,
o RUP tem seis principios chaves; (d) Errado, o RUP nao é baseado no modelo agil; (e) Errado, no
Scrum uma equipe é composta pelos desenvolvedores, pelo Scrum Master e pelo Product Owner
(dono do produto), destes, apenas o dono do produto pode definir prioridades.

Gabarito: LetraB

19.(FCC / DPE-SP - 2013) O modelo estabelecido para o RUP (Rational Unified Process) &
composto por quatro fases, denominadas:

a) Requisitos, Implantacao, Testes e Ambiente.

b) Analise, Projeto, Negocios e Comissionamento.

c) Concepcgao, Elaboragdo, Construgdo e Transigao.

d) Parti¢ao, Integragao, Testes e Operacao.

e) Planejamento, Codificacao, Integracao e Configuragao.

Comentarios:

Modelagem de Negdcios H
Requisitos 1_

Andlise e Design pr = Te ey

Disciptinas |[inciogso || elaboracgo || comstrugso | ansicho |

Implementagdo L — ) -

Teste B S

Implantagdo H _,_4:
Geren. de H H
Configuragio e Mudanga e ——
Gerenciamento de Projeto | _ s, | 1 :
Ambiente — —
Elab. Elab. || Const. || Const. | Const. . |Trans.|
N e e
Iteragbes
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O modelo estabelecido para o RUP (Rational Unified Process) é composto por quatro fases,
denominadas: concepgao (ou iniciagao), elaboragao, construgao e transigao.

Gabarito: Letra C

20.(FCC /| MPE-PE - 2012) A visdo estatica do RUP prioriza as atividades que ocorrem durante o
processo de desenvolvimento. Na descricdao do RUP, essas sao chamadas de workflows. Existem
seis workflows centrais, identificadas no processo e trés de apoio, dentre os quais é possivel citar
os workflows de:

a) Meio ambiente e Gerenciamento de projeto.

b) Concepgao e Construgao.

c) Transicao e Iteragao.

d) Plano de desenvolvimento e Conceito de operacao.
e) Analise de Riscos e Operag¢ao e manutencao.

Comentarios:

Fases
| niciagso | cdo || consruggo || ransicho |
Modelagem de Negécios H A
Requisitos z: H
Andlise e Design T e
Implementacio e - ™. o
Teste I
Implantagdo ‘
Geren. de : :
Configuracko eMudanca | _{___ e —
Gerenciamento de Projeto _-M
e e s
Iteragdes

Sao trés workflows de suporte: ambiente (alguns traduzem como meio ambiente), gerenciamento
de projeto e gerenciamento de configuragdo e mudancga.

Gabarito: Letra A

21.(FCC/TRT6 —2012) A perspectiva pratica sobre o RUP descreve as boas praticas da engenharia
de software que sdo recomendadas para uso no desenvolvimento de sistemas. Dentre as
praticas fundamentais recomendadas incluem-se:

a) utilizar a arquitetura em cascata e efetuar programacgao em pares.

b) definir a funcionalidade do protdtipo e avaliar o prototipo.

c) definir o esbogo dos requisitos e estabelecer objetivos do prototipo.

d) utilizar arquiteturas baseadas em componentes e modelar os softwares visualmente.

e) desenvolver teste inicial a partir de cenarios e utilizar frameworks de testes automatizados.
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Comentarios:

- Uso da Arquitetura de Componentes: componentes sdo grupos de cddigos coesos, na forma de
cédigo fonte ou executavel, com interfaces bem definidas e comportamentos que fornecem forte
encapsulamento do conteudo e sdo, portanto, substituiveis. De maneira informal, um componente
pode ser descrito como algo que executa uma funcionalidade sem conhecer seus detalhes de
implementacao.

- Modelagem Visual (UML): é o uso de notacdes de design graficas e textuais, semanticamente
ricas, para capturar designs de software. Uma notacao, como a UML, permite que o nivel de
abstracdo seja aumentado, enquanto mantém sintaxe e semantica rigidas. Assim, a comunicacao
na equipe melhora a medida que o design é formado e revisado, permitindo ao leitor raciocinar
sobre ele e fornecendo uma base ndo ambigua para a implementacao.

Vocés se lembram das melhores praticas? Modelagem Visual e Arquitetura de Componentes fazem
parte delas!

Gabarito: LetraD

22.(FCC/TRE-AP -2011) Considerando a representacao grafica dos fluxos de processos essenciais
e fases, Implementation tem participacdo mais significativa em:

a) Construction.
b) Elaboration.
¢) Requirements.
d) Deployment.
e) Transition.

Comentarios:

oo 2

Fases
Disciplinas | [ Iniciagso || Elaboragio | Construggo || Transigéo |
Modelagem de Negbcios i
Requisitos
Andlise e Design pr- 2 Tee Waanin
Implementacio T N~
Teste IS — .
Implantacéo
Geren. de
Configura¢do e Mudanga
Gerenclamento de Projeto . | . A —-:—“
- Elab. || Hab. || Const. || Const. | Const. | [Trans.[Trans.
| fnicial ‘ no 1 H 2 ‘ w1 || no2 [ non | nnl ne 2
Iteragbes
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De acordo com o grafico de baleias, é na fase de construcao (construction) que se tem participacao
mais significativa da implementacao (implementation).

Gabarito: Letra A

23.(FCC /| TCE-PR - 2011) A conclusdo da analise, do design, do desenvolvimento e do teste de

todas as funcionalidades necessarias ao sistema, no processo RUP, é um dos objetivos da fase
de:

a) iniciagao.
b) elaboracao.
c) integragao.
d) construcao.
e) transicao.

Comentarios:

Disciplinas | | inicagho | | _cmetruste | wenaito

Modelagem de Negdcios
Requisitos

Andlise e Design T e

Im 20 e ™~

Teste . i
Implantagdo : H

Geren. de ' ' '
Configuragdo & Mudanca e ——R

Gerenciamento de Projeto

T i

Iteragbes

Galera, questao bem chata! Observem que, conforme o grafico, todas essas disciplinas acabam na
fase de transi¢ao, no entanto isso nao é obrigatorio! Elas podem acabar na fase de construgdo. Na
verdade, isso € o ideal, isto €, terminar toda analise, design, implementacao e testes na fase de
cnstrucao (é o objetivo dessa fase) e, por fim, sé fazer a transi¢ao. No entanto, conforme mostra o
grafico, pode acontecer de esses fluxos terminarem apenas na fase de transicao. Acredito que cerca

de 70% das pessoas que fizeram essa questdo cairam nessa pegadinha (eu, na minha época de
concurseiro, também).

Gabarito: LetraD

24.(FCC/ TRE-AP —2011) Considerando a representacao grafica dos fluxos de processos essenciais
e fases, Implementation tem participagao mais significativa em:

a) Construction.
b) Elaboration.
¢) Requirements.
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d) Deployment.
e) Transition.

Comentarios:

L recroso o

Fases
[iniciogho || aborogho || construgso || mansicso |
Modelagem de Negécios : :
Requisitos i
Andlise e Design e
Implementagdo — } B e
Teste N
Implantagdo H H __A
Geren. de E
Configura¢Bo e Mudanca
Gerenciamento de Projeto - . — —‘E o
R AR A e v bl
Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, aimplementacao é mais concentrada na fase de construcao!

Gabarito: Letra A

25.(FCC / INFRAERO - 2011) Uma disciplina do RUP que tem como uma de suas finalidades
“assegurar que os clientes, usuarios e desenvolvedores tenham um entendimento comum da
organizagado-alvo”, a qual se relaciona com a disciplina Ambiente. Trata-se de:

a) Requisitos.

b) Analise e Design.

c) Modelagem de Negocios.

d) Gerenciamento de Configuragao e Mudanca.
e) Gerenciamento de Projetos.

Comentarios:

- Modelagem de Negdcios: os processos de negdcios sao modelados usando casos de uso de
negdcios. Busca um entendimento comum da estrutura e da dinamica da organiza¢ao na qual um
sistema deve ser implantado, além dos problemas atuais da organizagdo-alvo e identificar as

possibilidades de melhoria —esta bastante ligada ao Plano Estratégico Institucional da organizagao.

Galera, falou em entendimento da organizacgdo, trata-se da modelagem de negocios!

Gabarito: Letra C

26.(FCC/ TRE-AP —2011) E um dos core “supporting” workflows, o:
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a) Test.

b) Inception.

) Analysis & Design.

d) Business modeling.

e) Configuration and Change Management.

Comentarios:

Oiscpines | [ncuto | euiorato | _corsmpo [ are)
Modelagem de Negdcios H
e - —m
Andlise e Design //—\%
Implementacio 1 N
Teste S il

Implantagsio e
Geren, de H

Configuracdo e Mudanca

Gerenciamento de Projeto SR, | . | J— pv—s

Ambiente =

‘ Inicial | Elab. Elab. ”corml‘cm cen:t.l ns.|1|-ann.
ne1 n®2 |[n°1 || n°2 | noN |[ne1[ne2

Iteragoes

Existem trés disciplinas de suporte! Entre elas, temos a Configuration and Change Management
(Gerenciamento de Configuragdo e Mudancas).

Gabarito: Letra E

27.(FCC [ TRT-RJ - 2011) No Processo Unificado, a maior porcao do core workflow denominado
Analysis é executada na fase:

a) Elaboration.

b) Construction.

) Implementation.
d) Inception.

e) Transition.

Comentarios:
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Discioli

Modelagem de Negdcios

Requisitos

Andlise e Design

Implementacio i SN
Teste e
Implantagéo

Geren. de
Configuracdo e Mudanga
Gerenciamento de Projeto| s | . o PR

Ambiente ‘:‘
N A el el R

IteragGes

De acordo com o grafico de baleias, a disciplina de analise é mais focada na fase de elaboracao
(elaboration).

Gabarito: Letra A

28.(FCC/ TRE-RN —2011) Sao produtos da fase de elaboracao do RUP:

a) documento de visdo e produto de software integrado.

b) descricao da arquitetura do software e lista de riscos revisada.

c) manual do usuario e base de dados operacionais convertidas.

d) lista de riscos revisada e base de dados operacionais convertidas.

e) produto de software integrado e descricao da arquitetura do software.

Comentarios:

Elaboracao: tem o objetivo de desenvolver um entendimento do dominio do problema, estabelecer
um framework de arquitetura para o sistema, desenvolver o plano de projeto e identificar os riscos
principais do projeto. Seus artefatos mais importantes sdo: Protdtipos; Lista de Riscos; Documento
de Arquitetura de Software; Modelo de Projeto; Modelo de Dados. Infelizmente, a questao foi
bastante decoreba — decorar esse tipo de coisa € inviavel!

Gabarito: LetraB

29.(FCC/TRE-RN -2011) O RUP produz artefatos:

a) na fase de Transicao, apenas.
b) em todas as suas fases.

c) na fase de Concepc¢ao, apenas.
d) na fase de Elaboragao, apenas.
e) na fase de Construcao, apenas.

Comentarios:
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O RUP produz artefatos em todas as suas fases.

Gabarito: LetraB

30.(FCC / CAIXA - 2011) No grafico do modelo iterativo RUP, a modelagem do negdcio e a
implementagao tém sua maior por¢ao representada, respectivamente, nas fases:

a) Inception e Elaboration.

b) Inception e Construction.

c) Elaboration e Construction.
d) Requirements e Construction.
e) Elaboration e Transition.

Comentarios:

isciplinas | [indegso | |_commructo | menmcto |

Modelagem de Negdcios
Requisitos
Andlise e Design T
Implementacgo L — I
Teste .
Implantagio Y
Geren. de :
Configuraclio e Mudanca ——————
Gerenciamento de Projeto| s | H :
i o

—
SN A = e e
n°2 n®1 n®2 | n®°N [|n°1|[n®2

Iteragoes

De acordo com o grafico de baleias, a modelagem de negdcio tem énfase maior na Inception e a
implementacao tem énfase maior na Construction.

Gabarito: Letra B

31.(FCC / TRE-RN - 2011) No Processo Unificado, uma descricao da arquitetura do software, um
documento de visao e um modelo de projeto sdo aplicaveis, respectivamente, nas fases:

a) elaboracao, concepgao e construgao.
b) concepc¢ao, concepgao e elaboragao.
C) construgao, transicao e concepgao.
d) transicao, construgao e construgao.
e) concepgao, elaboracao e transicao.

Comentarios:
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O artefato Modelo de Projetos se encontra na fase de elaboracao! Na fase de construcao, existe o
Template Especifico de Projeto, que nada tem a ver com o Modelo de Projetos. No entanto, a questao
afirma que pode ser aplicada na fase de constru¢do. Apesar de ndo ser um artefato da fase de
construcdo, ela pode — sim — ser aplicada nessa fase. Em suma: Descricdo da Arquitetura de
Software (Elaborag¢do); Documento de Visdao (Concep¢ao); e Modelo de Projeto (Construgdo).

Gabarito: Letra A

32.(FCC/MPE-RN - 2010) Sao respectivamente disciplina (Core Process Workflow) e fase (Phase)
do RUP:

a) Concepc¢ao e Implantacao.

b) Implementacao e Elaboragao.

c) Implantacao e Requisitos.

d) Requisitos e Modelagem de Negocios.
e) Implementagao e Teste.

Comentarios:

(a) Errado. Fase e Disciplina; (b) Correto; (c) Errado. Disciplina e Disciplina; (d) Errado. Disciplina e
Disciplina; (e) Errado. Disciplina e Disciplina.

Gabarito: Letra B

33.(FCC/MPE-RN - 2010) No RUP, a énfase no escopo do sistema esta na fase de:

a) Concepcao.

b) Implementacao.
c) Elaboracao.

d) Transicao.

e) Construcao.

Comentarios:

Em geral, o escopo do sistema é definido na disciplina de Requisitos, que esta na fase de concepgao.
Os agentes que interagem com o sistema sao identificados e os casos de uso sao desenvolvidos
para modelar os requisitos. Eles estabelecem e mantém concordancia com os clientes e outros
envolvidos sobre o que sistema deve fazer, além de definir fronteiras do sistema, fornecendo uma
base para calculo de custo e tempo.

Gabarito: Letra A

34.(FCC/ MPE-RN - 2010) No RUP, a énfase em arquitetura esta na fase de:
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a) Transicao.

b) Modelagem de Negdcio.
c) Implantacao.

d) Implementacao.

e) Elaboracao.

Comentarios:

I 3
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Langamento (ou Release) do produto.

Observem que é o marco da fase de elaboracao, apesar de ja haver um esboco na fase de
concepgao!

Gabarito: Letra E

35.(FCC/ MPE-RN -2010) No RUP, Project Management e Environment sao:

a) Phases.

b) Core Process Workflows.

c) Metrics.

d) Core Supporting Workflows.
e) Analysis & Design Process.

Comentarios:

Sao seis disciplinas principais e trés disciplinas de apoio ou infraestrutura. As disciplinas de Apoio e
Infraestrutura (ou Core Supporting Workflows) sdo: Gerenciamento de Projetos (Project
Management), Ambiente (Environment) e Gerenciamento de Configuracdao e Mudancga (Software

Configuration Management).

Gabarito: LetraD

36.(FCC /| MPE-RN - 2010) No Processo Unificado (UP), o fluxo de trabalho Analise, tem forte
concentragdo na fase de:

a) Implementacgao.
b) Elaboracao.
c) Construcgao.
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d) Concepcao.
e) Transicao.

Comentarios:

Fases
| | | comstrugso | wansido |
Modelagem de Negécios
Requisitos z:
Andlise e Design e
Implementagdo o
Teste ot - N
Implantagéo _—A
Geren, de é
Configuracso e Mudanca _._—__
Gerenclamento de Projetd| e | st i | o
- — —
EER N PR R R
Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, o foco maior da analise é na fase de elaboracao.

Gabarito: LetraB

37.(FCC |/ AL-SP - 2010) No Processo Unificado de desenvolvimento de software, Requisitos e
Teste sao:

a) designagoes das fases do ciclo de vida.

b) designacgdes dos fluxos de trabalho.

c) disciplinas consideradas apenas na quarta fase.

d) disciplinas consideradas apenas na segunda fase.

e) disciplinas consideradas apenas na terceira e na quarta fases.

Comentarios:

Requisitos e Teste sdao designagdes de fluxos de trabalho — também chamadas de disciplinas ou
workflows.

Gabarito: LetraB

38.(FCC/ AL-SP -2010) Sao fases do Processo Unificado de desenvolvimento de software:

a) Concepc¢ao e Transigao.

b) Elaboracao e Analise.

c) Concepgao e Implementacgao.
d) Projeto e Implementagao.

e) Analise e Projeto.
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Comentarios:

(@) Correto; (b) Errado. Fase e Discipling; (c) Errado. Fase e Disciplina; (d) Errado. Disciplina e
Disciplina; (e) Errado. Disciplina e Disciplina.

Gabarito: Letra A

39.(FCC/PGE-RJ —2009) O Processo Unificado se caracteriza por ser um:

a) ciclo de desenvolvimento de software em cascata, centrado na arquitetura e guiado pela
modelagem de negdcio.

b) ciclo de desenvolvimento de software sequencial com todos os entregaveis produzidos em
uma so fase.

c) processo de software especifico para reengenharia, centrado em objetos e orientado a casos
de uso.

d) processo de software iterativo e incremental, centrado na arquitetura e guiado por casos de
uso.

e) processo de software interativo, centrado na temporalidade dos negocios e orientado a
eventos.

Comentarios:

O Rational Unified Process (RUP) & um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de
software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a
objetos, criado pela Rational, empresa adquirida pela IBM. Infelizmente as questdes continuam
trocando iterativo com interativo :(

Gabarito: LetraD

40.(FCC /| TRF5 — 2008 — Letra A) O RUP possibilita o desenvolvimento incremental e interativo,
guiado por casos de uso e centrado na arquitetura do sistema.

Comentarios:

O Rational Unified Process (RUP) & um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de
software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a
objetos, criado pela Rational, empresa adquirida pela IBM. Mais uma vez: cansei se ver as bancas
errando isso e ndo corrigindo, logo ndo liguem para esse erro ortografico :(
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Gabarito: Correto

41.(FCC/ TRE-SE —2007) Considere as afirmativas abaixo.

I. O RUP é um processo iterativo.
. Sob orientacdo do RUP, o desenvolvimento é centrado na arquitetura.
lll. Sob orientagao do RUP, as atividades desenvolvidas sao orientadas por casos de uso.

E correto o que se afirma em:

a)l, llelll.

b) I elll, apenas.
c)lell, apenas.
d) Ill, apenas.

e) |, apenas.

Comentarios:
O Rational Unified Process (RUP) & um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de

software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a
objetos, criado pela Rational, empresa adquirida pela IBM. Logo, todos os itens estao corretos!

Gabarito: Letra A

42.(FCC/TRE-SE —2007) No RUP, a maior quantidade da disciplina Analise e Projeto é encontrada
na fase de:

a) Construcgao.
b) Concepcao.
c) Implantacao.
d) Transicao.

e) Elaboracao.

Comentarios:
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plinas | | Incagdo || _Eiboragso || Construgao | |
Modelagem de Negdcios H
Requisitos -
Anélise e Design T TN
Implementagéo S ™~ o
Teste .
Implantagdo e
Geren. de E
Configuragdo e Mudanca
Gerenciamento de Projeto ‘ :
i J'-‘ o
Elab. Const. || Const.
| i | no1 no1 | no2 | noN ml by
Iteragﬁes

De acordo com o grafico de baleias, a maior quantidade da disciplina Analise e Projeto é encontrada
na fase de elaboracado.

Gabarito: Letra E

43.(FCC /| TRE-SE - 2007) Em um projeto baseado no processo RUP, a énfase a arquitetura do
sistema é dada na fase de:

a) Requisitos.
b) Construcao.
¢) Transicao.
d) Concepcao.
e) Elaboracao.

Comentarios:

| PsefwaRO
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

A énfase a arquitetura do sistema é dada na fase de elaboracdo - a arquitetura
consolidada/estabilizada é, inclusive, o marco da fase de elaboracao.

Gabarito: Letra E

44.(FCC | TRE-SE - 2007) Riscos reduzidos mais cedo porque os elementos sao integrados
progressivamente é uma vantagem, no processo RUP, da abordagem:

a) lterativa.
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b) Top-down.
¢) Incremental.
d) Interativa.
e) Em cascata.

Comentarios:

A abordagem iterativa do RUP (assim como de qualquer modelo iterativo) auxilia na reducao de
riscos do desenvolvimento de software.

Gabarito: Letra A

45.(FCC/ TRF —2007) No RUP, a analise do dominio do problema, o desenvolvimento do plano do
projeto, o estabelecimento de uma sdlida base arquitetural e a eliminagdo dos elementos de
mais alto risco do projeto sdo objetivos:

a) da Elaboration Phase.
b) da Construction Phase.
c) da Inception Phase.

d) da Transition Phase.

e) do Deployment.

Comentarios:

Galera, vocés devem ter notado que a FCC tem a mania de fazer questdes em inglés! De todo modo,
falou em solida base arquitetural, trata-se da Elaboration Phase.

Gabarito: Letra A

46.(FCC /| TRF - 2007) Dos nove core process workflow do RUP, sdo, respectivamente, dois core
engineering e dois core supporting workflows:

a) Implementation, Test, Project Management e Environment.

b) Requirements, Configuration and Change Management, Project Management e Test.
c) Configuration and Change Management, Implementation, Requirements e Test.

d) Project Management, Requirements e Implementation.

e) Business modeling, Requirements, Analysis & Design e Implamentation.

Comentarios:

Puro decoreba! Core Engineering: Implementation e Test; Core Supporting: Project Management e
Environment (lembrem-se do respectivamente).
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Gabarito: Letra A

47.(FCC | TRF - 2007) A maior parcela do fluxo dos processos fundamentais do RUP,
correspondente a modelagem de negdcio,

a) esta distribuida entre as fases Inception e Construction.
b) esta distribuida entre as fases Elaboration e Construction.
¢) situa-se na fase Construction.

d) esta distribuida entre as fases Inception e Elaboration.

e) situa-se na fase Transition.

Comentarios:

Basta lembrar dos graficos das baleias: esta distribuida entre as fases de Inception e Elaboration.

Gabarito: LetraD

48.(FCC/ BACEN -2006) O RUP (Rational Unified Process):

a) tem sua arquitetura desenvolvida em paralelo aos use cases, englobando apenas os aspectos
estaticos do software.

b) é um processo estatico que viabiliza a definicao seqUencial de um problema e tem como Unica
finalidade o teste do produto final.

c) estabelece, em sua fase de concepgao, um plano de projeto e uma arquitetura sélida, por meio
do desenvolvimento estatico de software, dentro do seu ciclo de vida.

d) é o modelo de processo que estabelece a topologia do hardware necessaria para executar o
sistema.

e) da énfase a criacdo e a manutencao de modelos e tem sua atividade de desenvolvimento
orientada por use case como parte funcional do sistema que agrega valor ao resultado do
software.

Comentarios:

(a) Errado, tenta-se combinar as perspectivas estatica e dinamica do software; (b) Errado, é um
processo dinamico e tem diversas finalidades; (c) Errado, um esboco de arquitetura — a arquitetura
solida ocorre ao fim da elaboragao. Ademais, € um processo dinamico de desenvolvimento de
software; (d) Errado, ndo faz sentido algum; (e) Correto! Ele € um framework iterativo e incremental
de desenvolvimento de software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos
de uso e orientado a objetos, criado pela Rational, empresa adquirida pela IBM.
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Gabarito: Letra E

49.(FCC/BACEN —2006) No RUP,

a) os artefatos sao produzidos nas fases de Elaboragdo e Construcao e os documentos nas fases
de Requisitos e Implementacao.

b) podem existir mais de trinta papéis (analista de sistemas, projetista, projetista de banco de
dados, entre outros), a serem representados pelos profissionais, sendo que cada pessoa pode
representar apenas um papel.

c) os workflows sdo descritos sumariamente, apresentando os aspectos gerais das tarefas e os
principais profissionais envolvidos.

d) aiteragdo pode ocorrer uma ou mais vezes, em cada uma de suas quatro fases basicas, ou até
mesmo, em parte delas.

e) a fase da elaboracao visa estabelecer o escopo e a viabilidade econ6mica do projeto.
Comentarios:
(a) Errado. Artefatos e documentos sdao produzidos em todas as fases. Além disso, requisitos e
implementacdo sao disciplinas; (b) Errado. Existem 32 papéis, mas pessoas ndo sao papéis. Na
verdade, uma pessoa pode ter varios papéis e um papel pode ser desempenhado por varias pessoas;
(c) Errado. Workflows sao descritos detalhadamente; (d) Correto. A iteracao pode realmente

ocorrer uma ou mais vezes; (e) Errado. Isso ocorre na fase de Iniciagao/Concep¢ao.

Gabarito: LetraD

50.(FCC/TRTa13 —2005) S3o quatro fases do RUP:

a) Transaction, Implementation, Requirements e Configuration.
b) Project Management, Transaction, Construction e Interaction.
c) Deployment, Transition, Design e Requirements.

d) Inception, Construction, Elaboration e Transition.

e) Analysis, Design, Elaboration e Inception.

Comentarios:

Trata-se de Inception, Construction, Elaboration e Transition! Claro que ndo é nessa ordem, mas nao
foi isso que a questao perguntou...
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Gabarito:

Letra D
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QUESTOES COMENTADAS - FGV

1. (FGV/ MPE-AL - 2018) O Processo Unificado de software é uma tentativa de aproveitar os
melhores recursos e caracteristicas dos modelos tradicionais de processo de software. Sobre o
Processo Unificado de software, assinale a afirmativa correta:

a) O software é dirigido a casos de uso, centrado na arquitetura, sequencial e incremental.

b) O software é entregue aos usuarios finais na fase de transicao.

c) Os modelos de caso de uso, analise, projeto e implementacao sao desenvolvidos na fase de
concepgao.

d) O planejamento é realizado na fase de elaboragao.

e) Os requisitos nao funcionais sao descritos em um conjunto de casos de uso preliminares.

Comentarios:

(a) Errado. Essa é uma definicao do RUP e, nao, do software; (b) Correto. Uma atividade classica da
fase de Transicao é disponibilizar o produto para os usuarios finais; (c) Errado. Todos esses podem
ser executados na fase de concep¢do, mas nao é a fase principal para analise, projeto e
implementacao; (d) Errado, é realizado na fase de concepgao; (e) Errado, sao requisitos funcionais
que sdo descritos em um conjunto de casos de uso preliminares.

Gabarito: Letra B

2. (FGV/ ALERJ - 2017) Um sistema esta sendo desenvolvido com a utilizagdo do processo
unificado, que contém diversas fases. Na fase atual do processo sera feita a implantacao do
sistema e a analise de licdes aprendidas. Os analistas de requisitos e de negdcio, praticamente,
ja terminaram suas atividades. E necessario ainda analisar a possibilidade de se executar outro
ciclo de desenvolvimento. O sistema esta na fase de:

a) producao;
b) concepcao;
c) elaboracao;
d) transicao;
e) construcgao.

Comentarios:

Se na fase atual do processo sera feita a implantagao do sistema e a analise de licdes aprendidas, o
sistema claramente esta na fase de transicao.

Gabarito: Letra D
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3. (FGV/Prefeiturade Paulinia - SP —2016) Um sistema esta sendo desenvolvido com a utilizagao
do processo unificado. Este processo contém diversas fases. O foco da fase atual é assegurar
que o software esteja disponivel para seus usuarios finais. Nessa fase, o usuario é consultado e
este feedback deve priorizar o ajuste fino do produto, a configuracdo, a instalacao e os
problemas de usabilidade. O sistema esta na fase denominada:

a) producgao.
b) transicao.
c) elaboracao.
d) concepgao.
e) construcgao.

Comentarios:

Se o foco da fase atual é assegurar que o software esteja disponivel para seus usuarios finais, trata-
se da fase de transicao.

Gabarito: Letra B

4. (FGV /| SEE-PE - 2016) O sistema SISFORCA esta sendo desenvolvido com a utilizagdao do
processo unificado. Este processo contém diversas fases. Na fase atual do processo do
SISFORCA esta sendo realizada a fusao de varios artefatos de software, possibilitando que o
sistema seja implementado quase que completamente. Nessa fase, tem-se uma visao geral de
como a Baseline do projeto esta sendo sequida. De acordo com o fragmento acima, o sistema
SISFORCA esta na fase de:

a) producgao.
b) transicao.
c) elaboracao.
d) concepgao.
e) construcgao.

Comentarios:
Se a fase atual do processo do SISFORCA esta sendo realizada a fusao de varios artefatos de
software, possibilitando que o sistema seja implementado quase que completamente, entdo trata-

se da fase de construcao. Os artefatos mencionados sao os componentes!

Gabarito: Letra E

5. (FGV [FIOCRUZ - 2010) O Processo Unificado, também chamado de Rational Unified Process
(RUP), representa uma tentativa de apoiar-se nos melhores recursos e caracteristicas dos
modelos convencionais de processo de software, mas caracteriza-los de um modo que
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implemente muitos dos melhores principios de desenvolvimento ageis. Ele enfatiza o
importante papel da arquitetura de software e sugere um fluxo de processo interativo e
incremental, dando a sensagao evolucionaria que é essencial no desenvolvimento moderno de
software. Nesse contexto, observe a figura abaixo.

BETA

CONSTRUCAO
Versfio GAMA

increments de software

PRODUCAQ

As fases do processo unificado identificadas por ALFA, BETA e GAMA sdo denominados,
respectivamente:

a) requisitos, elaboracao e implementacao.
b) requisitos, especificacao e implantacao.
c) especificagdo, transi¢ao e implantacao.
d) concepgao, elaboracao e transicao.

e) concepc¢ao, projeto e implementagao.

Comentarios:

Primeiro, ele pede fases! Requisitos, Implementagdo, Implantagdo, Especificacdo, Projeto sdo fases
do Processo Unificado? Nao, as fases sao iniciagdo (ou concepgao), elaboracao, construcao e
transicao. Logo, ja eliminamos as letras (a), (b), (c) e (e)! Dessa forma, sobrou apenas a letra (d).
Vamos ver se ela esta correta? Comunicagao e parte do planejamento, de fato, fazem parte da fase
de concepgao; parte do planejamento e modelagem, de fato, fazem parte da fase de elaboracao;
por fim, parte da construcao e implantacao, de fato, fazem parte da transicao.

Gabarito: Letra D

6. (FGV [ MEC - 2009) O Rational Unified Process (RUP) é um exemplo de modelo de processo
moderno que foi derivado do trabalho sobre a UML e do Processo Unificado de
Desenvolvimento de Software associado. O RUP reconhece que os modelos convencionais de
processo apresentam uma visao Unica de processo e é geralmente descrito a partir de trés
perspectivas:
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a) teorica, pratica e funcional.
b) dindmica, estatica e pratica.
c) tedrica, pratica e dinamica.
d) funcional, tedrica e estatica.
e) tedrica, pratica e estatica.

Comentarios:

- Dinamica: também conhecido como temporal ou horizontal, mostra as fases do modelo ao longo
do tempo, além de iteragdes e marcos do projeto.

- Estatica: também conhecido como funcional ou vertical, mostra as atividades realizadas no
processo, componentes, disciplinas, artefatos e papeis de processo.

- Pratica: sugere boas praticas a serem usadas no processo. Galera, essa dimensao nao &
reconhecida por todos os autores.

Gabarito: Letra B

7. (FGV/MEC-2009) O RUP (Rational Unified Process) é uma metodologia de projeto de software
criada pela Rational. O processo analitico do RUP divide o ciclo de vida de desenvolvimento de
software em 4 fases. Assinale a alternativa que ndo indica uma fase do ciclo de vida de
desenvolvimento de software, de acordo com o RUP.

a) Transicao.

b) Concepcao.
c) Elaboragao.
d) Implantagao.
e) Construcao.

Comentarios:
Todas essas sao fases, exceto a implantacao — que é uma disciplina.

Gabarito: Letra D

8. (FGV [ MEC - 2009) O RUP (Rational Unified Process) é um exemplo de modelo de processo
moderno que foi derivado do trabalho sobre a UML e do Processo Unificado de
Desenvolvimento de Software associado. O RUP é um modelo constituido porfases no processo
de software. Ao contrario do modelo Cascata, no qual as fases coincidem com as atividades do
processo, as fases do RUP estdo relacionadas mais estritamente aos negdcios do que aos
assuntos técnicos. Assinale a alternativa que apresente as fases do modelo RUP.
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a) Concepcao, elaboracao, construgao e transigao.
b) Projeto, especificagdo, construcao e transicao.
c) Especificacao, construcao e transigao.

d) Elaboragao, construcao e transicao.

e) Concep¢ao, construcao e Transi¢ao.

Comentarios:
As fases sao concepgao (ou iniciagao), elaboragao, construcao e transicao.

Gabarito: Letra A

9. (FGV/MEC-2009) A figura abaixo fornece uma visao geral do Rational Unified Process® —RUP,
um processo de engenharia de software que representa uma abordagem baseada em disciplinas
para atribuir tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacao de desenvolvimento. Sua
meta é garantir a producao de software de alta qualidade que atenda as necessidades dos
usuarios dentro de um cronograma e de um orcamento previsiveis.

Fases
Disciplinas | |niciagto | Elaboragio ||  Construgio | Transigso |

Modelagem de Negbcios H H
Requisitos : L
Andlise e Design P S S
Implementacio e SN S

Teste H L RSN
Implantagdo _4
Geren. de H

:
Configuracto eMudanca | _i___ e e —

Gerenciamento de Projeto| s | H

Ambiente — J— e
N I ] el R

Iteraces

Nessa abordagem, para fornecer uma base para o planejamento do conteudo técnico de
interacdes, uma visdo de arquitetura chamada VISAO DE CASOS DE USO é utilizada na
disciplina denominada:

a) Requisitos.

b) Implantacao.

c) Analise e Design.

d) Modelagem de Negocios.
e) Gerenciamento de Projeto.

Comentarios:

De acordo com o Wthreex:
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"Para fornecer uma base para o planejamento do conteudo técnico de iteracbes, uma visdo de
arquitetura chamada visdo de casos de uso é utilizada na disciplina Requisitos. SO existe uma visdo de
casos de uso do sistema, que ilustra os casos de uso e cendrios que englobam o comportamento, as
classes ou os riscos técnicos significativos do ponto de vista da arquitetura. A visdo de casos de uso é
refinada e considerada inicialmente em cada iteracdo”.

Falou em “Casos de Uso”, temos que pensar em cenarios e comportamentos do sistema. Ok, mas
isso se baseia em qué? Em requisitos!

Gabarito: Letra A
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QUESTOES COMENTADAS - DIVERSAS BANCAS

As questdes 11 e 12 baseiam-se nas Figura 10(a), 10(b) e 10(c). Sobre a Figura 10(a), considere os
seguintes aspectos:

(1) ela mostra uma tabela na qual constam, intencionalmente, os requisitos de software de um novo
projeto de desenvolvimento de software, que serdao completamente levantados e analisados
apenas nos dois primeiros meses de trabalho;

(2) no primeiro més, serdo levantados e analisados os requisitos "Manter Aluno", "Manter
Professor", "Manter Curso" e "Manter Disciplina";

(3) cada um dos "Manter", do primeiro més, é composto unicamente pelas funcionalidades incluir,
consultar, atualizar e excluir (CRUD). Por exemplo, "Manter Aluno" é composto, apenas, pelos
processos elementares "Incluir Aluno", "Consultar Aluno", "Atualizar Aluno" e "Excluir Aluno".

A Figura 10(b) exibe uma visao geral do "Processo Unificado Rational" (RUP), no qual se inseriu, em
algunslugares, retangulos para ocultar qualquer texto existente nesses locais. A Figura 10(c) mostra
uma tabela utilizada para determinacao da contribuicao de Pontos de Fun¢ao (PF) em contagens
estimadas, sequndo a NESMA (NESMA Early FPA Counting), na qual serdo consideradas, apenas,
as "Entradas Externas" (EE), "Consultas Externas" (CE) e "Saidas Externas" (SE).
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Requisitos de software a serem
Levantados e Analisados
12 Més 22 Més
(Modulo 1) (Madulo 2)
Manter Aluno Manter Nota

Manter Professor [Manter Frequéncia

Manter Curso Manter coordenador
Manter Disciplina |Revisar langamentos
Figura 10(a) - Requisitos de software

_ Fases .
s | s | |

Requisitos
Andlise e Design T o

Implementacio

Teste : H ;
Implantacio : H

—

v 0
— y -
f ? .

Ll | n*3 Mll n*2 | n"N |n-l [F]

Figura 10(b) - Visdo geral do RUP

Tipo de | Média Complexidade
Funcdo | de PF | Alta | Média | Baixa
EE 4,3 6 4 3
SE 54 7 5 4
CE 3,8 6 4 3

Figura 10(c) — Tabela para determinacédo da
contribuicdo de PF

1. (FUNDATEC / ISS-Porto Alegre — 2022) Apds observar as Figuras 10(a) e 10(b), e ler o texto
introdutorio dessa questao, pode-se afirmar que:

I. Na metodologia de desenvolvimento de software RUP, os modulos n° 1 e 2, mostrados na
Figura 10(a), sdo exemplo de iteracdes.

Il. No RUP, o escopo do software é estabelecido na fase chamada de "Iniciagao".

[ll. "Manter Aluno", "Manter Professor" e "Manter Curso", no RUP, sdao exemplos de requisitos
funcionais do sistema, chamados de casos de uso.

Quais estao corretas?

a) Apenas .

b) Apenas lIl.

¢) Apenaslell.
d) Apenas llelll.
e)l, Ilelll.

oftw 89 024 (P¢
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Comentarios:

(1) Correto. Houve duas iteracdes para levantar e analisar os requisitos apresentados. Na primeira
iteracao, foram levantados e analisados os requisitos “"Manter Aluno”, “Manter Professor”, “Manter
Curso” e “"Manter Disciplina”. Na segunda itera¢do, foram levantados e analisados os requisitos
“Manter Nota”, "Manter Frequéncia”, "Manter Coordenador” e “Revisar Langamentos”. A primeira
iteragcdo ocorreu no primeiro més e a sequnda itera¢do ocorreu no sequndo més.

(Il) Correto. O foco desta fase é o escopo do sistema — é o momento de conseguir a concordancia
das partes interessadas com as condi¢des do projeto, como os objetivos e arquitetura. Nesta fase,
0s requisitos essenciais sdo transformados em casos de uso. Outras atividades dessa fase incluem
planejar e preparar um caso de negocio, sintetizar uma possivel arquitetura e preparar o ambiente
para o projeto.

(Ill) Correto. Os requisitos funcionais sao declara¢ées de uma fungao ou de uma caracteristica que
deve ser implementada no sistema. Quando se utilizar o verbo "manter” nesse contexto, significa
que se deseja desenvolver funcionalidades de criacdo, exclusdo, atualizacdo e consulta. Todos
esses, portanto, podem ser considerados requisitos funcionais (lembrando que os requisitos nao
funcionais sao restri¢oes as funcionalidades de um software).

Gabarito: Letra E

2. (UFCG/ UFCG - 2019) Leia as informacgoes sobre Rational Unified Process abaixo e marque a
alternativa correta.

| - O ciclo de vida desse processo € composto por quatro fases: Inception, Elaboration,
Construction e Transition.

Il - A implementacdo completa do produto final deve ser feita exclusivamente na fase
de Elaboration.

Il - Uma das atividades realizadas na fase de Transition é o treinamento dos usuarios finais.

IV - Uso de componentes é uma boa pratica no RUP.

a) Apenas |, lll e IV estao corretas.
b) Apenas | esta correta.

c)l, 1l lll e IV estao corretas

d) Apenas I, lll e IV estdo corretas.
e) Apenas IV esta correta.

Comentarios:

(I) Correto, lembrando que é Util conhecer os nomes em inglés; (ll) Errado, a implementacao
permeia todas as fases e, ndo apenas, elaboracao; (lll) Correto, uma das atividades dessa fase é o
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treinamento de usuarios; (V) Correto, o uso de uma arquitetura de componentes faz parte das
melhores praticas.

Gabarito: Letra A

3. (IESES/SCGas - 2019) Assinale a alternativa que completa corretamente as trés perspectivas
do RUP:

a) 1. Uma perspectiva topdown, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva botonup, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

b) 1. Uma perspectiva estatica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva modular, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

c) 1. Uma perspectiva dinamica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva estatica, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
inserta, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

d) 1. Uma perspectiva dinamica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo.2. Uma
perspectiva estatica, que mostra as atividades realizadas no processo.3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

Comentarios:

(a) Errado, ndo existe perspectiva topdown e botonup; (b) Errado, ndo existe perspectiva modular;

(c) Errado, ndo existe perspectiva inserta; (d) Correto, as trés perspectivas sdo: dinamica, estatica e

pratica.

Gabarito: LetraD

4. (VUNESP [ Prefeitura de Campinas - SP — 2019) O RUP (Rational Unified Process) apresenta
disciplinas cujas atividades sao distribuidas por quatro fases. Em relacao a tais disciplinas e
atividades, é correto afirmar que a disciplina:

a) Analise e Projeto tem suas atividades distribuidas igualmente pelas quatro fases.

b) Modelagem de Negocio tem menor atividade na fase de Elaboracao.

c) Configuracao e Gerenciamento de Mudanca tem menor atividade na fase de Iniciagao

d) de Requisitos tem suas atividades distribuidas igualmente pelas quatro fases.

e) Modelagem de Negociotem perfil de distribuicao de atividades idéntico ao da
disciplina Implantacao, ao longo das quatro fases.
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Comentarios:

Fases
| | | construggo | mransigo |
Modelagem de Negdcios
Requisitos
Andlise e Design e
Implementacio i R -
Teste g
Implantagsio I B
Geren, de ' -
Configuracdo e Mudanca e ———
Gerenclamento de Projeto| e | st i | — ",
A e e el
Iteragoes

De acordo com o Grafico de Baleias, é possivel notar que a disciplina de Configuracao e
Gerenciamento de Mudancas tem menor atividade na fase de Inicia¢do.

Gabarito: Letra C

5. (INSTITUTO AOCP/ EMPRE- 2019) Acerca das fases do Processo Unificado de
desenvolvimento de software, analise as assertivas e assinale a alternativa que aponta a(s)
correta(s).

l. Aliniciagdo ou concepc¢ao da énfase na arquitetura do sistema proposto.
Il. A fase de manutencao da importancia na correcao preventiva ou evolutiva do sistema.
ll. Aimplantagdo do sistema é realizada na fase de transicao.

a) Apenas .

b) Apenas II.

c) Apenas lIl.

d) Apenaslell.
e) Apenas Il e lll.

Comentarios:
(1) Errado, vimos que a énfase na arquitetura do sistema é feita na fase Elaboragao; (Il) Errado, nao
existe fase de manutencao; (lll) Correto, a fase de transicdao tem o objetivo de colocar o sistema em

funcionamento.

Gabarito: Letra C

6. (Colégio Pedro Il / Colégio Pedro Il — 2019) Analise as defini¢des a sequir, sobre processos de
software:

TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informacg&o) Engenharia d
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l. A filosofia defende a satisfacdo do cliente e a entrega de incremental prévio; equipes de
projeto pequenas e altamente motivadas; métodos informais; artefatos de engenharia de
software minimos e, acima de tudo, simplicidade no desenvolvimento geral. Os principios de
desenvolvimento priorizam a entrega, mais que analise e projeto (embora essas atividades ndo
sejam desencorajadas); também priorizam a comunicacdo ativa e continua entre
desenvolvedores e clientes.

ll. Sugere uma abordagem sequencial e sistematica para o desenvolvimento de software,
comecando com o levantamento de necessidades por parte do cliente, avancando pelas fases
de planejamento, modelagem, constru¢do, emprego e culminando no suporte continuo do
software concluido.

lIl. Reconhece aimportancia da comunicacdo com o cliente e de métodos sequencializados para
descrever a visao do cliente sobre um sistema. Enfatiza o importante papel da arquitetura de
software e ajuda o arquiteto a manter o foco nas metas corretas, tais como compreensibilidade,
confianca em mudancgas futuras e reutilizagdo. Sugere um fluxo de processo iterativo e
incremental, proporcionando a sensagao evolucionaria que € essencial no desenvolvimento de
software moderno.

Assinale a alternativa em que as definicbes apresentadas estdao corretamente relacionadas as
suas respectivas denominagoes.

a) Método Agil - Modelo Cascata - Processo Unificado

b) Modelo Incremental -Modelo Cascata - Método Agil

c) Extreme Programming — XP (Programacao Extrema) - Modelo Evolutivo - Processo Unificado
d) Modelo Espiral - Modelo Cascata - Modelo Incremental

Comentarios:

(I) Essas sao caracteristicas do Método Agil; (I1) O modelo em cascata, de fato, tem uma abordagem
sequencial e sistematica; (Ill) O item discorre sobre algumas finalidades das disciplinas do RUP.

Gabarito: Letra A

7. (CCV-UFC | UFC - 2019) Sobre metodologias de Desenvolvimento Agil de software, o que
podemos afirmar corretamente?

a) RUP (Rational Unified Process) é considerada uma metodologia Agil.

b) Um dos principais principios é a utilizacdo do modelo em cascata, como na
metodologia eXtreme Programming (XP).

¢) O Manifesto Agil ¢ um documento extenso onde é descrito todo passo a passo e checklist para
uma metodologia ser considerada agil.
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d) Stand-up Meeting sdo reunides em pé para ndo se perder o foco nos assuntos, produzindo
reunides rapidas, apenas abordando tarefas realizadas e tarefas a realizar pela equipe.

e) eXtreme Programming (XP) utiliza o conceito de Sprints, enquanto que Scrum utiliza o
conceito de Jogos de Planejamento (Planning Game).

Comentarios:

(a) Errado, apesar do RUP ser um processo iterativo e incremental, nem todos os processos desse
tipo sdo processos ageis. (b) Errado, o modelo em cascata nao é utilizado na metodologia eXtreme
Programming (XP); (c) Errado, é uma declaracdo de principios que fundamentam o
desenvolvimento 4agil de software; (d) Correto, o Stand-up Meeting também chamado de Daily
Meeting é uma ferramento de processo agil; (e) Na verdade o Scrum é que utiliza Sprints e o
eXtreming Programming (XP) Jogos de Planejamento (Planning Games).

Gabarito: LetraD

8. (UFPR [ COREN - 2018) De acordo com o Processo Unificado (RUP), que resultado deve ser
alcangado ao término da fase de elaboragao?

a) A integracao do sistema nas plataformas definidas pelo cliente.

b) A descricdo da arquitetura do sistema.

c) A disponibilizagdo das versoes finais dos manuais do usuario.

d) A disponibilizagdo da versao inicial do documento de visao do sistema.

e) O encerramento dos testes para validar o sistema em relagdo as expectativas de seus
usuarios.

Comentarios:
(a) Errado, trata-se da fase de transicao; (b) Correto, trata-se da fase de elaboracao; (c) Errado,
trata-se da fase de transi¢ao; (d) Errado, trata-se da fase de concepc¢ao; (e) Errado, trata-se da fase

de construcao.

Gabarito: Letra B

9. (FEPESE / CELESC - 2018) Identifique os itens que constituem boas praticas do RUP (Rational
Unified Process).

1. Desenvolvimento iterativo

2. Utilizagcao de componentes

3. Gestao dos requisitos

4. Modelagem visual, empregando diagramas

Assinale a alternativa que indica todos os itens corretos.
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a) Sao corretos apenas ositens 1,2 e 3;
b) S3o corretos apenas os itens 1, 2 e 4.
c) Sao corretos apenas os itens 1, 3 e 4.
d) Sdo corretos apenas os itens 2, 3 e 4.
e) Sao corretos ositens 1, 2,3 e 4.

Comentarios:

Todas essas sao boas praticas do RUP (1, 2, 3, 4).

Gabarito: Letra E

10.(FEPESE /| CELESC - 2018) No contexto do RUP (Rational Unified Process), assinale a
alternativa que contém a fase do RUP responsavel pelo deployment.

a) Fase de Transicao

b) Fase de Operacao

c) Fase de Elaboracao

d) Fase de Construcao

e) Fase de Melhoria Continuada

Comentarios:

Deployment, em portugués, é aimplantacao! A fase que responsavel pelaimplantacao —de acordo
com o grafico das baleias — é a fase de transicao.

Gabarito: Letra A

11.(CESGRANRIO |/ Transpetro - 2018) O Processo Unificado, originalmente proposto pela
Rational, € um processo moderno baseado no uso de UML. Nesse processo, existem quatro
fases, sendo que uma delas é conhecida como Elabora¢do. Um dos objetivos previstos nessa
fase é:

a) avaliar a contribuicao do sistema ao negdcio.

b) desenvolver um entendimento do dominio do problema.

c) estabelecer um caso de negdcio para o sistema.

d) identificar todas as entidades externas que irdo interagir com o sistema.
e) realizar o projeto fisico do sistema.

Comentarios:
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(a) Errado, esse é um dos objetivos da fase de iniciacdo; (b) Correto; (c) Errado, esse é um dos
objetivos da fase de iniciacdo; (d) Errado, esse é um dos objetivos da fase de iniciacao; (e) Errado,
se estiver se tratando do projeto fisico do banco de dados, seria na fase de elaboracao.

Gabarito: LetraB

12.(QUADRIX / CRM-PR - 2018) E na fase de Elaboracdo que sdo realizados a programacio e os
testes do sistema.

Comentarios:

Na verdade, é primariamente na fase de construcdo.

Gabarito: Errado

13.(QUADRIX /| CRM-PR - 2018) Uma caracteristica marcante do RUP é que as suas fases sao
estreitamente relacionadas a assuntos técnicos, e ndo ao negocio.

Comentarios:

Na verdade, trata-se do exato oposto: as fases do RUP sdo estreitamente relacionadas ao negocio,
e ndo a assuntos técnicos.

Gabarito: Errado

14.(QUADRIX |/ CRM-PR- 2018) O workflow Meio ambiente esta relacionado com a
disponibilizacao de ferramentas adequadas para a equipe de desenvolvimento de software.

Comentarios:
Perfeito! Este workflow de apoio esta relacionado a disponibilizagao de ferramentas apropriadas de
software para a equipe de desenvolvimento. Ele concentra-se nas atividades necessarias a

configuragao (tanto de hardware quanto de software) do processo para um projeto.

Gabarito: Correto

15.(QUADRIX /| CRM-PR - 2018) O RUP ndo é um processo apropriado para todos os tipos de
desenvolvimento de software.

Comentarios:

De acordo com lan Sommerville, RUP ndo é um processo adequado para todos os tipos de
desenvolvimento, como, por exemplo, desenvolvimento de software embutido. No entanto, ele
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representa uma abordagem que potencialmente combina trés modelos de processo genéricos de
desenvolvimento de software (Modelo em Cascata, Desenvolvimento Incremental e Engenharia de
Software Orientada a ReuUso).

Gabarito: Correto

16.(QUADRIX / CRM-PR - 2018) O RUP é um exemplo de modelo de processo que apoia a
prototipacdo e a entrega incremental de softwares. No entanto, ele ndo consegue combinar as
perspectivas estatica e dindmica em um Unico diagrama.

Comentarios:

Claro que ele consegue combinar as perspectivas estatica e dindmica em um Unico diagrama —basta
lembrar do grafico de baleias.

Gabarito: Errado

17.(CESGRANRIO / Transpetro — 2018) O Processo Unificado de desenvolvimento de software é
dividido em quatro fases: concepgao (inception), elaboragao, construcao e transicdao. Um dos
objetivos da fase de elaboracao é:

a) definir a arquitetura

b) estimar o custo total

c) estabelecer o escopo do projeto

d) minimizar custos de desenvolvimento
e) converter bancos de dados operacionais

Comentarios:

(a) Correto, esse inclusive é o marco da fase de elaboracao; (b) Errado, esse seria um dos objetivos
da fase de concepgao; (c) Errado, esse seria um dos objetivos da fase de concepcao; (d) Errado,
acredito que ndo seja possivel mapear esse objetivo em nenhuma fase; (e) Errado, esse seria um

dos objetivos da fase de transicao.

Gabarito: Letra A

18.(FUNRIO / Camara de Sao Joao de Meriti - RJ —2018) O principal objetivo do RUP é atender as
necessidades dos usuarios garantindo uma producao de software de alta qualidade que cumpra
um cronograma e um orcamento previsiveis. Nesse contexto, observe o fragmento abaixo, que
trata das fases do RUP.

* Fase de - abrange as tarefas de comunicacdo com o cliente e planejamento. E
feito um plano de projeto avaliando os possiveis riscos, as estimativas de custo e prazos,
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estabelecendo as prioridades, levantamento dos requisitos do sistema e preliminarmente
analisa-lo. Assim, haverd uma anuéncia das partes interessadas na definicdo do escopo do
projeto, onde sao examinados os objetivos para se decidir sobre a continuidade do
desenvolvimento.

* Fase de - abrange a modelagem do modelo genérico do processo. O objetivo é
analisar de forma mais detalhada a analise do dominio do problema, revisando os riscos que o
projeto pode sofrer e a arquitetura do projeto comeca a ter sua forma basica. Indagacées como
*O plano do projeto é confidvel?”, “*Os custos sdo admissiveis?” sdo esclarecidas nesta etapa.

* Fase de - desenvolve ou adquire os componentes de software. O principal
objetivo desta fase é o desenvolvimento de componentes e outros recursos do sistema. E nesta
fase que a maior parte de codificacdo ocorre.

 Fase de - abrange a entrega do software ao usuario e a fase de testes. O
objetivo é disponibilizar o sistema, tornando-o disponivel e compreendido pelo usuario final. As
atividades desta fase incluem o treinamento dos usuarios finais e também a realiza¢do de testes
da versao beta do sistema visando garantir que o mesmo possua o nivel adequado de qualidade.

As palavras que completam corretamente as lacunas no fragmento acima sao respectivamente:

a) Concepc¢ao, Elaboracao, Construgao e Transicao.

b) Especificagdo, Concepc¢ao, Elaboragao e Construcao.
c) Transi¢ao, Especificacao, Concepgao e Elaboracao.
d) Construcao, Transi¢do, Especificacao e Concepc¢ao.
e) Elaboragao, Construcao, Transicao e Especificagao.

Comentarios:

A questao apenas colocou as fases em ordem de ocorréncia. A ordem ¢é Iniciacao (Concep¢ao),
Elaboragao, Construgao e Transicao.

Gabarito: Letra A

19.(CESGRANRIO / Transpetro — 2018) A etapa do projeto unificado e a sua correspondente
caracteristica sdo, respectivamente:

a) Concepgao — levantamento de requisitos sistémicos primarios do ciclo

b) Construcao —implementacao dos elementos de maior risco e criticidade

c) Elaboragao —mitigagao dos problemas de alto risco do projeto

d) Incremento — diferenciacao entre as entregas de duas etapas subsequentes
e) Transicao — geracao de um subconjunto executavel do produto final
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Comentarios:

O RUP ¢ planejado por riscos, dessa forma ele busca controlar, mitigar ou reduzir os riscos mais
criticos do projeto — essa mitigagcdo ocorre na fase de elaboracdo.

Gabarito: Letra C

20.(CESGRANRIO |/ Transpetro - 2018) O processo unificado consiste em um conjunto de
diretrizes que visam a aumentar as chances de um bem sucedido projeto de desenvolvimento
de software. Uma de suas caracteristicas é:

a) apresentar-se como uma alternativa aos métodos ageis, tais como Scrum e Feature-Driven
development.

b) combinar boas praticas de desenvolvimento de software, como ciclo de vida em cascata
evolutivo e documentacgao de processo coesa e precisa.

c) gerar como produto de cada etapa de tempo definido e curto um sistema parcial, testavel e
integravel.

d) partir de um conjunto perene de requisitos previamente aferidos, cujas partes serdo
implementadas por etapas.

e) produzir, ao final de cada etapa de desenvolvimento, um protdtipo do sistema, com vistas a
validagao de um subconjunto de requisitos.

Comentarios:
Cada iteragdo no RUP dura em média de 2 a 6 semanas, além disso ele € parcial pois é um sistema
incremental, visto que é desenvolvido em partes. Por fim, também é um sistema testavel e

integravel.

Gabarito: Letra C

21.(CESGRANRIO / LIQUIGAS - 2018) De acordo com o Processo Unificado (RUP), que resultado
deve ser alcancado ao término da fase de elaboragao?

a) A integracao do sistema nas plataformas definidas pelo cliente.

b) A descricao da arquitetura do sistema.

c) A disponibilizagao das versdes finais dos manuais do usuario.

d) A disponibilizagao da versao inicial do documento de visao do sistema.

e) O encerramento dos testes para validar o sistema em relagdo as expectativas de seus
usuarios.
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Comentarios:

Na conclusdo da fase de Elaboracao deve-se ter um modelo de requisitos para o sistema, uma
descricao de arquitetura e um plano de desenvolvimento para o software.

Gabarito: LetraB

22.(UFPR /| COREN-PR - 2018) Sobre o Processo Unificado, também conhecido como Rational
Unified Process (RUP), é correto afirmar:

a) Define uma abordagem sequencial para o desenvolvimento de software, baseada em analise
de requisitos, projeto, codifica¢do, integracao e teste.

b) Define os artefatos que devem ser criados em cada fase do desenvolvimento de software.

c) Possui uma fase de Elaboracao, que tem como objetivo entrar em um acordo com
os stakeholders sobre o objetivo do projeto.

d) Baseia-se na analise estruturada de sistemas.

e) Define fluxos, ou workflows, que se assemelham aos grupos de processos do PMBOK.

Comentarios:
Os artefatos, também chamados de Produto de Trabalho ou Work Product, geralmente sdo a

entrada e/ou a saida das atividades. Portanto, sao criados em cada fase do desenvolvimento do
software.

Gabarito: Letra B

23.(COMPERVE | UFRN - 2018) O Rational Unified Process (RUP) é um framework de processos
de desenvolvimento iterativo de software. A respeito do RUP, considere as afirmativas abaixo.

| O RUP define 4 fases, sendo caracterizado como um processo cascata.

Il Os objetivos principais da fase de Elaboragdo (Elaboration) do RUP sdo: definicdo de uma
arquitetura estavel e eliminagao de seus principais riscos.

[l Cada fase do RUP é realizada através de uma ou mais iteragoes.

IV A automacao dos testes é fundamental no RUP, sendo usada ao longo de todas as suas fases
e iteragoes.

Estao corretas as afirmativas:
a)lelll.
b)lelV.

c)llelll.
d)llelV.
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Comentarios:

(I) Errado, o RUP realmente tem quatro fases, entretanto, ndo é um processo em cascata; (ll)
Correto, a definicao da arquitetura e a identificagcdo dos riscos é feita na fase de Elaboragao; (lll)
Correto, o RUP é um processo iterativo; (IV) Errado, os testes ocorrem em todas as fases, porém a
automacgao dos testes ocorre na fase de construgao.

Gabarito: Letra C

24.(FAURGS | BANRISUL -2018) Considere as sequintes afirmagdes sobre o Processo Unificado.

I - O Processo Unificado seque o modelo de desenvolvimento de software em cascata, pois tem
quatro fases sequenciais: concepcao, elaborac¢do, construcao e transicdo.

Il - O Processo Unificado organiza disciplinas para o desenvolvimento de software. Disciplinas
organizam papéis, atividades e artefatos em fluxos de trabalho.

[l - Cada fase do processo é executada através de atividades de disciplinas. Atividades de
qualquer disciplina podem ser executadas em qualquer fase, embora algumas sejam mais
frequentes do que outras, de acordo com o objetivo da fase.

IV - Ao adotar o Processo Unificado, organizagdes podem incorporar modificacdes e extensoes.
Quais estao corretas?

a) Apenaslell.

b) Apenas Il e llI.

c) Apenas|, llelV.
d) Apenas i, lll e IV.
e)l, I, llelV.

Comentarios:

() Errado. O RUP nao é sequencial, ¢ iterativo e incremental; (Il) Correto. Um processo, no RUP,
define quem faz o qué, como e quando para alcangar um objetivo especifico; (Ill) Errado. Atividades
da disciplina de implantagdo ndo ocorrem na fase de iniciagdo — no entanto a banca considerou
como correta; (IV) Correto. Como o RUP é um processo iterativo, ele permite que se incorpore
modificacdes e extensoes. Acredito que a questao deveria ter sido anulada por conta do item Ill.

Gabarito: LetraD
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25.(UFMG /| UFMG -2018) O RUP (Rational Unified Process) é um exemplo de processo tradicional,
derivado de trabalhos envolvendo a UML e o Processo Unificado. Com relagdao ao RUP, é
INCORRETO afirmar que

a) um dos fluxos de trabalho (Disciplinas) do RUP é o de Modelagem de negdcios, em que os
processos de negocio sao modelados por meio de casos de uso de negocios.

b) os fluxos de trabalho (Disciplinas) do RUP sao dinamicos e tém metas bem definidas a eles
associadas.

c) ao contrario do modelo de processos denominado Cascata, no qual as fases sdo equalizadas
com as atividades do processo, as fases do RUP sdo relacionadas ao negdcio, e ndo a assuntos

técnicos.

d) o RUP pode ser considerado uma plataforma que permite construir uma grande familia de
processos personalizados para muitos portes de projeto e muitas aplicagdes diferentes.

Comentarios:

Na verdade, os fluxos de trabalho sdo estaticos e as metas ndo sao bem definidas, podendo ocorrer
em diversas fases.

Gabarito: Letra B

26.(FUNDATEC / Prefeitura de Esteio - RS — 2017) Para a resolucao das questoes desta prova,
considere os seguintes detalhes:

(1) os programas utilizados nesta prova foram instalados com todas as suas configuragoes
padrdo, entretanto, caso tenham sido realizadas altera¢des que impactem a resolugdo da
questdo, elas serdo alertadas no texto da questao ou mostradas visualmente, se necessario;

(2) no enunciado e nas respostas de algumas questdes, existe(m) letra(s), palavra(s) ou texto(s)
que foram digitados entre aspas, apenas para destaca-los. Neste caso, para resolver as
questoes, desconsidere tais aspas e atente somente para a(s) letra(s), palavra(s) ou texto(s)
propriamente ditos;

(3) em algumas figuras, foram inseridas setas numeradas apenas para facilitar a resolu¢do das
questoes; e

(4), para resolver as questoes desta prova, considere, apenas, os recursos disponibilizados para
os candidatos, tais como essas orientagoes, os textos introdutorios das questoes, normalmente
disponibilizados antes das Figuras, os enunciados propriamente ditos e os dados e informacoes
disponiveis nas Figuras das questdes, se houver.
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O Processo Unificado é um modelo de processo de software, utilizado para a transformagao de
requisitos do usuario em um sistema de software. Considere as seguintes assertivas sobre as
caracteristicas do Processo Unificado:

. E um processo iterativo e incremental. A iteratividade é obtida pela divisdo de suas fases em
uma série de iteracoes. Diz-se que é incremental porque a cada iteragdo o sistema passa a conter
funcionalidades novas ou melhoradas, em comparagdo com a versao anterior.

IIl. E dirigido por casos de uso, que normalmente sdo empregados para capturar requisitos
funcionais. Os casos de uso sao utilizados em diversas atividades, como, por exemplo, no
levantamento de requisitos, analise, projeto, implementacdo e testes.

lIl. E centrado na arquitetura, onde, na fase de Iniciacdo, deve-se exibir e talvez demonstrar, pelo
menos, uma arquitetura candidata. A validacao, defini¢do e criacdo da linha base da arquitetura
ocorre na fase de Elaboragao.

Quais estao corretas?

a) Apenas .

b) Apenas II.

c) Apenas lll.
d) Apenaslell.
e)l, Ilelll.

Comentarios:

A questao cita caracteristicas do RUP. O Rational Unified Process (RUP) é um framework iterativo
e incremental (I) de desenvolvimento de software, centrado na arquitetura (lll), planejado por
riscos, guiado por casos de uso e orientado a objetos (ll).

Gabarito: Letra E

27.(UPENET/IAUPE /| UPE - 2017) A Engenharia de Software contempla inUmeros conceitos.
Sobre eles, assinale a alternativa CORRETA.

a) Seguindo o RUP, a elicitagdo de requisitos deve iniciar na fase de elaboracao.

b) A integracao continua é uma pratica importante para manter o controle dos requisitos.

c) Paraum bom gerenciamento de configuragao, é importante a utilizacao de ferramentas tanto
de controle de versao, como SVN e Git, quanto de controle de mudangas, como Trac e Bugzilla.
d) A técnica de pontos de funcao, também chamada de pontos de caso de uso, foi criada para
estimar o esfor¢o no desenvolvimento de casos de uso.

e) Testes unitarios e testes de integracao sao classificados como testes caixa preta.
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Comentarios:

(a) Errado, deve iniciar na fase de concepcao; (b) Errado, a integracdo continua faz controle dos
requisitos; (c) Correto, sdo ferramentas que ajudam a controlar mudancas em um cddigo; (d)
Errado, na verdade, é usado para estimativa de esforco nos requisitos de sistema; (e) Errado, nao
sao testes caixa preta.

Gabarito: Letra C

28.(PUC-PR [ TJ-MS - 2017) A respeito das metodologias de desenvolvimento de software,
assinale a op¢ao CORRETA:

a) No Scrum as praticas de test-first e programacao em pares sdo utilizadas para aumentar a
qualidade do produto entregue na revisao da sprint.

b) O RUP (Rational Unified Process) € um exemplo de processo interativo e incremental baseado
principalmente no modelo cascata.

c) No RUP (Rational Unified Process) a disciplina de requisitos analisa o problema e define as
necessidades dos usuarios a partir das estorias do usuario.

d) No XP (Extreme Programming) as funcionalidades sao especificadas por casos de uso.

e) No XP (Extreme Programming) as praticas de test-first e refatoragdo sdao usadas para evitar a
degeneracao do cddigo e a integragao continua de novas releases.

Comentarios:

Pessoal, essa questdo foi anulada pela banca, porém nao foi informado o motivo. Analisando os
itens é possivel notar que temos duas respostas corretas.

(@) Errado, a alternativa esta mais relacionada ao XP; (b) Errado, o RUP nao é baseado no modelo
cascata; (c) Errado, os casos de uso sao desenvolvidos para modelar os requisitos; (d) Correto, as

funcionalidades podem ser especificadas por casos de uso no XP; (e) Correto, sdo praticas do XP.

Gabarito: Anulada

29.(FUNCERN / IF-RN - 2017) Uma das fases do Processo Unificado com sua respectiva descricao
é a:

a) concepgao, que analisa os requisitos do projeto de forma detalhada.
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b) elaboracao, que consiste em criar uma lista com os principais casos de uso do sistema e,
posteriormente, definir suas respectivas prioridades.

c) construgdo, que prioriza os casos de uso mais complexos a fim de implementar componentes
de software que sejam operacionais para os usuarios finais.

d) transi¢do, que consiste na entrega do sistema aos usuarios finais para testes e feedbacks.

Comentarios:
Uma atividade basica da fase de transicao é disponibilizar o produto para os usuarios finais. Além
disso, ela é responsavel por testar o produto liberado no local do desenvolvimento e obter

feedbacks.

Gabarito: LetraD

30.(UPENET/IAUPE | UPE - 2017) Sobre as melhores praticas recomendadas pelo RUP, analise os
itens abaixo:

l. Deve se utilizar um sistema de gerenciamento de mudancas, ferramentas e procedimentos
para gerenciamento de configuracao.

Il. A verificacdo da qualidade do software garante que este atenda todos os padrdes
organizacionais de qualidade.

[ll. Deve se estruturar a arquitetura do sistema em componentes.

IV. Novas mudancas no sistema devem, primeiro, ser realizadas para, depois, terem o impacto
avaliado e documentado.

Quantos itens estao CORRETOS?

a)o
b)1
c)2
d)3
e) 4

Comentarios:

De acordo com Sommerville, existem seis melhores praticas. S3o elas: desenvolvimento iterativo,
gerenciamento de requisitos, uso da arquitetura de componentes, modelagem visual (UML),
continua verificacdo da qualidade e gerenciamento de mudangas. Logo, o item IV esta incorreto.

Gabarito: LetraD
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31.(NC-UFPR/ ITAIPU BINACIONAL - 2017) “Um processo de software é um conjunto de
atividades relacionadas que levam a produgdo de um produto de software” (Sommerville, 2011).
Um dos modelos de processo de software existentes é o Rational Unified Process, também
conhecido como RUP. O RUP define uma série de workflows — ou fluxos —, que representam
agrupamentos de atividades a serem executadas pelas equipes de engenharia de software.
Nesse sentido, numere a coluna da direita de acordo com sua correspondéncia com a coluna da
esquerda, associando as atividades aos respectivos fluxos.

1. Modelagem de negdcio.
2. Requisitos.

3. Analise e construcao.

4. Implementacgao.

5. Teste.

() Define uma visao do sistema com base nas necessidades das partes interessadas.

() Avalia a qualidade do produto.

() Traduz os requisitos numa especificacdo que descreva como implementar o sistema.
() Entende a estrutura e a dindmica da organizacao em que o sistema sera implantado.
() Codifica e integra os componentes do software.

Assinale a alternativa que apresenta a numeracao correta da coluna da direita, de cima para
baixo.

a)3—4—2-1-
b)2—-1-3-5-
€)2—-5—-3—-1-—
d)4-5-1-2-
e)4—-1-2-5—

ww«.‘\bt.n

Comentarios:

Necessidades das partes interessadas? Estamos falando da atividade de Requisitos. Avaliar a
qualidade? Trata-se da atividade de Teste, que verifica se os requisitos foram implementados de
forma adequada. Traduzir requisitos em especificacbes? Isso é funcdo da atividade de Analise.
Entendimento da estrutura e dindmica da organizacdo na qual o sistema serd implantado? E funcao
da atividade de Modelagem de Negocios. Por fim, codificar e integrar os componentes é fun¢ao da
atividade de Implementacao.

Gabarito: Letra C

32.(NC-UFPR / ITAIPU BINACIONAL - 2017) Sobre o Rational Unified Process (RUP), identifique
como verdadeiras (V) ou falsas (F) as seguintes afirmativas:
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() Utiliza DFDs (Diagrama de Fluxo de Dados) para definir o comportamento do sistema.

() Define um ciclo de vida de quatro fases para o desenvolvimento do software: concepgao,
elaboracao, construgao e transigao.

() Um de seus fluxos (ou workflows) define como fazer o gerenciamento de configuragdo e
mudanca.

() Em seu fluxo de requisitos, sugere utilizar modelos de engenharia de software para a
modelagem do negdcio.

() Cadaiteracdo do RUP seque uma abordagem semelhante a abordagem em cascata: contém
atividades de requisitos e analise, projeto e implementacdo, integracdo e teste.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia correta, de cima para baixo.

Comentarios:

() Errado, ndo ha mencao sobre a utilizagdo de DFDs no RUP; (Il) Correto, sao fases do RUP; (Il)
Correto, gerenciamento de configuragao de mudanca é um workflow do RUP; (IV) Errado, no RUP
a Modelagem de Negdcios € uma disciplina, entdo ele utiliza outros modelos; (V) Correto, o RUP é
um processo iterativo e incremental, e suas iteracdes sdao semelhantes a abordagem em cascata.

Gabarito: Letra A

33.(COPESE - UFPI/ UFPI - 2017) O Processo Unificado (PU) consiste em uma tentativa de
aproveitar melhor os recursos dos modelos tradicionais de processo de software, mas buscando
implementar melhores principios do desenvolvimento agil de software. Assim, sobre o PU,
assinale a op¢ao CORRETA.

a) O PU utiliza a UML como linguagem de modelagem por facilitar o entendimento de aspectos
complexos, além de prover uma notagao robusta para a modelagem de sistemas orientados a
objetos.

b) O PU nao enfatiza o papel da arquitetura de software e sim a confiabilidade do produto.

c) Um caso de uso é um exemplo de um produto funcional a ser investigado e usado como fonte
de experiéncias para o desenvolvimento do produto que atende aos requisitos do cliente.
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d) A fase de concepc¢ao do PU envolve tanto a atividade de comunicagao com o cliente quanto a

de modelagem.

e) A fase de construcao do PU difere da atividade de constru¢ao definida para o processo
genérico, por ndo realizar atividades de integra¢do do produto.

Comentarios:

(a) Correto, a Modelagem Visual (UML) é uma das melhores praticas citadas por Sommerville; (b)
Errado, o RUP é centrado na arquiteturg; (c) Errado, os casos de uso sdo como um contrato entre as
partes; (d) Errado, a modelagem faz parte da fase de Elaboragdo, e ndo da Concepcao; (e) Errado,

na verdade, o RUP faz —sim — a atividade de integracao.

Gabarito: Letra A

34.(UFMT / UFSBA - 2017) O modelo de desenvolvimento de software Processo Unificado (PU) é
constituido de fases e disciplinas. Cada disciplina possui seu proprio fluxo de trabalho
(workflow). Analise a figura a sequir.

literag3o da inicio da elaboragaoe] )\ [iteragio da cancepgdo (opcienal)]
v
Definir uma \) Realizar
arquitetura ,\> sintese
candidata arguitetural

arguitetura compaortamento

[ Refinar | Analisar

{opcional)

Projetar || Projetar

banco de
componentes dados

l

Qual o nome da disciplina do PU representada pelo workflow ilustrado na figura?

a) Requisitos

b) Implantagao

c) Implementacgao
d) Analise e design
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Comentarios:

A disciplina de Analise e Projeto/Design transforma os requisitos em um projeto do sistema a ser
criado, desenvolvendo uma arquitetura basica para o sistema e adaptando o projeto ao seu
ambiente. Outra finalidade dela é adaptar o design para que corresponda ao ambiente de
implementacdo, projetando-o para fins de desempenho.

Gabarito: LetraD

35.(INSTITUTO AOCP / EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unified Process) é uma proposta da
Rational Software Corporation para a implementacdo do Processo Unificado de
desenvolvimento de Software utilizando suas ferramentas. Essa metodologia tem como
caracteristicas: iteratividade no desenvolvimento, guiada pela arquitetura e por casos de uso,
um processo de engenharia de software bem definida e bem estruturada, entre outros. Com
base no RUP, assinale a alternativa que melhor descreve o conceito de Fast tracking.

a) Espacamento criado entre uma tarefa e outra para suportar possiveis problemas de
desenvolvimento ou projeto.

b) Inicio da execucao de uma iteragao antes mesmo que a iteragdo anterior seja encerrada.

c) Supervisao de um arquiteto de software durante o desenvolvimento de uma tarefa para
avaliar os impactos na arquitetura.

d) Teste integrado ao desenvolvimento.

e) Reavaliagcdo de uma atividade com o intuito de dividi-la em partes menores.

Comentarios:

O Fast Tracking é uma técnica para execucao de atividades em paralelo, ou seja, simultaneamente.
No grafico de Baleia vimos que ha a realizagao de varias iteragdes ao mesmo tempo.

Fases
plinas || inicagso | g || comstrugso | mansisso |
Modelagem de Negdcios
Requisitos i
Andlise e Design pr- 2 ey
Implementacdo 41 N
Teste E— g -
Implantagéo I
Geren, de : :
Configuracdo e Mudanca e o ——
Gerenciamento de Projeto [ I P —_ -,
; b i
0 A B3l s i
Iteracdes

Gabarito: LetraB
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36.(IFB / IFB — 2017) Segundo Sommerville (2011), o RUP (Rational Unified Process) € um modelo
de processo genérico moderno organizado em fases (concepc¢ao, elaboracdo, construgao e
transicao) e possui workflows estaticos. Sobre os workflows estaticos do RUP, associe a
segunda coluna com a primeira.

[) Modelagem de negdcios

I) Requisitos

[lI) Analise e projeto

IV) Implementacao

V) Teste

VI) Implantacao

VIl) Gerenciamento de configuracdo e mudancas
VIIl) Gerenciamento de projetos

IX) Meio ambiente

() O teste é um processo iterativo que é feito em conjunto com a Implementacdo. O teste do
sistema segue a conclusdo da Implementacgao.

() Este workflow esta relacionado com a disponibilizacdo de ferramentas apropriadas para a
equipe de desenvolvimento de software.

() Um release do produto é criado, distribuido aos usuarios e instalado em seu local de trabalho.
() Este workflow de apoio gerencia o desenvolvimento do sistema.

() Atores que interagem com o sistema sao identificados, e casos de uso sao desenvolvidos para
modelar os requisitos do sistema.

() Este workflow de apoio gerencia mudancgas no sistema.

( ) Os componentes do sistema sdao implementados e estruturados em subsistemas de
implementacdo. A geracao automatica de cddigo a partir de modelos de projeto ajuda a acelerar
este processo.

() Os processos de negdcio sao modelados por meio de casos de usos de negdcio.

() Um modelo de projeto é criado e documentado com modelos de arquitetura, modelos de
componentes, modelos de objetos e modelos de sequéncia.

Assinale a alternativa que contém a sequéncia CORRETA de associa¢ao, de cima para baixo:

a) VI, V, 11, 1X, VI, VI, 1, 111 1V
b) VIIL, IX, VI, VI, 1, V, IV, 1, 1l
)V, IX, VI, VI, 1L, VIL IV, 1, 11

.a-”’fﬂf
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dy V, VIIL 1, 1L, VI, VI, VI, V, IV
) VIL 11, 1X, 1, V, VIII, VI, IV, 11l

Comentarios:
Vamos relacionar os workflows da sequnda coluna de acordo com a ordem colocada:

(V)  Teste -trata-se claramente da fase de Teste.

(IX)  Meio Ambiente - workflow de apoio e tem a finalidade de dar suporte ao desenvolvimento.
(VI) Implantacao — colocar o sistema em producao, liberando o sistema para usuarios.

(VII) Gerenciamento de Projetos —trata-se, de fato, do workflow de gerenciamento.

()  Requisitos — nesse workflow os agentes sao identificados e requisitos sdo modelados.

(VI)  Gerenciamento de configura¢do e mudancas — é ele quem gerencia as mudancgas no sistema.
(IV)  Implementacdo —é o workflow em que os componentes do sistema sdo implementados.

(1 Modelagem de Negocios - Os processos de negdcios sao modelados usando casos de uso.
(Il Analise e Projeto - Transforma os requisitos em um projeto do sistema a ser criado.

Logo, a sequéncia correta é: V, IX, VI, VI, II, VII, IV, 1, 1Il.

Gabarito: Letra C

37.(IBFC/TJ-PE —2017) O RUP possui duas dimensdes, uma representando o aspecto dinamico do
processo e a outra o aspecto estdtico do processo. Para tanto, no eixo vertical ela é
representada:

a) pelas atividades
b) pelas fases

c) pelos artefatos
d) pelos marcos

e) pelas disciplinas

Comentarios:

T

Fases
Disciplinas ‘lnicia;&n“ Elaboragdo u Construgao “‘I’ranﬂg#n‘

Modelagem de Negécios
Requisitos

Anélise e Design = e

Implementagdo ™

Teste
Implantaco

N

N

Geren. de
Configuracdo e Mudanga

de Projett| o ! e HE—

Ambiente :
| Inicial “ Elab. HCDMI H Const. Qwﬁt.‘rhm.‘l'hm.
ne2 |[no1 || n¢2 | N |[no1no2

Iteragbes

‘_4:
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No eixo vertical, nés temos as disciplinas; no eixo horizontal, nds temos as fases.

Gabarito: Letra E

38.(IBFC/TJ-PE-2017) Conforme o classico “grafico das baleias” do RUP (Rational Unifed Process)
especificamente a disciplina de Analise e Projeto (Design) estara em seu pico maior quando
estiver na fase de:

a) Implantagao
b) Construcao
c) Transicao

d) Elaboracao
e) Iniciacao

Comentarios:

[ cros oo

Fases

Disciplinas

Modelagem de Negbcios
Requisitos

\ml:\agh” Elaboragéio || Construgio ”Trlnsldn‘

- —

Andlise e Design pr- e
Implementacdo _— ™. ',
Teste s, ol

Implantaggo _—‘
Geren. de H
Configuragiio e Mudanca

de Projeto | o) — — I

Ambiente E
B AR i o i

Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, a énfase da disciplina de Analise e Projeto (Design) ocorre na
fase de elaboragao.

Gabarito: Letra D

39.(IBFC /| EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unifed Process) considera que existam nove
disciplinas: seis de Engenharia de Software (Core Business) e trés de Apoio/Suporte (Core
Supporting Workfows). Assinale a alternativa que contenha somente as trés disciplinas de
Apoio/Suporte:

a) Ambiente - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

b) Modelagem de Negdcios - Configuragao e Geréncia de Mudanga - Implementacao
c) Ambiente - Configuracao e Geréncia de Mudanca - Implementacao

d) Modelagem de Negocios - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

e) Ambiente - Configuragao e Geréncia de Mudanga - Geréncia de Projeto.

Comentarios:
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As trés disciplinas de infraestrutura ou suporte sdo: ambiente; geréncia de configuragdo e mudanga
(a banca misturou um pouco a ordem); e geréncia de projeto.

Gabarito: Letra E

40.(IBFC/EBSERH —2017) O RUP (Rational Unified Process) estabelece que as maiores cargas, ou
fluxos de trabalho, da Implantagdo sdo realizadas durante as fases de:

a) Iniciacao e Elaboracao

b) Elaboracao e Construgao
c) Iniciagao e Transicao

d) Construcao e Transi¢ao
e) Iniciagao e Construgao.

Comentarios:

L recroso o

'dSe!
Disciplinas | |niciago || Elaboragio || Construggo || Trensicao |

Modelagem de Negécios
Requisitos —

Anélise e Design T STy

Implementagdo i o
Teste e, il
Implantacdo ‘
Geren. de i
Configuracdo e Mudanca
Gerenciamento de Projeto | i | s i | L

A e e een e
w2 || nei | ne2 [ neN |[ne1][ne2

Iteragoes

De acordo com o grafico de baleias, a énfase da disciplina de implantagao ocorre nas fases de
construcao e transigao.

Gabarito: LetraD

41.(IBFC /| EBSERH - 2017) "O RUP usa a abordagem da em sua concepgao, utiliza
desenvolvimento e é projetado e documentado utilizando a notagao L
para ilustrar os processos em acao”. Assinale a alternativa que complete correta e
respectivamente as lacunas:

a) programagao procedural - orientado a aspecto - multiparadigma

b) orientacao a fluxo de dados - modular - UML (Unified Modeling Language)

c) orientacao a objetos - iterativo e incremental - UML (Unified Modeling Language)
d) orientacao a fluxo de dados - iterativo e incremental - modular

e) orientagao a objetos - modular - multiparadigma
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Comentarios:

O RUP usa a abordagem da orientada a objetos em sua concepcgao, utiliza desenvolvimento
iterativo e incremental e é projetado e documentado utilizando a notacao UML (Unified Modeling
Language) para ilustrar os processos em acao.

Gabarito: Letra C

42.(UPENET/IAUPE [ UPE —2017) O RUP (Rational Unified Process) é definido nas fases:

a) Concepc¢ao, Elaboracao, Construcao e Transigao.

b) Concepcao, Elaboragao, Implementacao e Transicao.

c) Estudo de Viabilidade, Concep¢ao, Construcao e Transicao.

d) Elaboracao, Gerenciamento, Construcao e Transicao.

e) Modelagem de Negdcios, Requisitos, Analise, Projeto e Implantacao.

Comentarios:

O RUP (Rational Unified Process) é definido nas fases de Concepcao, Elaboracdo, Construcao e
Transicao.

Gabarito: Letra A

43.(INAZ do Para [ CFF — 2017) O Processo Unificado da Rational conhecido RUP, é um processo
de engenharia de software criado para apoiar o desenvolvimento orientado a objetos,
fornecendo uma forma sistematica para se obter vantagens no uso da UML. Sendo assim,
assinale em que fase de processo ocorre o treinamento de usuarios?

a) Manutencao.
b) Concepcao.
c) Transicao.

d) Construgao
e) Elaboracao.

Comentarios:

O treinamento de usuarios é um dos objetivos da fase de transicdo.

Gabarito: Letra C

44.(FUNCERN / IF-RN - 2017) Na fase de elaboracao do Processo Unificado, o marco final é
denominado marco de:
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a) ciclo de vida (LCO - Lifecycle Objectives Milestone).

b) arquitetura (LCA — Lifecycle Architecture Milestone).

c) capacidade operacional inicial (IOC — Initial Operational Capability Milestone).
d) entrega do produto (PR — Product Release Milestone).

Comentarios:

I 3
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Langamento (ou Release) do produto.

O marco da fase de elaboragdo é a arquitetura estabilizada.

Gabarito: LetraB

45.(IBFC/ TJ-PE - 2017) Conforme o classico “grafico das baleias” do RUP (Rational Unifed
Process) especificamente a disciplina de Analise e Projeto (Design) estara em seu pico maior
quando estiver na fase de:

a) Implantagao
b) Construcao
c) Transicao

d) Elaboracao
e) Iniciagao

Comentarios:

L ecros oo

Fases
plinas || tnicagho || Eloboragto | construgho | |

Modelagem de Negodcios H i
Requisitos i

Andlise e Design Ppr- = Twe s
tagdo SHESSEEET R .
Teste S .
Implantacdo ‘
Geren. de 1 I
Configuragdo e Mudanga e —
Gerenciamento de Projeto| _mmmi | s i |
L H
Elab. Elab. || Const, | Const. | Const. ns. || Trans. |
| e H a1 H n°2 Hnl" n°2 nu”‘“l”nl
Iteragbes

Conforme podemos visualizar, a disciplina de Analise e Projeto/Design estara em seu maior pico
quando estiver na fase de elaboracao.
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Gabarito: LetraD

46.(IBFC [ TJ-PE —2017) O RUP possui duas dimensdes, uma representando o aspecto dinamico do

processo e a outra o aspecto estdtico do processo. Para tanto, no eixo vertical ela é
representada:

a) pelas atividades
b) pelas fases

c) pelos artefatos
d) pelos marcos

e) pelas disciplinas

Comentarios:

L ecoso o

Fases
Disciplinas | Iniciagao || Elaboragio | Construggo || Transigéo |

Modelagem de Negécios :
Requisitos 1
e .
el

Andlise e Design T N
Implementagio B — G
Teste IS — .
Implantago I B Y

Geren. de
Configura¢do e Mudanga

Gerenclamento de Projeto | _ osse—m. |

|

) — -

- —

Elab. Elab, |[Const. |[ Const. | Const.
om0 [ 2% 0]

| nl.lmnl.
n°2 | n®N |[n°1) n®2

Iteragbes

No eixo vertical, temos aspectos dinamicos, representados pelas disciplinas (workflows).

Gabarito: Letra E

47.(FUNDEP /| UFVJM-MG - 2017) Assinale a alternativa que ndo apresenta uma etapa no modelo
de processo RUP:

a) Concepcao
b) Elaboracao
¢) Construcao
d) Documentacao

Comentarios:

Documentacao ndo faz parte das etapas/fases do RUP.

Gabarito: LetraD
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48.(IBFC /| EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unifed Process) considera que existam nove
disciplinas: seis de Engenharia de Software (Core Business) e trés de Apoio/Suporte (Core
Supporting Workfows). Assinale a alternativa que contenha somente as trés disciplinas de
Apoio/Suporte:

a) Ambiente - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

b) Modelagem de Negdcios - Configuragao e Geréncia de Mudanca - Implementacao
c) Ambiente - Configuracdo e Geréncia de Mudanca - Implementagao

d) Modelagem de Negdcios - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

e) Ambiente - Configuracdo e Geréncia de Mudanga - Geréncia de Projeto

Comentarios:

(a) Errado, uma vez que Analise e Projeto nao € uma disciplina de suporte; (b) Errado, uma vez que
Modelagem de Negdcio e Implementacao nao sdo disciplinas de suporte; (c) Errado, uma vez que
Implementacdo ndo é uma disciplina de suporte; (d) Errado, uma vez que Modelagem de Negdcio

e Analise e Projeto ndo sdo disciplinas de suporte; (e) Correto.

Gabarito: Letra E

49.(COMPERVE /| UFRN - 2016) Para capturar a dimensao do tempo de um projeto de sistema, o
RUP divide todo o processo em quatro fases. A fase que representa a entrega (deployment)
do software é denominada:

a) construcao.
b) transicao.
c) elaboragao.
d) concepgao.
Comentarios:

De acordo com o grafico de baleias, a fase que melhor representa a entrega é a fase de transicao.

Gabarito: LetraB

50.(VUNESP | Prefeitura de Presidente Prudente - SP - 2016) A arquitetura geral do RUP
(Rational Unified Process) estabelece fases e disciplinas. Sequndo o RUP,

a) o nUmero de iteracdes da fase de Elaboragao deve ser maior do que 3.

b) o numero de itera¢des da fase de Transicao deve ser maior do que o da fase de Elaboracao.
c) o numero de iteragdes em cada fase do RUP depende de cada projeto.

d) o numero de iteragdes na fase de Construcao deve ser de, no maximo, 5.

.a-”’fﬂf
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e) todas as fases do RUP devem possuir o mesmo nUumero de iteragdes.
Comentarios:

N3o existe nUmero maximo de iteragdes em nenhuma fase — tudo dependera das particularidades
de cada projeto.

Gabarito: Letra C

51.(VUNESP / Prefeitura de Presidente Prudente - SP — 2016) No RUP, a disciplina que tem por
objetivo produzir versdes do produto software e entregar esse produto software a seus usuarios
finais é:

a) Ambiente.

b) Analise e Projeto.

c) Deployment.

d) Modelagem de Negocio.
e) Testes.

Comentarios:

A disciplina que tem por objetivo produzir versées do produto software e entregar esse produto
software a seus usuarios finais é a fase de deployment (implantagao).

Gabarito: Letra C

52.(IBFC/ EBSERH —2016) “"O RUP usa a abordagem da em sua concepgao, utiliza
desenvolvimento e é projetado e documentado utilizando a notagao -
para ilustrar os processos em acao”. Assinale a alternativa que complete correta e
respectivamente as lacunas:

a) programagao procedural - orientado a aspecto - multiparadigma

b) orientacao a fluxo de dados - modular - UML (Unified Modeling Language)

c) orientacao a objetos - iterativo e incremental - UML (Unified Modeling Language)
d) orientacao a fluxo de dados - iterativo e incremental - modular

e) orientacao a objetos - modular - multiparadigma

Comentarios:
O RUP usa a abordagem da orientacao a objetos em sua concepgao, utiliza desenvolvimento

iterativo e incremental e é projetado e documentado utilizando a notacao UML (Unified Modeling
Language) para ilustrar os processos em agao.
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Gabarito: Letra C

53.(FCM / IF Sudeste - MG - 2016) O Processo Unificado € um processo de software — orientado
por casos de uso, centrado na arquitetura, iterativo e incremental — (PRESSMAN, 2010),
projetado como arcabougo para métodos e ferramentas UML. Esse processo é um modelo
incremental no qual cinco fases sdo definidas.

Sobre as fases do Processo Unificado, a fase que engloba atividades de comunicacdao com o
cliente, e modelagem com foco na criacdo de modelos de analise e projeto, com énfase nas
defini¢des de classes e representacdes arquiteturais, é a Fase de:

a) Transicao.
b) Producgao.
c) Concepgao.
d) Elaboracao.
e) Construcao.

Comentarios:
A fase que engloba atividades de comunicacao com o cliente, e modelagem com foco na criacao de

modelos de analise e projeto, com énfase nas definicoes de classes e representacdes arquiteturais,
é a fase de elaboragao (cujo foco é a arquitetura de software).

Gabarito: LetraD

54.(IBFC /EBSERH —-2016) O RUP (Rational Unified Process) estabelece que as maiores cargas, ou
fluxos de trabalho, da Implantagdo sao realizadas durante as fases de:

a) Iniciagao e Elaboragao

b) Elaboracao e Construcao
c) Iniciacao e Transicao

d) Construgao e Transicao
e) Iniciagao e Construgao

Comentarios:
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oo 2

Fases
Disciplinas | [ Iniciagso || Elaboragio | Construggo || Transigéo |

Modelagem de Negdcios H
Requisitos
Andlise e Design pr 2 T
Implementacio L — N~
Teste IS — .
Implantagdo H i ‘
Geren. de H H H
Configura¢do e Mudanga
Gerenclamento de Projeto . | . A I il o,
" Elab. Elab. |[Const. || Const. | Const. | [Trans.|[Trans..
A N e A A
Iteragbes

De acordo com o grafico de baleias, as maiores cargas da implantacao sdo realizadas durante as
fases de Construcdo e Transicao.

Gabarito: LetraD

55.(IF-SE/ IF-SE — 2016) O RUP, abreviacao de Rational Unified Process, € um modelo de
desenvolvimento de software dividido em fases. Uma de suas fases é a Elaboragdo, cujos
objetivos sdo listados abaixo, EXCETO:

a) Estabelecer um framework arquitetural para o sistema.

b) Desenvolver o plano de projeto.

c) Identificar os riscos do projeto

d) Identificar todas as entidades externas (pessoas e sistemas) que irdo interagir com o software.

Comentarios:

Todos esses sao objetivos da fase de elaboracao, exceto identificar todas as entidades externas
(pessoas e sistemas) que irdo interagir com o software — esse é um objetivo da fase de concep¢ao.

Gabarito: LetraD

56.(COPEVE-UFAL/ UFAL - 2016) Dadas as afirmativas acerca das metodologias de
desenvolvimento de software,

l. Muitos processos modernos de desenvolvimento de software, tais como RUP e XP, adotam o
modelo de desenvolvimento conhecido como espiral.

Il. O modelo espiral possui a vantagem de ser iterativo e incremental, porém possui a limitagao
de ndo ter atividade de analise de riscos.

lll. Apesar de ser um modelo pouco iterativo, 0 modelo em cascata é indicado para projetos
pequenos e que tenham requisitos estaveis e bem definidos.

verifica-se que esta(ao) correta(s):

oftw 120 0224 (P¢
190

TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informacg&o) Engenharia d
www.estrategiaconcursos.com.br

©



Diego Carvalho
Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

a) ll, apenas.

b) lll, apenas.
c)lell, apenas.
d) I elll, apenas.
e)l, llelll.

Comentarios:
(1) Correto, muitos processos modernos adotam o modelo espiral; () Errado, ele possui atividade
de analise de risco; (lll) Correto, o modelo cascata é pouco interativo é indicado para projetos

pequenos.

Gabarito: LetraD

57.(FCM/ IF Farroupilha - RS- 2016) O processo de engenharia de software, conhecido
como Rational Unified Process (RUP), organiza o desenvolvimento de software em quatro fases.
Relacione cada uma das fases a seu respectivo objetivo.

1- Fase de concepcgao/iniciacao.
2- Fase de elaboracdo.

3- Fase de construgao.

4- Fase de transicao.

() Modelagem do modelo genérico do processo. O objetivo desta fase é analisar de forma mais
detalhada a analise do dominio do problema, revisando os riscos que o projeto pode sofrer.
Nesta fase, a arquitetura do projeto comeca a tomar sua forma basica.

( ) Fase de comunicagdo com o cliente e planejamento, avaliando os possiveis riscos,
estimativas, custo e prazos. S3ao agoes, nesta fase, o estabelecimento de prioridades e o
levantamento de requisitos.

() Contempla a entrega do software ao usuario e a fase de testes. Esta fase também inclui o
treinamento dos usuarios finais e a realizagao de testes da versao beta.

() Fase que desenvolve ou adquire os componentes de software. Esta fase tem como foco o
desenvolvimento de componentes e outros recursos do sistema.

a)1,2,3€e4
b)2,1,4€e3
€)2,1,3e4
d)1,3,4e2
e)4,1,2€e3
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Comentarios:

I 3
m Escopo ou objetivos do ciclo de vida.

Arquitetura estabilizada.

Capacidade operacional inicial.

Lancamento (ou Release) do produto.

(2) Elaboracao — tem o objetivo de desenvolver um entendimento do dominio do problema,
estabelecer um framework de arquitetura para o sistema, desenvolver o plano de projeto e
identificar os riscos principais do projeto.

(1)  Concepcao/lniciacao - tem o objetivo de estabelecer um caso de negdcio para o sistema.
Deve-se identificar as entidades externas, que irdo interagir com o sistema, e definir essas

interacodes.

(4) Transicao — A fase final do RUP esta relacionada a transferéncia do sistema da comunidade
de desenvolvimento para a comunidade dos usuarios.

(3)  Construgao - Tem o objetivo de desenvolver partes do sistema paralelamente e integradas
durante esta fase.

Dessa forma, a sequéncia correta é 2,1,4,3.

Gabarito: Letra B

58.(FCM / IF Sudeste - MG — 2016) A respeito do Processo Unificado, avalie as afirmativas a sequir
e marque (V) para verdadeiro ou (F) para falso.

() O Processo Unificado & um processo de software orientado por casos de uso, centrado na
arquitetura, iterativo e incremental, projetado como arcabouco para métodos e ferramentas
UML.

() Esse processo é um modelo incremental no qual cinco fases sdo definidas, sendo elas:
concepc¢ao, projeto, construcao, testes e melhoria continua.

() A fase de Concepgao engloba tanto a comunicacao com o cliente quanto as atividades de
planejamento, e enfatiza o desenvolvimento de casos de uso como modelo principal.

() Na fase de Testes, transfere-se o software do desenvolvedor para o usuario final para testes
beta e aceitacdo. A sequéncia correta é
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a)V,V,F,V.
b)V,V, F, F.
QV,F,FF.
d)V,F,V,F.
e)F,V,F, V.

Comentarios:
(V) Correto, definiu o RUP corretamente; (F) Errado, melhoria continua nao é uma fase do RUP; (V)
Correto, sdo atividades da fase de Iniciagdo (Concepc¢ao); (F) Errado, Teste é uma disciplina e nao

uma fase. A fase correta seria a de Transicdo. Dessa forma, a sequéncia correta é V,F,V,F.

Gabarito: LetraD

59.(COMPERVE [ UFRN - 2016) O Rational Unified Process (RUP) é constituido de 4 fases para o
desenvolvimento de software por grandes equipes. Um dos principais objetivos da fase de
Construcao para aplicagdes de pequeno porte é:

a) realizar o treinamento de stakeholders e de mantenedores para utilizagao da aplicagao.

b) determinar se o software e os usuarios estao prontos para a implantacao da aplicagao.

c) realizar testes com os usuarios para confrontar a realidade com as expectativas do usuario.
d) determinar se a arquitetura e requisitos estdo estaveis o suficiente para o desenvolvimento.

Comentarios:

(a) Errado, o treinamento de usuarios é realizado na fase de transi¢ao; (b) Correto, uma atividade
basica da fase de Construcao € a avaliagao dos releases do produto de acordo com os critérios de
aceitacao; (c) Errado, é um objetivo da fase de Transicao; (d) Errado, é realizada na fase de
elaboragao.

Gabarito: Letra B

60.(UFCG/ UFCG - 2016) RUP - Rational Unified Process - é um processo proprietario de
Engenharia de Software. Leia as alternativas abaixo e marque a correta.

a) E um processo que faz uso do modelo em cascata e é dirigido a riscos.

b) O processo RUP é composto por quatro fases: concepgao, elaboragdo, construgdo e
finalizacao.

c) Cada fase do RUP é composta por iteragoes.

d) Uma das praticas ndo recomendadas do RUP é o uso de ferramentas para auxiliar todo o
processo.

e) O processo RUP falha por ndo encorajar a criagdo de testes.
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Comentarios:

(a) Errado, o RUP nao faz uso do modelo em cascata; (b) Errado, finalizagdo ndo é uma fase do RUP;
(c) Correto, o RUP é um framework iterativo e incremental, centrado na arquitetura, planejado por
riscos, guiado por casos de uso e orientado a objetos; (d) Errado, prova disso é a utilizagcdo da
Modelagem Visual (UML); (e) Errado, sdo realizados testes em algumas fases do RUP.

Gabarito: Letra C

61.(IBFC/ MGS - 2015) A linguagem padrao para modelagem orientada a objetos e que surgiu da
fusdo de trés grandes métodos, do BOOCH, OMT (Rumbaugh) e OOSE (Jacobson) é
denominada pela sigla em inglés:

a) RUP

b) UML

c¢) CMMI
d) SCRUM.

Comentarios:
A linguagem padrao para modelagem orientada a objetos é a UML (Unified Modeling Language).

RUP e SCRUM sao metodologias de desenvolvimento de software e CMMI é um modelo de boas
praticas para maturidade e qualidade de software.

Gabarito: Letra B

62.(IBFC/TRE-AM -2014) O processo unificado (Unified Process) de desenvolvimento de software
é o conjunto de atividades necessarias para transformar requisitos do usuario em um sistema de
software. Assinale a alternativa que NAO faz parte das caracteristicas tipicas do processo
unificado:

a) lterativo e Incremental.

b) Dirigido por Casos de Uso.
¢) Focado no Risco.

d) Centrado no Treinamento.

Comentarios:

RUP é iterativo e incremental; é dirigido por casos de uso; é focado em risco; mas nao é centrado
em treinamentos.

Gabarito: LetraD

TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informacg&o) Engenharia d

www.estrategiaconcursos.com.br 190

©

oftw 124 224 (P¢



Diego Carvalho
Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

63.(ESAF / DNIT - 20213) Sdo praticas recomendadas pelo Rational Unified Process:

a) Desenvolver software paulatinamente. Eliminar requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
componentes. Modelar software sequencialmente. Verificar a qualidade do software
continuamente. Controlar as mudancas de orientacao.

b) Adquirir software aplicativo. Gerenciar os requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
especificagdes de preco. Modelar software analiticamente. Verificar a atualidade do software
continuamente. Controlar as pendéncias no software.

c) Desenvolver problemas iterativamente. Gerenciar os repositorios de requisitos. Usar
enfoques baseados em componentes. Modelar software visualmente. Verificar a qualidade do
software continuamente. Eliminar as mudancas no software.

d) Desenvolver software interativamente com os patrocinadores. Desconsiderar requisitos
complexos. Usar arquiteturas baseadas em software. Modelar software visualmente. Verificar a
origem do software continuamente. Controlar as variaveis no software.

e) Desenvolver software iterativamente. Gerenciar os requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
componentes. Modelar software visualmente. Verificar a qualidade do software
continuamente. Controlar as mudancas no software.

Comentarios:

A perspectiva pratica descreve boas praticas de engenharia de software recomendadas para uso
em desenvolvimento de sistemas. Sao elas: Desenvolvimento Iterativo; Gerenciamento de
Requisitos; Uso da Arquitetura de Componentes; Modelagem Visual (UML); Continua Verificagao

da Qualidade; e Gerenciamento de Mudancas. Logo, trata-se da Ultima opcao.

Gabarito: Letra E

64.(IBFC/ EBSERH —2013) Quanto as quatro fases do RUP relacione a fase da coluna da esquerda
com a sua respectiva descricdo na coluna da direita:

(A) Iniciacao (E) énfase na arquitetura

(B) Elaboracao (F) énfase no escopo do sistema
(C) Construcao (G) énfase no desenvolvimento
(D) Transicao (H) énfase na implantacao

a)AG-BE-CF-DH
b) AF - BE - CG - DH
c)AH-BF -CG-DH
d) AE - BF - CH-DG.

.a-”’fﬂf
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Comentarios:

(A) Iniciacdo tem (F) énfase no escopo do sistema; (B) Elaboracao tem (E) énfase na arquitetura; (C)
Construcao tem (G) énfase no desenvolvimento; (D) Transicao tem (H) énfase na implantacao.

Gabarito: LetraB

65.(ESAF | CGU -2012) S3o finalidades da Disciplina de Teste do RUP, verificar:

a) Relacdes indevidas entre objetos. A integragao adequada de todos os componentes de
hardware com o software.

b) A implantacdo das atividades. A documentacdo de todos os componentes de software.
c) Ainteracao entre atores. A integracao adequada de todos os provedores de software.

d) A implantagcdo dos objetos. A dependéncia de componentes de software em relagdo a
hardware.

e) A interacao entre objetos. A integracdo adequada de todos os componentes do software.
Comentarios:

As finalidades sdo: verificar a interacdo entre os objetos componentes do sistema; verificar a
integracao correta de todos os componentes do sistema; verificar se todos os requisitos foram
implementados de maneira correta; detectar o maior numero possivel de defeitos antes da fase de
Implantagao; retestar todas as corre¢oes de defeitos e garantir que outras partes do sistema nao
foram afetadas por tais correcdes.

Gabarito: Letra E

66. (ESAF/CGU -2012) O RUP usa a abordagem da orientacao a objetos em sua concepgao e é
projetado e documentado utilizando a notacao UML (Unified Modeling Language) para ilustrar
0s processos em agao. O objetivo da disciplina de analise e projeto é:

a) mostrar como o sistema vai ser realizado.

b) mostrar como o sistema pode estabelecer requisitos.

c) controlar a execu¢ao do desenvolvimento.

d) estabelecer metodologias de analise decorrentes de projetos.
e) mostrar como o sistema pode especificar o projeto.

Comentarios:

.a-”’fﬂf
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Mais numa questdo decoreba! O objetivo da analise e projeto é mostrar como o sistema vai ser
realizado. O objetivo é construir um sistema que: execute, em um ambiente de execucao especifico,
as tarefas e funcbes especificadas nas descricdoes de casos de uso; cumpra todas as suas
necessidades; seja facil de manter quando ocorrerem mudancas de requisitos funcionais.

Gabarito: Letra A

67.(ESAF | CGU -2012) No RUP (Rational Unified Process), casos de uso sao:

a) casos de usuarios unificados em processos de racionalizacdo.

b) cenarios de utilizacdo do sistema por usuarios.

c) cenarios de racionalizacao de aplicagoes.

d) casos de utilizagao do RUP para maior racionalidade na aplicagdo dos recursos.

e) cenarios de utilizacdo compartilhada de solu¢des por usuarios de maior racionalidade.

Comentarios:
Oque sdo casos de uso? Sao cenarios de utilizacao do sistema por usuarios, isto &€, um processo
compreendido do ponto de vista do usuario. Cada cenario descreve o comportamento do sistema

por meio de casos de uso.

Gabarito: Letra B

68. (ESAF/CGU -2012) O RUP (Rational Unified Process) descreve:

a) Perfis previstos ou perfis resultantes. Artefatos. Atividades modificadas durante o processo
de racionalizagdo. Ambientes de atividades.

b) Papéis ou perfis de relagbes. Atributos. Atividades primarias e secundarias. Fluxos de
atividades.

c) Papéis presentes e futuros. Artefatos. Atividades executadas durante o processo de
desenvolvimento. Fluxos de inter-relagdes.

d) Papéis ou perfis de trabalho. Artefatos. Atividades executadas durante o processo de
desenvolvimento. Fluxos de atividades.

e) Papéis nos trabalhos modelados. Atividades compartilhadas. Processos de desenvolvimento
e de implantagao. Fluxos de atividades.

Comentarios:

.a-”’fﬂf
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O RUP possui cinco elementos principais: papéis ou perfis de trabalho, atividades (executadas
durante o processo de desenvolvimento), artefatos, fluxos de trabalho/atividades (Workflows) e
disciplinas.

Gabarito: LetraD

69. (VUNESP / CETESB - 2009) Em RUP, a integra¢do continua, no contexto do ciclo de vida
iterativo, significa:

a) integracdo no fim de cada construcdo.

b) integracao no fim de cada iteracao.

c) integracao no fim de cada transicdo.

d) integra¢do apenas no fim da elaboragdo e construcao.
e) integragdes apenas com as releases externas.

Comentarios:

A Integracao Continua é uma pratica que busca integrar e criar o sistema sempre que uma tarefa
for concluida. O RUP suporta essa pratica através de builds no nivel de sistema e de subsistema
(dentro de uma iteracao). Os componentes testados em unidades sdo integrados e testados no

contexto do sistema emergente.

Gabarito: Letra B

70.(VUNESP /| CETESB - 2009) Em RUP, a iteratividade ajuda no gerenciamento de recursos e
custos porque:

a) ajuda o gerente de projetos a alocar os requisitos por fase, com base na disponibilidade dos
recursos durante o tempo de vida do projeto.

b) ajuda o gerente de projetos a organizar recursos e custos por fases. Os artefatos do projeto
evoluem conforme requerido por cada fase e aumenta-se a precisao na estimativa de custo fase

a fase.

c) permite mover os requisitos do projeto por entre as fases para garantir que os recursos
possam ser mais bem gerenciados durante todo o ciclo de desenvolvimento.

d) permite planejar as interacdes prévia e detalhadamente para todas as fases. Além disso,
permite estabelecer custo e criar um perfil de uso de recurso para o projeto.

e) permite que o gerente de projetos possa realizar orcamentos para os recursos de cada
iteracao.
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Comentarios:

(a) Errado. Alocar os requisitos por fase? Requisitos? Nao! (b) Correto. A iteratividade reduz riscos,
organizando recursos e custos. Como se repete diversas vezes, melhora a precisao de diversas
estimativas. (c) Errado. Isso ndo tem relagdo com recursos e custos. (d) Errado. Interagdes nao tem
nada a vercom gerenciamento de recursos e custos. (e) Errado. Nao vejo nada de errado nesse item,
mas a letra (b) é mais completa.

Gabarito: LetraB

71.(VUNESP | CETESB - 2009) Os planos de desenvolvimento de software cobertos em RUP s3o:
a) lteracao, Construcao e Publicacao.
b) Gerenciamento de Requisitos, Métricas de Produto e Garantia de Teste de Software.

c) Gerenciamento de Recursos, Gerenciamento de Requisitos, Métricas e Gerenciamento de
Risco.

d) Gerenciamento de Requisitos, Validacdo Mestre, Teste de Qualidade e Gerenciamento de
Risco.

e) Resolucao de Problemas, Aceitacao do Produto, Métricas, Gerenciamento de Risco e Garantia
de Qualidade.

Comentarios:

Os Planos de Desenvolvimento de Software sao: Plano de Infraestrutura, Plano de Aceitagao do
Produto, Plano de Gerenciamento de Configuracao, Plano de Documentacao, Plano de Garantia de
Qualidade, Plano de Resolugao de Problemas, Plano de Gerenciamento de Subfornecedores, Plano
de Melhoria de Processo, Plano de Iteragdo, Plano de Gerenciamento de Requisitos, Plano de
Meétricas, Plano de Gerenciamento de Riscos.

Rapaziada, é um absurdo cobrar esse decoreba em provas! Infelizmente, as bancas muitas vezes
perdem a mao =/

Gabarito: Letra E

72.(CESGRANRIO / TJ/RO - 2008 - Letra A) Trés dos principais artefatos da disciplina Requisitos
previstos pelo RUP sdo: Glossario, Especificacdes Suplementares e Modelo de Casos de Uso.

Comentarios:
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Plano de L .E
Gerenciamento il Glossario
de Requisttos

Solicitagdes
dos Principais

O Envolvidos

O B 'S

Analistade —_
Sistemas Visdo Modelo de
Caso de Uso

Especificagies @

Suplementares Atributos de
Requisitos

Especificador
de Requisitos

Q
Designer

de Interface
de Usudrio

Casode Uso

Pacote de

H Casos de Uso

Especificagio
de Requisitos
de Software

TESN Classe de
Ator Fronteira

(humano)

- Encenagio de
Protétipoda  Caso de Uso
Interface
do Usuario

Infelizmente se trata de uma questdo decoreba! Vejam que esses trés artefatos realmente

pertencem a disciplina de requisitos.

Gabarito: Correto

73.(FUNCAB | PRODAM-AM -2007) Assinale a alternativa que NAO representa uma caracteristica
do Processo Unificado (UP) original, descrito no livro The Unified Software Development Process

(1999).

a) lterativo e Incremental.

b) Centrado na arquitetura.

c) Agil.

d) Orientado por casos de uso.

e) Focado na mitigagdo precoce dos riscos.

Comentarios:

O Rational Unified Process (RUP) & um framework iterativo e incremental de desenvolvimento de
software, centrado na arquitetura, planejado por riscos, guiado por casos de uso e orientado a
objetos, criado pela Rational, empresa adquirida pela IBM. Ele ndo é uma metodologia agil, trata-
se de uma metodologia tradicional de desenvolvimento de software.

Gabarito: Letra C
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LISTA DE QUESTOES — CESPE

1. (CESPE /| MPC-SC - 2022) O RUP é composto de quatro fases, entre as quais se inclui a de
elaboracdo, cujo objetivo é estabelecer um business case para uma solucdo de software de
modo a identificar as entidades que interagirdo com o sistema e decidir se o projeto sera ou nao
cancelado depois dessa fase.

2. (CESPE / Ministério da Economia— 2020) O processo unificado &€ um dos padroes mais
importantes da indUstria de software atual, caracterizando-se por ser dirigido por casos de uso,
centrado na arquitetura, interativo e incremental, além de ter foco em riscos.

3. (CESPE-MPC-AC/2019) O processo unificado (RUP) reune boas praticas de especificacao e de
projeto de sistemas, sendo um modelo genérico de processo organizado em fases que podem
gerar um conjunto de produtos de trabalho. Considerando isso, assinale a opcao que identifica
a fase do RUP na qual devem estar incluidos o refinamento e a expansdo dos casos de uso
preliminares, dos requisitos ndo funcionais e da descri¢do da arquitetura do software.

a) concepgao
b) construcao
c) elaboracao
d) producao
e) transicao

4. (CESPE — SEMEF / 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified Process), deve-se
considerar que, segundo essa técnica,

a) a disciplina Modelagem de Negdcio apresenta maior atividade na fase de Construgao.

b) o numero de iteragdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.

c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepc¢ao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboragao.

e) a disciplina Configuracao e Gerenciamento de Mudangas ndao é executada na fase de
Elaboragao.

5. (CESPE / SLU-DF - 2019) No processo unificado, requisitos é a disciplina que demanda maior
esfor¢o nas fases de elaboracao e construcao de software.

6. (CESPE/MPC-PA -2019) O processo unificado (RUP) reune boas praticas de especificacao e de
projeto de sistemas, sendo um modelo genérico de processo organizado em fases que podem
gerar um conjunto de produtos de trabalho. Considerando isso, assinale a opcao que identifica
a fase do RUP na qual devem estar incluidos o refinamento e a expansdo dos casos de uso
preliminares, dos requisitos ndo funcionais e da descri¢do da arquitetura do software.
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a) concepgao
b) construcao
c) elaboracao
d) produgao
e) transicao

7. (CESPE / ABIN - 2018) No processo unificado de desenvolvimento de software, a fase de
construgao esta relacionada a entrada do sistema em funcionamento, o que requer
entendimento do dominio do problema e um sistema de software documentado que funcione
corretamente no ambiente operacional.

8. (CESPE /| STM - 2018) O produto de software é desenvolvido em iteracoes; o final de cada
iteracdo é marcado por um ponto de verificacdo e disponibilizacdo de artefatos que representem
o atingimento do marco.

9. (CESPE/STM -2018) Na fase de construcao, na qual o produto é de fato construido, pode haver
ajustes ou pequenas mudancas na arquitetura do software.

10.(CESPE /| TRT-CE - 2017) A respeito de metodologia RUP, assinale a opcao correta.

a) Entre os fluxos de trabalho utilizados pelo RUP inclui-se o fluxo de trabalho alternativo, que
permite ao desenvolvedor estabelecer um processo de contingéncia para o sistema.

b) O desenvolvimento embasado em RUP é dividido em quatro fases: elaboracao, construcao,
testes e entrega.

c) O RUP é composto por nove disciplinas: modelagem de negdcios; requisitos; analise e projeto;
implementacao; teste; distribuicdo; configuragdo e gerenciamento de mudancas;
gerenciamento de projeto; e ambiente.

d) No modelo em cascata, adotado para RUP, cada fase ocorre depois de finalizada a anterior.
11. (CESPE / TCE-PR - 2016) As disciplinas do RUP (Rational Unified Process) sao:

a) modelagem de negodcios, concepgao, requisitos, constru¢ao, ambiente, configuracao e
mudanca.

b) iniciacdo, elaboracgdo, implantag¢do, configuracdo e mudancga.

c) modelagem de negdcios, requisitos, analise e design, teste, implantacdo e ambiente.

d) iniciagdo, modelagem de negdcios, elaboragdo, requisitos, construcdo e implantacao.

e) concepgao, elaboragao, construgao e transigao.

12.(CESPE / TCE-PR —2016) Acerca de UML e RUP, assinale a opgao correta.
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a) O RUP divide o desenvolvimento de um projeto em cinco fases distintas: iniciacao,
elaboracgao, construcao, transicao e aceitacao.

b) No RUP, a disciplina de analise e projeto (design) define como o cddigo sera organizado nos
termos dos subsistemas de implementagdao em camadas.

c) Uma das finalidades da UML é fornecer um padrdo de desenvolvimento de sistemas.

d) De acordo com a UML 2.4.1, o diagrama de sequéncia faz parte da categoria comportamental
e sucede hierarquicamente o diagrama de interacao.

e) Um caso de uso de alto nivel descreve detalhadamente um processo, ao passo que um caso
de uso expandido representa, de forma sucinta, as opera¢des de um processo.

13.(CESPE /| TRE-PE - 2016) Com relacdo as metodologias ageis XP, Scrum e UP e a metodologia
RUP, assinale a opgao correta.

a) A padronizagao da arquitetura de codigo-fonte é o foco principal da metodologia RUP.

b) As metodologias ageis sao focadas no produto, sendo caracterizadas pela auséncia de
modelo de dados, de diagramas de classes e de documentacao de codigo-fonte.

c) A metodologia RUP, fundamentada em um modelo preditivo com foco no planejamento
futuro, realiza entregas de software executavel na mesma dinamica das metodologias ageis.

d) Os métodos ageis podem ser classificados como métodos adaptativos a necessidade de
desenvolvimento de software, pois mudam conforme a necessidade do projeto, diferentemente
das metodologias tradicionais de desenvolvimento de software.

e) Uma metodologia classica de engenharia de software deve ser aplicada em projetos com
requisitos do sistema instaveis.

14.(CESPE [ INPI — 2013) De acordo com a perspectiva de gerenciamento, o ciclo de vida de
software do iRUP (IBM Rational Unified Process) divide-se em nove disciplinas sequenciais,
sendo cada disciplina concluida por um artefato principal e consistida em um intervalo de tempo
entre dois marcos principais, de modo que, ao final de cada ciclo, tem-se uma versdo do produto.

15.(CESPE / INPI - 2013) No iRUP, o marco das fases de iniciacdo, elabora¢do, construcao e
transicdo sao, respectivamente, objetivo do ciclo de vida, arquitetura do ciclo de vida,
capacidade operacional inicial e release do produto.

16.(CESPE / ANP - 2013) Na fase de iniciagdo do RUP (Rational Unified Process), o projeto do
sistema é elaborado com foco na arquitetura do sistema a ser implantado.
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17.(CESPE /| ANAC - 2012) A disciplina Modelagem de Negdcio do RUP descreve como elaborar o
modelo de negocio da organizacdo para a qual o sistema sera construido. Tal modelo
compreende o modelo de casos de uso de negdcio e um modelo de objetos de negdcio.

18.(CESPE [ MEC - 2011) No RUP (Rational Unified Process), a qualidade de software é um quesito
contemplado somente nas seguintes fases do ciclo de desenvolvimento: implementacao, teste
e entrega.

19.(CESPE [ EBC-2011) O RUP tem duas dimensdes: o eixo horizontal e o eixo vertical. A primeira
dimensdo representa o aspecto estatico do processo quando ele é aprovado e é expressa em
termos de fases, iteragdes e marcos. A segunda dimensao representa o aspecto dinamico do
processo, como ele é descrito em termos de componentes, disciplinas, atividades, fluxos de
trabalho, artefatos e papéis do processo.

20.(CESPE /| ANAC - 2011) Ciclo de desenvolvimento em cascata, gerenciamento de requisitos,
arquitetura e uso de componentes e geréncia de configuragdo e mudancas estdo entre as
praticas que fundamentam o RUP (Rational Unified Process).

21. (CESPE / EBC - 2011) A metodologia RUP faz uso de UML (Unified Modeling Language) e
procura reduzir riscos do projeto.

22.(CESPE | TRE-ES - 2011) No desenvolvimento de software por meio do RUP, definem-se
marcos de progresso do processo, com previsao de entrega de produtos e decisdes nas
passagens das fases.

23.(CESPE /| STM - 2011) O RUP (Rational Unified Process) € um modelo de processo de
desenvolvimento genérico e moderno, organizado em fases - concepgao, elaboragao,
construgdo e implantacao -, que separa as atividades em requisitos, analise e projeto.

24.(CESPE | MPU - 2011) O processo unificado (PU) é um processo iterativo para a analise de
projetos orientados a objetos, no qual o trabalho e as iteragdes sdo organizados em trés fases
principais: concepc¢ao, elaboragao e construcao.

25.(CESPE / TCU - 2010) O processo unificado de software é centrado na arquitetura e orientado
por casos de uso, o que sugere um fluxo de processo iterativo e incremental.

26.(CESPE /| TRE-BA - 2010) Uma falha comum em projetos de sistemas computacionais é nao
assegurar a qualidade do software. Normalmente, essa questao é discutida apds o término dos
projetos, ou a qualidade fica sob a responsabilidade de equipe diferente da equipe de
desenvolvimento. O RUP, proposto pela IBM, é um processo que prové uma solu¢do disciplinada
sobre como assinalar tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacdo de
desenvolvimento de software, porém, ndo auxilia no controle do planejamento e verificagao da
qualidade.
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27.(CESPE | EMBASA - 2010) A primeira dimensao do RUP representa o aspecto dinamico do
processo quando ele é aprovado e é expressa em termos de fases, iteragdes e marcos.

28.(CESPE | EMBASA - 2010) Sob a perspectiva de gerenciamento, o ciclo de vida de software do
RUP é dividido em quatro fases sequenciais cujos finais sdo delimitados por marcos e avaliados
para determinar se os objetivos da fase foram alcangados.

29.(CESPE | EMBASA - 2010) S3o atividades que se realizam no ambito da disciplina de requisitos:
identificar junto aos clientes o que o sistema deve fazer; definir escopo; e fornecer uma base
para estimativas.

30.(CESPE / TRE-MT - 2010) Uma das principais caracteristicas do RUP é o uso da itera¢do, que,
por meio de refinamentos sucessivos, melhora o entendimento do problema.

31.(CESPE / TRE-MT - 2010) O RUP fornece uma metodologia que utiliza um conjunto de
ferramentas, modelos e entregaveis que interage diretamente com o cédigo do sistema
desenvolvido, agilizando o processo de compilacao.

32.(CESPE /| TRE-MT - 2010) Pelo fato de o RUP ser muito complexo, seu foco evita a reducao dos
riscos do projeto. Essa fase é tratada diretamente na UML.

33.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP reduz sensivelmente os requisitos de documentag¢ao de um
projeto.

34.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP tem dois modelos de comunicagao: um para ambientes fora
da equipe de desenvolvimento e outro exclusivo para a equipe de desenvolvimento.

35.(CESPE | MPU - 2010) Na fase de elaboragao do RUP, sdao desenvolvidas as funcionalidades do
sistema e implementados os requisitos identificados na fase de concepcao.

36.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP divide todo o projeto de software em trés fases diferentes:
concepcao (ou iniciagdo), com énfase no escopo do sistema; elaboracdo, com énfase na
arquitetura; e constru¢do, com énfase no desenvolvimento.

37.(CESPE /| TRE-MT - 2010) O RUP promove o uso de seis melhores praticas: desenvolva
iterativamente; gerencie requisitos; use arquiteturas de componentes; modele visualmente
(UML); verifique qualidade de software continuamente; e gerencie mudancas.

38.(CESPE /| TRE-MT - 2010) As disciplinas de suporte (apoio) do RUP sdo: gerenciamento de
classes; gerenciamento de produto; e ambiente.

39.(CESPE /| TRE-MT - 2010) Um papel é uma definicao abstrata de um conjunto de atividades
executadas e dos respectivos artefatos. Exemplos de papéis no RUP sdo: analistas,
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desenvolvedores e testadores. Explicitamente, papéis de gerentes ndo fazem parte dos papéis
possiveis no RUP.

40.(CESPE /| INMETRO - 2010) As disciplinas de engenharia do RUP sdo: modelagem de negdcios;
requisitos; analise e projeto; implementacao; teste; qualidade; e implantagao.

41.(CESPE /| TRE-MG - 2010) RUP, uma metodologia adequada para grandes projetos de
desenvolvimento, tem como caracteristicas a facilidade de uso e a agilidade do projeto.

42.(CESPE | SECONT-ES - 2009) O processo unificado é estruturado em duas dimensdes. A
dimensdo horizontal representa o aspecto dinamico do processo, onde estdo representadas
suas fases, as quais estdo associados marcos que determinam sua finalizacdo. Na outra
dimensao estdo representadas as disciplinas, que agrupam logicamente as atividades. E possivel
haver disciplina que ndo esteja presente em todas as fases.

43.(CESPE /| INMETRO - 2009) O modelo de ciclo de vida empregado pelo RUP é mais formal que
iterativo.

44.(CESPE | MPE-RR - 2009) No Processo Unificado, a vida de um sistema ¢é dividida em ciclos;
cada ciclo, por sua vez, é dividido em fases e, entre as fases, tem-se a fase Construc¢ao, na qual
as atividades visam capturar requisitos ainda ndo capturados na fase anterior e produzir uma
arquitetura executavel, a ser usada na fase Elaboracao.

45.(CESPE |/ TJ-ES - 2009) O modelo de processo incremental de desenvolvimento de software é
iterativo, assim como o processo de prototipagem. Contudo, no processo incremental,
diferentemente do que ocorre no de prototipagem, o objetivo consiste em apresentar um
produto operacional a cada incremento.

46.(CESPE [/ TJ-ES - 2009) Elaborag¢do, no contexto do RUP, é uma fase que visa criar a baseline
para a arquitetura do sistema a ser desenvolvido e, no contexto de engenharia de requisitos, a
elaboracdo consiste em atividade cujo objetivo é o desenvolvimento de um modelo técnico
refinado das fun¢des, caracteristicas e restri¢des do sistema.

47.(CESPE | TRE-ES - 2009) A metodologia Rational Unified Process (RUP) promove o
envolvimento do cliente, bem como iteragdes e testes continuos, o que torna o processo
dependente de outros, apesar de reduzir os seus riscos. Ja a metodologia Extreme Programming
(XP) proporciona flexibilidade e agilidade, visto que, por meio dela, realiza-se a divisao de
tarefas de forma especifica.
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GABARITO

1. ERRADO 41. ERRADO
2. CORRETO 42. CORRETO
3. LETRAC 43. ERRADO
4. LETRAB 44. ERRADO
5. ERRADO 45. CORRETO
6. LETRAC 46. CORRETO
7- ERRADO 47. ERRADO
8. ERRADO
9. CORRETO
10. LETRAC
112. LETRAC
12. LETRAD
13. LETRAD
14. ERRADO
15. CORRETO
16. ERRADO
17. CORRETO
18. ERRADO
19. ERRADO
20. ERRADO
21. CORRETO
22. CORRETO
23. CORRETO
24. ERRADO
25. CORRETO
26. ERRADO
27. CORRETO
28. CORRETO
29. CORRETO
30. CORRETO
31. ERRADO
32. ERRADO
33. ERRADO
34. ERRADO
35. ERRADO
36. ERRADO
37. CORRETO
38. ERRADO
39. ERRADO
40. ERRADO
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LISTA DE QUESTOES - FCC

1. (FCC/ AL-AP - 2020) Considere os seguintes objetivos das Fases do Rational Unified Process -
RUP:

I. Analisar de forma mais detalhada o dominio do problema, revisando os riscos que o projeto
pode sofrer. A arquitetura do projeto inicia-se com sua forma basica elaborada. Indagacoes
como "O plano do projeto é confiavel?", "Os custos sdo admissiveis?" sdo esclarecidas nesta fase.

Il. Abranger as tarefas de comunicacdo com o cliente e o planejamento. E feito um plano de
projeto avaliando os possiveis riscos, as estimativas de custo e prazos, estabelecendo as
prioridades, o levantamento dos requisitos do sistema e a analise preliminar. Nesta fase, deve
haver concordancia dos stakeholders quanto ao escopo do projeto.

lll. Disponibilizar o sistema de forma que seja compreendido pelo usuario final. As atividades
desta fase incluem o treinamento dos usuarios finais e a realizacao de testes da versao beta do
sistema visando garantir a sua qualidade.

IV. Desenvolver ou adquirir componentes de software. O principal objetivo desta fase é
codificagdo do software, com foco nos componentes e outros recursos do sistema.

Os objetivos | a IV estdo correlacionados, correta e respectivamente, as fases de:

a) Concepc¢ao, Elaboragao, Construcao e Transicao.
b) Elaboracao, Concepgao, Construgdo e Transic¢ao.
c) Transicao, Elaboragao, Concep¢ao e Construcao.
d) Elaborac¢ao, Concepcao, Transi¢ao e Construcao.
e) Concepgao, Construgao, Elaboragao e Transigao.

2. (FCC | TRF - 32 REGIAO - 2019) No Processo Unificado, um release do produto é criado,
distribuido aos usuarios e instalado em seu local de trabalho, no fluxo (workflow) de:

a) Analise e Projeto.

b) Implantacao.

c) Gerenciamento de projeto.
d) Implementacao.

e) Modelagem de negdcios.

3. (FCC/ SEMEF Manaus - AM - 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified Process),
deve-se considerar que, sequndo essa técnica,

a) a disciplina Modelagem de Negodcio apresenta maior atividade na fase de Construcao.
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b) o numero de iteragdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.

c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepc¢ao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboracao.

e) a disciplina Configuracdao e Gerenciamento de Mudancas ndo é executada na fase de
Elaboragao.

4. (FCC/METRO-SP - 2019) Considere as sequintes abordagens no contexto da Engenharia de
Software.

l. Intercala as atividades de especificacdo, desenvolvimento e validagdo. O sistema é
desenvolvido como uma série de versdes, de maneira que cada versao adiciona funcionalidade
a anterior.

Il. Individuos e interagoes mais que processos e ferramentas; Software em funcionamento mais
que documentacao abrangente; Colaboragdao com o cliente mais que negociagao de contratos e
Responder a mudangas mais que sequir um plano.

lIl. Tem por referéncia a matriz Fase versus Fluxos de Trabalho. Sao alguns destes fluxos:
Modelagem de negocios, Requisitos, Analise e Projeto, Implementagdo, Teste e Implantacao.

IV. Processo dirigido a planos em que se deve planejar e programar todas as atividades do
processo antes de comecar a trabalhar nelas. Seus principais estagios sdao: Analise e defini¢ao
de requisitos; Projeto de sistema e de software; Implementagao e teste unitario; Integragao e
teste de sistema e Operacao e manutencao.

Correspondem, correta e respectivamente, as abordagens>

a) Model Driven Architecture, Rational Unified Process, Desenvolvimento Incremental e Modelo
em Cascata.

b) Engenharia de Software Orientada a Reuso, Manifesto Agil, Modelo Espiral e
Desenvolvimento Incremental.

c) Unified Modeling Language, Capability Maturity Model, Engenharia de Software Orientada a
Reuso e Modelo em Cascata.

d) Modelo Espiral, Manifesto Agil, Model Driven Architecture e Capability Maturity Model.

e) Desenvolvimento Incremental, Manifesto Agil, Rational Unified Process e Modelo em
Cascata.

5. (FCC / Prefeitura de Manaus - AM - 2019) Considerando o uso do RUP (Rational Unified
Process), deve-se considerar que, segundo essa técnica,

a) a disciplina Modelagem de Negdcio apresenta maior atividade na fase de Construcao.

b) o numero de iteracdes em cada uma de suas quatro fases é variavel, conforme o projeto.
c) a disciplina Requisitos apresenta menor atividade na fase de Concepc¢ao (Inception).

d) a disciplina de Teste nao é executada na fase de Elaboracao.
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e) a disciplina Configuracdao e Gerenciamento de Mudangas ndo é executada na fase de
Elaboragao.

6. (FCC/ SEGEP-MA - 2018) Um Programador de Sistemas foi questionado a respeito de seu
conhecimento do Rational Unified Pocess - RUP no que se refere aos seguintes Core Process
Workflow:

I. Analisys & Design
[Il. Implementation

A pergunta foi: em qual fase do grafico Modelo Iterativo eles tém sua maior por¢ao
representada? O Programador forneceu corretamente as respectivas respostas:

a) Elaboration e Construction.
b) Elaboration e Inception.

c) Construction e Transition.
d) Inception e Construction.
e) Inception e Transition.

7. (FCC/DPE-AM -2018) Considere que uma equipe de Analistas de Sistemas da Defensoria esta
trabalhando em um projeto com base no RUP. Eles estdao atuando em uma atividade cujo
objetivo é descrever o que o sistema deve fazer, permitindo que desenvolvedores e clientes
opinem na descricao. Um documento visual, na forma de use cases, é criado, no qual os atores
representam os usuarios e outros sistemas com os quais o sistema em desenvolvimento ira
interagir. Os use cases sao descritos em detalhes, mostrando como o sistema interage com os
atores e o que faz nestas interagdes. Os Analistas estao trabalhando na:

a) disciplina Requisitos.

b) fase Transicao

c) disciplina Elaboracao.

d) fase Analise e Design.

e) disciplina Gerenciamento do Projeto.

8. (FCC/MPE-PE -2018) Considere as caracteristicas abaixo.

I. Colaboracao e desenvolvimento de empatia entre integrantes das equipes com foco no
projeto e ndao em interesses pessoais.

Il . Reunides com a participagao de profissionais de varias areas necessarias para o projeto
(desenvolvimento, operagdes, apoio).

lIl'. Utilizagao de metodologias ageis como RUP, XP efou Scrum para permitir entregas rapidas
e continuas.

TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informac&o) Engenharia de-Softw 141 124 (P¢
www.estrategiaconcursos.com.br 190

©




Diego Carvalho
Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

IV. Implementacdo do gerenciamento de configuracdo para que mudangas realizadas
manualmente nos servidores, sem conhecimento da geréncia de configuracdes, sejam
desfeitas.

V. Estratégias para gestdo de incidentes bem definidas, politicas de rollback, backup e
ferramentas de monitoragao proativas.

VI. Ambientes necessarios para o trabalho da equipe de desenvolvimento providos de forma
dinamica e automatizada, sem necessidade de intervencao da equipe de operacdes.

Sdo caracteristicas corretas e alinhadas as praticas DevOps APENAS os itens:

a)ll, IVeVl.
byl, llle V.
A1, 11,1V, Ve V.
dylll, IV, VeVl.
e)l, llelll.

9. (FCC/DPE-AM -2018) A Engenharia de Usabilidade trata da construcao de sistemas melhores
através da compreensao de quem sado os usuarios finais e do envolvimento destes usuarios nos
requisitos, no design da interface e nos esfor¢os de teste. O RUP trabalha técnicas de
engenharia de usabilidade em varias atividades. A atividade Design da Interface com o Usuario,
por exemplo, gera os artefatos Esboco Sequencial e Mapa de Navegagdo. O Esboco Sequencial:

a) descreve a estrutura dos elementos da interface com o usuario no sistema, com seus possiveis
caminhos de navegacao.

b) € uma descrigao ldgica e conceitual da funcionalidade do sistema para um cenario especifico,
incluindo a interagao requerida entre os usuarios e o sistema.

c) € um exemplo da interface com o usuario, na forma de protétipo, utilizado para explorar e/ou
validar o design da interface com o usuario.

d) descreve como um determinado caso de uso € realizado no modelo de design em termos de
objetos de colaboragao.

e) especifica elementos de um modelo conceitual para coisas existentes no sistema que tém
responsabilidades e comportamentos. E utilizado para capturar os principais blocos de
responsabilidade no sistema usando classes.

10.(FCC/ARTESP —2017) Considere, por hipdtese, que uma equipe de Especialistas em Tecnologia
da Informacao esta trabalhando em um projeto da ARTESP com base no RUP. Os objetivos a
serem alcangados sao:
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- Verificar a intera¢do entre os objetos do sistema.

- Verificar se os componentes do software estdo adequadamente integrados.

- Verificar se todos os requisitos foram corretamente implementados.

- Certificar que os defeitos foram identificados antes da implantagdo do software.

E correto afirmar que estes objetivos se referem ao:

a) deployment workflow, cuja estratégia indica que testes automatizados devem ser evitados
em favor dos testes de regressao, que devem ser realizados no inicio de cada iteracao.

b) requirements workflow, que busca descrever como o software deve funcionar, permitindo
que os desenvolvedores e os clientes cheguem a um acordo.

c) analysis and design workflow. O RUP propde que sejam criados um modelo de projeto e um
modelo de analise que levem a implementacdo de um cddigo orientado a objeto.

d) reuse workflow. O RUP descreve como os componentes devem ser reutilizados, de forma que
o software seja mais facil de ser testado.

e) test workflow. O RUP propde uma abordagem iterativa e os testes sdo realizados ao longo do
projeto, de forma a encontrar defeitos o mais cedo possivel.

11.(FCC / TRE-PR - 2017) The Rational Unified Process-RUP describes how to effectively deploy
commercially proven approaches to software development. These are called best practices not
so much because it’s possible to quantify precisely their value, but rather, because they are
observed to be commonly used in industry by successful organizations. RUP provides each team
member with the guidelines, templates and tool mentors necessary for the entire team to take
full advantage, following best practices. One of these practices shows how to visibly model
software to capture the structure and behavior of architectures and components. This allows
the developer to hide the details and write code using graphical building blocks. Visual
abstractions help to communicate different aspects of the software; see how the elements of
the system fit together; make sure that the building blocks are consistent with the code;
maintain consistency between a design and its implementation; and promote unambiguous
communication. The industry standard UML, created by Rational Software, is the foundation
for successful modeling. The described practice refers to:

a) Develop software iteratively and verify software quality.
b) Visually model software.

c) Manage requirements.

d) Use component-based architectures.

e) Control changes to software.

12.(FCC/TRE-SP -2017) Um Técnico do TRE-SP foi solicitado a contribuir nas sequintes atividades
de um projeto:
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- realizar testes beta para validar o novo sistema e verificar se atende as expectativas dos
usuarios.

- operar o sistema legado que esta sendo substituido pelo novo sistema.

- realizar a conversao de bases de dados operacionais.

- treinar os usuarios no uso do novo sistema.

Considerando-se que o projeto estd sendo desenvolvido com base no RUP, as atividades se
referem a fase:

a) Construgao.
b) Elaboracao.
c) Implantacao.
d) Transicao.

e) Testes.

13. (FCC / Prefeitura de Teresina - Pl -2016) Um Analista de Sistemas, ao iniciar a analise orientada
a objetos, define um conjunto de classes que descreve o comportamento do sistema. Estando
trabalhando com base no Processo Unificado, desta atividade resulta um modelo de analise, que
depois é refinado em um modelo de projeto preliminar. Estes modelos expandem e refinam uma
representacao da arquitetura do software e sdo produtos da fase:

a) Iniciacao.

b) Concepcao.
c) Elaboracdo.
d) Construcao.
e) Transicao.

14.(FCC / TRT - 142 Regiao (RO e AC) —2016) Um Técnico esta participando de uma fase do PU e
ajudou na especificacao inicial de dois requisitos, considerados de maior risco. Estes requisitos
foram implementados, servindo de base para o planejamento da proxima iteragao. Nas
iteragdes sequintes mais requisitos foram detalhados e melhor esclarecidos. Ao fim da fase, 90%
dos requisitos estavam detalhados, o nucleo do sistema estava implementado com alta
qualidade e os principais riscos puderam ser tratados. O Técnico participou da fase de:

a) Concepcao.
b) Requisitos.
c) Elaboracao.
d) Construgao.
e) Transicao.

15.(FCC/ TRT-MT - 2026) O Processo Unificado estabelece que as maiores por¢des (cargas ou
fluxos de trabalho) da Modelagem de Negocios e de Requisitos sdo realizadas durante as fases
de:
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a) Concepgao e Elaboragao.

b) Elaboracao e Construcao.

¢) Transicao e Construgao.

d) Implementacao e Transi¢ao

e) Implantagao e Implementacao.

16.(FCC / CREMESP - 2016) Considere que um Analista de Sistemas sugeriu a implementacao de
um novo projeto com base em um processo de software que organiza suas iteragdes em quatro
fases principais:

[1] Concepcao: levantar, de forma genérica e pouco precisa, o escopo do projeto. O objetivo é
ter uma visao inicial do problema, estimar esfor¢o e prazos e determinar se o projeto é viavel e
merece uma analise mais profunda.

[2] Elaboracao: levantar todos, ou a maior parte dos requisitos. Em uma primeira iteracao alguns
requisitos, de maior risco e valor arquitetural, sdo especificados em detalhes, implementados e
servem como base de avaliagdo junto ao usuario e desenvolvedores para o planejamento da
proxima iteragdo. Ao fim da fase, 90% dos requisitos devem ter sido levantados em detalhes, o
nucleo do sistema deve ter sido implementado com alta qualidade, os principais riscos devem
ter sido tratados, podendo-se fazer estimativas mais realistas.

[3] Construcao: implementar, de forma iterativa, os elementos restantes de menor risco e mais
faceis e preparacao para a implantacao.

[4] Transicdo: realizar testes finais e implantacao.
O processo de software indicado pelo Analista é o:

a) Desenvolvimento Concorrente.

b) Rapid Application Development - RAD.
¢) Processo Unificado.

d) Espiral.

e) Baseado em Componentes.

17.(FCC / PGE-MT - 2016) Considere, por hipotese, que uma equipe de Analistas de Sistemas da
Procuradoria Geral do Estado de Mato Grosso esta desenvolvendo um projeto com base no PU:

— Processo Unificado e os seguintes trabalhos foram produzidos:
- Modelo de implementagao do projeto

- Incremento integrado do software

- Plano e procedimentos de testes

- Casos de teste
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Com base nos trabalhos produzidos, a equipe esta na fase do PU:

a) Construgao.

b) Transicao.

c) Elaboracao.

d) Concepcao de Testes.
e) Implantagao.

18.(FCC / TRT - 142 Regiao (RO e AC) — 2016) Um aspecto comum entre o desenvolvimento
baseado no UP e no Scrum é que ambos:

a) possuem a fase de concep¢ao na qual apenas requisitos de maior risco e valor arquitetural sao
levantados em detalhes.

b) aceitam a mudanca e a adaptacao como fatores inevitaveis e essenciais ao desenvolvimento,
ao invés de combaterem-nas.

c) sao fundamentados nos trés pilares que apoiam a implementacao de controle de processo
empirico: transparéncia, inspec¢ao e simplicidade.

d) sdo baseados no modelo agil, no qual cada etapa do ciclo de vida é realizada integralmente e
de uma so vez.

e) permitem que todos possam falar com a Equipe de Desenvolvimento sobre diferentes
configuragoes de prioridade e a Equipe pode agir sobre o que outras pessoas disserem.

19.(FCC/DPE-SP -2013) O modelo estabelecido para o RUP (Rational Unified Process) é composto
por quatro fases, denominadas:

a) Requisitos, Implantacao, Testes e Ambiente.

b) Analise, Projeto, Negdcios e Comissionamento.

c) Concepgao, Elaboragao, Construcao e Transicao.

d) Particao, Integragao, Testes e Operacao.

e) Planejamento, Codificacao, Integracao e Configuragao.

20.(FCC / MPE-PE - 2012) A visdo estatica do RUP prioriza as atividades que ocorrem durante o
processo de desenvolvimento. Na descricao do RUP, essas sao chamadas de workflows. Existem
seis workflows centrais, identificadas no processo e trés de apoio, dentre os quais € possivel citar
os workflows de:

a) Meio ambiente e Gerenciamento de projeto.
b) Concepgao e Construgao.
c) Transicao e Iteragao.
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d) Plano de desenvolvimento e Conceito de operacao.
e) Analise de Riscos e Operagao e manutencao.

21.(FCC/TRT6 —2012) A perspectiva pratica sobre o RUP descreve as boas praticas da engenharia
de software que sdo recomendadas para uso no desenvolvimento de sistemas. Dentre as
praticas fundamentais recomendadas incluem-se:

a) utilizar a arquitetura em cascata e efetuar programacdo em pares.

b) definir a funcionalidade do protétipo e avaliar o prototipo.

c) definir o esbog¢o dos requisitos e estabelecer objetivos do prototipo.

d) utilizar arquiteturas baseadas em componentes e modelar os softwares visualmente.

e) desenvolver teste inicial a partir de cenarios e utilizar frameworks de testes automatizados.

22.(FCC/TRE-AP -2011) Considerando a representacao grafica dos fluxos de processos essenciais
e fases, Implementation tem participagdo mais significativa em:

a) Construction.
b) Elaboration.
c) Requirements.
d) Deployment.
e) Transition.

23.(FCC / TCE-PR - 2011) A conclusdo da analise, do design, do desenvolvimento e do teste de

todas as funcionalidades necessarias ao sistema, no processo RUP, é um dos objetivos da fase
de:

a) iniciagao.
b) elaboragao.
c) integracgao.
d) construcao.
e) transigao.

24.(FCC/ TRE-AP —2011) Considerando a representacao grafica dos fluxos de processos essenciais
e fases, Implementation tem participacao mais significativa em:

a) Construction.
b) Elaboration.
¢) Requirements.
d) Deployment.
e) Transition.

25.(FCC / INFRAERO - 2011) Uma disciplina do RUP que tem como uma de suas finalidades
“assegurar que os clientes, usuarios e desenvolvedores tenham um entendimento comum da
organizagao-alvo”, a qual se relaciona com a disciplina Ambiente. Trata-se de:
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a) Requisitos.

b) Analise e Design.

c) Modelagem de Negdcios.

d) Gerenciamento de Configuracdo e Mudanca.
e) Gerenciamento de Projetos.

26.(FCC [ TRE-AP —2011) E um dos core “supporting” workflows, o:

a) Test.

b) Inception.

c) Analysis & Design.

d) Business modeling.

e) Configuration and Change Management.

27.(FCC / TRT-RJ — 2011) No Processo Unificado, a maior por¢ao do core workflow denominado
Analysis é executada na fase:

a) Elaboration.
b) Construction.
c) Implementation.
d) Inception.
* e) Transition.

28.(FCC/ TRE-RN —2011) Sao produtos da fase de elabora¢ao do RUP:

a) documento de visao e produto de software integrado.

b) descri¢ao da arquitetura do software e lista de riscos revisada.

c) manual do usuario e base de dados operacionais convertidas.

d) lista de riscos revisada e base de dados operacionais convertidas.

e) produto de software integrado e descri¢ao da arquitetura do software.

29.(FCC/TRE-RN -2011) O RUP produz artefatos:

a) na fase de Transicao, apenas.
b) em todas as suas fases.

c) na fase de Concepc¢ao, apenas.
d) na fase de Elaboragao, apenas.
e) na fase de Construcao, apenas.

30.(FCC / CAIXA - 2011) No grafico do modelo iterativo RUP, a modelagem do negdcio e a
implementacao tém sua maior por¢ao representada, respectivamente, nas fases:

a) Inception e Elaboration.
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b) Inception e Construction.

c) Elaboration e Construction.

d) Requirements e Construction.
e) Elaboration e Transition.

31.(FCC / TRE-RN - 2011) No Processo Unificado, uma descricdo da arquitetura do software, um
documento de visdo e um modelo de projeto sdo aplicaveis, respectivamente, nas fases:

a) elaboracao, concepc¢ao e construcao.
b) concepc¢ao, concepgao e elaboracao.
C) construgao, transicao e concepgao.
d) transicao, construgao e construgao.
e) concepgao, elaboracao e transigao.

32.(FCC/MPE-RN -2010) Sdo respectivamente disciplina (Core Process Workflow) e fase (Phase)
do RUP:

a) Concepc¢ao e Implantacao.

b) Implementacao e Elaboracao.

c) Implantacao e Requisitos.

d) Requisitos e Modelagem de Negocios.
e) Implementagao e Teste.

33.(FCC/ MPE-RN - 2010) No RUP, a énfase no escopo do sistema esta na fase de:

a) Concepcao.

b) Implementacao.
c) Elaboracao.

d) Transicao.

e) Construcao.

34.(FCC/ MPE-RN - 2010) No RUP, a énfase em arquitetura esta na fase de:

a) Transicao.

b) Modelagem de Negdcio.
c) Implantacao.

d) Implementacao.

e) Elaboracao.

35.(FCC/MPE-RN - 2010) No RUP, Project Management e Environment sao:
a) Phases.

b) Core Process Workflows.
c) Metrics.
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d) Core Supporting Workflows.
e) Analysis & Design Process.

36.(FCC / MPE-RN - 2010) No Processo Unificado (UP), o fluxo de trabalho Analise, tem forte
concentracdo na fase de:

a) Implementacao.
b) Elaboracao.

c) Construcao.

d) Concepcdo.

e) Transigao.

37.(FCC / AL-SP - 2010) No Processo Unificado de desenvolvimento de software, Requisitos e
Teste sao:

a) designagoes das fases do ciclo de vida.

b) designacgdes dos fluxos de trabalho.

c) disciplinas consideradas apenas na quarta fase.

d) disciplinas consideradas apenas na sequnda fase.

e) disciplinas consideradas apenas na terceira e na quarta fases.

38.(FCC/ AL-SP -2010) Sao fases do Processo Unificado de desenvolvimento de software:

a) Concepcao e Transicao.

b) Elaboracao e Analise.

c) Concepgao e Implementacao.
d) Projeto e Implementacao.

e) Analise e Projeto.

39.(FCC/PGE-RJ -2009) O Processo Unificado se caracteriza por ser um:

a) ciclo de desenvolvimento de software em cascata, centrado na arquitetura e guiado pela
modelagem de negdcio.

b) ciclo de desenvolvimento de software sequencial com todos os entregaveis produzidos em
uma so fase.

c) processo de software especifico para reengenharia, centrado em objetos e orientado a casos
de uso.

d) processo de software iterativo e incremental, centrado na arquitetura e guiado por casos de
uso.
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e) processo de software interativo, centrado na temporalidade dos negdcios e orientado a
eventos.

40.(FCC /| TRF5 — 2008 — Letra A) O RUP possibilita o desenvolvimento incremental e interativo,
guiado por casos de uso e centrado na arquitetura do sistema.

41.(FCC/ TRE-SE —2007) Considere as afirmativas abaixo.

I. O RUP é um processo iterativo.
Il. Sob orientacdo do RUP, o desenvolvimento é centrado na arquitetura.
lll. Sob orientagao do RUP, as atividades desenvolvidas sao orientadas por casos de uso.

E correto o que se afirma em:

a)l, llelll.

b) I elll, apenas.
c)lell, apenas.
d) Ill, apenas.

e) |, apenas.

42.(FCC/TRE-SE —2007) No RUP, a maior quantidade da disciplina Analise e Projeto é encontrada
na fase de:

a) Construcgao.
b) Concepc¢ao.
c) Implantacao.
d) Transicao.

e) Elaboracao.

43.(FCC /| TRE-SE - 2007) Em um projeto baseado no processo RUP, a énfase a arquitetura do
sistema é dada na fase de:

a) Requisitos.
b) Construcao.
c) Transicao.
d) Concepcao.
e) Elaboracao.

44.(FCC | TRE-SE - 2007) Riscos reduzidos mais cedo porque os elementos sao integrados
progressivamente é uma vantagem, no processo RUP, da abordagem:

a) lterativa.
b) Top-down.
¢) Incremental.
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d) Interativa.
e) Em cascata.

45.(FCC/ TRF —2007) No RUP, a analise do dominio do problema, o desenvolvimento do plano do
projeto, o estabelecimento de uma solida base arquitetural e a eliminacdo dos elementos de
mais alto risco do projeto sao objetivos:

a) da Elaboration Phase.
b) da Construction Phase.
c) da Inception Phase.

d) da Transition Phase.

e) do Deployment.

46.(FCC | TRF - 2007) Dos nove core process workflow do RUP, sdo, respectivamente, dois core
engineering e dois core supporting workflows:

a) Implementation, Test, Project Management e Environment.

b) Requirements, Configuration and Change Management, Project Management e Test.
c) Configuration and Change Management, Implementation, Requirements e Test.

d) Project Management, Requirements e Implementation.

e) Business modeling, Requirements, Analysis & Design e Implamentation.

47.(FCC | TRF - 2007) A maior parcela do fluxo dos processos fundamentais do RUP,
correspondente a modelagem de negdcio,

a) esta distribuida entre as fases Inception e Construction.
b) esta distribuida entre as fases Elaboration e Construction.
C) situa-se na fase Construction.

d) esta distribuida entre as fases Inception e Elaboration.

e) situa-se na fase Transition.

48.(FCC/ BACEN -2006) O RUP (Rational Unified Process):

a) tem sua arquitetura desenvolvida em paralelo aos use cases, englobando apenas os aspectos
estaticos do software.

b) é um processo estatico que viabiliza a definicao seqUencial de um problema e tem como Unica
finalidade o teste do produto final.

c) estabelece, em sua fase de concepg¢do, um plano de projeto e uma arquitetura sélida, por meio
do desenvolvimento estatico de software, dentro do seu ciclo de vida.

d) é o modelo de processo que estabelece a topologia do hardware necessaria para executar o
sistema.
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e) da énfase a criacdo e a manutencao de modelos e tem sua atividade de desenvolvimento
orientada por use case como parte funcional do sistema que agrega valor ao resultado do
software.

49.(FCC/BACEN —2006) No RUP,

a) os artefatos sdo produzidos nas fases de Elaboracao e Construcdo e os documentos nas fases
de Requisitos e Implementacao.

b) podem existir mais de trinta papéis (analista de sistemas, projetista, projetista de banco de
dados, entre outros), a serem representados pelos profissionais, sendo que cada pessoa pode
representar apenas um papel.

c) os workflows sdo descritos sumariamente, apresentando os aspectos gerais das tarefas e os
principais profissionais envolvidos.

d) aiteragdo pode ocorrer uma ou mais vezes, em cada uma de suas quatro fases basicas, ou até
mesmo, em parte delas.

e) a fase da elaboracao visa estabelecer o escopo e a viabilidade econ6mica do projeto.
50.(FCC/TRTa13 —2005) S3o quatro fases do RUP:

a) Transaction, Implementation, Requirements e Configuration.
b) Project Management, Transaction, Construction e Interaction.
c) Deployment, Transition, Design e Requirements.

d) Inception, Construction, Elaboration e Transition.

e) Analysis, Design, Elaboration e Inception.
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GABARITO

1. LETRAD 41. LETRAA
2. LETRAB 42. LETRAE
3. LETRAB 43. LETRAE
4. LETRAE 44. LETRAA
5. LETRAB 45. LETRAA
6. LETRAA 46. LETRAA
7- LETRAA 47. LETRAD
8. LETRAC 48. LETRAE
9. LETRAB 49. LETRAD
10. LETRAE 5o. LETRAD
12. LETRAB
12. LETRAD
13. LETRAC
14. LETRAC
15. LETRAA
16. LETRAC
17. LETRAA
18. LETRAB
19. LETRAC
20. LETRAA
21. LETRAD
22. LETRAA
23. LETRAD
24. LETRAA
25. LETRAC
26. LETRAE
27. LETRAA
28. LETRAB
29. LETRAB
30. LETRAB
31. LETRAA
32. LETRAB
33. LETRAA
34. LETRAE
35. LETRAD
36. LETRAB
37. LETRAB
38. LETRAA
39. LETRAD

40. CORRETO
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LISTA DE QUESTOES - FGV

1. (FGV/ MPE-AL - 2018) O Processo Unificado de software é uma tentativa de aproveitar os
melhores recursos e caracteristicas dos modelos tradicionais de processo de software. Sobre o
Processo Unificado de software, assinale a afirmativa correta:

a) O software é dirigido a casos de uso, centrado na arquitetura, sequencial e incremental.

b) O software é entregue aos usuarios finais na fase de transicao.

c) Os modelos de caso de uso, analise, projeto e implementacao sdao desenvolvidos na fase de
concepgao.

d) O planejamento é realizado na fase de elaboragao.

e) Os requisitos nao funcionais sao descritos em um conjunto de casos de uso preliminares.

2. (FGV/ ALERJ - 2017) Um sistema esta sendo desenvolvido com a utilizacdo do processo
unificado, que contém diversas fases. Na fase atual do processo sera feita a implantacao do
sistema e a analise de li¢coes aprendidas. Os analistas de requisitos e de negdcio, praticamente,
ja terminaram suas atividades. E necessario ainda analisar a possibilidade de se executar outro
ciclo de desenvolvimento. O sistema esta na fase de:

a) producao;
b) concepcao;
c) elaboracao;
d) transicao;
e) construcgao.

3. (FGV/Prefeiturade Paulinia - SP —2016) Um sistema esta sendo desenvolvido com a utilizagao
do processo unificado. Este processo contém diversas fases. O foco da fase atual é assegurar
que o software esteja disponivel para seus usuarios finais. Nessa fase, o usuario é consultado e
este feedback deve priorizar o ajuste fino do produto, a configuragcdo, a instalacao e os
problemas de usabilidade. O sistema esta na fase denominada:

a) producgao.
b) transicao.
c) elaboracao.
d) concepgao.
e) construcgao.

4. (FGV /[ SEE-PE - 2016) O sistema SISFORCA esta sendo desenvolvido com a utilizagao do
processo unificado. Este processo contém diversas fases. Na fase atual do processo do
SISFORCA esta sendo realizada a fusao de varios artefatos de software, possibilitando que o
sistema seja implementado quase que completamente. Nessa fase, tem-se uma visao geral de
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como a Baseline do projeto esta sendo sequida. De acordo com o fragmento acima, o sistema
SISFORCA esta na fase de:

a) producgao.
b) transicao.
c) elaboracao.
d) concepgao.
e) construcgao.

5. (FGV [ FIOCRUZ - 2010) O Processo Unificado, também chamado de Rational Unified Process
(RUP), representa uma tentativa de apoiar-se nos melhores recursos e caracteristicas dos
modelos convencionais de processo de software, mas caracteriza-los de um modo que
implemente muitos dos melhores principios de desenvolvimento ageis. Ele enfatiza o
importante papel da arquitetura de software e sugere um fluxo de processo interativo e
incremental, dando a sensagao evolucionaria que € essencial no desenvolvimento moderno de
software. Nesse contexto, observe a figura abaixo.

BETA

CONSTRUCAO
Versio GAMA

increments de saftware

PRODUCAQ

As fases do processo unificado identificadas por ALFA, BETA e GAMA s3o denominados,
respectivamente:

a) requisitos, elaboracao e implementacao.
b) requisitos, especificacao e implantacao.
c) especificagdo, transi¢ao e implantacao.
d) concepgao, elaboracao e transicao.

e) concepc¢ao, projeto e implementagao.

6. (FGV [ MEC - 2009) O Rational Unified Process (RUP) é um exemplo de modelo de processo
moderno que foi derivado do trabalho sobre a UML e do Processo Unificado de
Desenvolvimento de Software associado. O RUP reconhece que os modelos convencionais de
processo apresentam uma visao Unica de processo e é geralmente descrito a partir de trés
perspectivas:

a) teorica, pratica e funcional.
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b) dindmica, estatica e pratica.
c) tedrica, pratica e dinamica.
d) funcional, tedrica e estatica.
e) tedrica, pratica e estatica.

7. (FGV/MEC-2009) O RUP (Rational Unified Process) é uma metodologia de projeto de software
criada pela Rational. O processo analitico do RUP divide o ciclo de vida de desenvolvimento de
software em 4 fases. Assinale a alternativa que ndo indica uma fase do ciclo de vida de
desenvolvimento de software, de acordo com o RUP.

a) Transicao.

b) Concepcao.
c) Elaboragao.
d) Implantagao.
e) Construcao.

8. (FGV | MEC - 2009) O RUP (Rational Unified Process) é um exemplo de modelo de processo
moderno que foi derivado do trabalho sobre a UML e do Processo Unificado de
Desenvolvimento de Software associado. O RUP é um modelo constituido por fases no processo
de software. Ao contrario do modelo Cascata, no qual as fases coincidem com as atividades do
processo, as fases do RUP estdo relacionadas mais estritamente aos negocios do que aos
assuntos técnicos. Assinale a alternativa que apresente as fases do modelo RUP.

a) Concepcao, elaboracao, construgao e transigao.
b) Projeto, especificagdo, construcao e transicao.
c) Especificacao, construcao e transigao.

d) Elaboragao, construcao e transicao.

e) Concep¢ao, construcao e Transi¢ao.

9. (FGV/MEC-2009) Afigura abaixo fornece uma visdo geral do Rational Unified Process® —RUP,
um processo de engenharia de software que representa uma abordagem baseada em disciplinas
para atribuir tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacao de desenvolvimento. Sua
meta é garantir a producao de software de alta qualidade que atenda as necessidades dos
usuarios dentro de um cronograma e de um orcamento previsiveis.
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Fases
Disciplinas | |niciagso | Elaboraggo ||  Construgio | Transigso |

Modelagem de Negdcios H :
Requisitos : i

Andlise e Design| il el
Implementacio — N
Teste — SN
Implantagéo

Geren. de

— '
Configuragdo ¢ Mudanga ____q-—

Gerenciamento de Projeto H ' H

Ambiente
| m'ﬂ--l rill 5 II"-, o I-@

Iterages

Nessa abordagem, para fornecer uma base para o planejamento do conteudo técnico de
interacdes, uma visdo de arquitetura chamada VISAO DE CASOS DE USO é utilizada na
disciplina denominada:

a) Requisitos.

b) Implantacao.

c) Analise e Design.

d) Modelagem de Negdcios.
e) Gerenciamento de Projeto.
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GABARITO

1. LETRAB 4. LETRAE 7- LETRAD
2. LETRAD 5. LETRAD 8. LETRAA
3. LETRAB 6. LETRAB 9. LETRAA
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LISTA DE QUESTOES - DIVERSAS BANCAS

As questdes 11 e 12 baseiam-se nas Figura 10(a), 10(b) e 10(c). Sobre a Figura 10(a), considere os
seguintes aspectos:

(1) ela mostra uma tabela na qual constam, intencionalmente, os requisitos de software de um novo
projeto de desenvolvimento de software, que serdo completamente levantados e analisados
apenas nos dois primeiros meses de trabalho;

(2) no primeiro més, serdo levantados e analisados os requisitos "Manter Aluno", "Manter
Professor", "Manter Curso" e "Manter Disciplina";

(3) cada um dos "Manter", do primeiro més, é composto unicamente pelas funcionalidades incluir,
consultar, atualizar e excluir (CRUD). Por exemplo, "Manter Aluno" é composto, apenas, pelos
processos elementares "Incluir Aluno", "Consultar Aluno", "Atualizar Aluno" e "Excluir Aluno".

A Figura 10(b) exibe uma visao geral do "Processo Unificado Rational" (RUP), no qual se inseriu, em
alguns lugares, retangulos para ocultar qualquer texto existente nesses locais. A Figura 10(c) mostra
uma tabela utilizada para determinacao da contribuicao de Pontos de Fun¢ao (PF) em contagens
estimadas, sequndo a NESMA (NESMA Early FPA Counting), na qual serdo consideradas, apenas,
as "Entradas Externas" (EE), "Consultas Externas" (CE) e "Saidas Externas" (SE).
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Requisitos de software a serem
Levantados e Analisados
12 Més 22 Més

(Médulo 1) (Maodulo 2)
Manter Aluno Manter Nota
Manter Professor |Manter Frequéncia
Manter Curso Manter coordenador
Manter Disciplina |Revisar langamentos
Figura 10(a) - Requisitos de software

_JiJTH_J-J
e, :
Requisitos M_—_L_
Andlise e Design A

Implementacio

Teste : H H
Implantacdo : H

H H H
| i
————
t [ !
; i o
won [ 2% ][ o [t [ o e
i1 n* 3 n"l| n*2 N |ll'l n2

Figura 10(b) - Visdao geral do RUP

Tipo de | Média Complexidade
Funcdo | de PF | Alta | Média | Baixa
EE 4,3 6 4 3
SE 54 7 5 4
CE 3,8 6 4 3

Figura 10(c) — Tabela para determinacio da
contribuicdo de PF

1. (FUNDATEC / ISS-Porto Alegre — 2022) Apds observar as Figuras 10(a) e 10(b), e ler o texto
introdutorio dessa questao, pode-se afirmar que:

I. Na metodologia de desenvolvimento de software RUP, os mddulos n° 1 e 2, mostrados na
Figura 10(a), sdo exemplo de iteracdes.

Il. No RUP, o escopo do software é estabelecido na fase chamada de "Iniciagao".

[ll. "Manter Aluno", "Manter Professor" e "Manter Curso", no RUP, sdo exemplos de requisitos
funcionais do sistema, chamados de casos de uso.

Quais estao corretas?

a) Apenas .

b) Apenas lIl.

¢) Apenaslell.
d) Apenas llelll.
e)l, Ilelll.
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2. (UFCG/ UFCG - 2019) Leia as informagoes sobre Rational Unified Process abaixo e marque a
alternativa correta.

| - O ciclo de vida desse processo é composto por quatro fases: Inception, Elaboration,
Construction e Transition.

Il - A implementacdao completa do produto final deve ser feita exclusivamente na fase
de Elaboration.

Il - Uma das atividades realizadas na fase de Transition é o treinamento dos usuarios finais.

IV - Uso de componentes é uma boa pratica no RUP.

a) Apenas |, lll e IV estao corretas.
b) Apenas | esta correta.

c)l, 1l llle IV estao corretas

d) Apenas I, Il e IV estao corretas.
e) Apenas IV esta correta.

3. (IESES/SCGas - 2019) Assinale a alternativa que completa corretamente as trés perspectivas
do RUP:

a) 1. Uma perspectiva topdown, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva botonup, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

b) 1. Uma perspectiva estatica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva modular, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

c) 1. Uma perspectiva dinamica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo. 2. Uma
perspectiva estatica, que mostra as atividades realizadas no processo. 3. Uma perspectiva
inserta, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

d) 1. Uma perspectiva dinamica, que mostra as fases do modelo ao longo do tempo.2. Uma
perspectiva estatica, que mostra as atividades realizadas no processo.3. Uma perspectiva
pratica, que sugere boas praticas a serem usadas durante o processo.

4. (VUNESP / Prefeitura de Campinas - SP — 2019) O RUP (Rational Unified Process) apresenta
disciplinas cujas atividades sao distribuidas por quatro fases. Em relacdo a tais disciplinas e
atividades, é correto afirmar que a disciplina:

a) Analise e Projeto tem suas atividades distribuidas igualmente pelas quatro fases.

b) Modelagem de Negocio tem menor atividade na fase de Elaboracao.

c) Configuracao e Gerenciamento de Mudanca tem menor atividade na fase de Iniciacao
d) de Requisitos tem suas atividades distribuidas igualmente pelas quatro fases.
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e) Modelagem de Negociotem perfil de distribuicdo de atividades idéntico ao da
disciplina Implantacao, ao longo das quatro fases.

5. (INSTITUTO AOCP/ EMPRE- 2019) Acerca das fases do Processo Unificado de
desenvolvimento de software, analise as assertivas e assinale a alternativa que aponta a(s)
correta(s).

l. Aliniciacdo ou concepcao da énfase na arquitetura do sistema proposto.
Il. A fase de manuteng¢do da importancia na correcao preventiva ou evolutiva do sistema.
IIl. A implantacdo do sistema é realizada na fase de transi¢ao.

a) Apenas I.

b) Apenas II.

c) ApenasllIl.

d) Apenaslell.
e) Apenas Il e lll.

6. (Colégio Pedro Il / Colegio Pedro Il - 2019) Analise as defini¢des a sequir, sobre processos de
software:

l. A filosofia defende a satisfacdo do cliente e a entrega de incremental prévio; equipes de
projeto pequenas e altamente motivadas; métodos informais; artefatos de engenharia de
software minimos e, acima de tudo, simplicidade no desenvolvimento geral. Os principios de
desenvolvimento priorizam a entrega, mais que analise e projeto (embora essas atividades ndo
sejam desencorajadas); também priorizam a comunicacdo ativa e continua entre
desenvolvedores e clientes.

ll. Sugere uma abordagem sequencial e sistematica para o desenvolvimento de software,
comecando com o levantamento de necessidades por parte do cliente, avancando pelas fases
de planejamento, modelagem, constru¢ao, emprego e culminando no suporte continuo do
software concluido.

lIl. Reconhece aimportancia da comunicacao com o cliente e de métodos sequencializados para
descrever a visdo do cliente sobre um sistema. Enfatiza o importante papel da arquitetura de
software e ajuda o arquiteto a manter o foco nas metas corretas, tais como compreensibilidade,
confianca em mudangas futuras e reutilizacdao. Sugere um fluxo de processo iterativo e
incremental, proporcionando a sensacao evolucionaria que é essencial no desenvolvimento de
software moderno.

Assinale a alternativa em que as definicoes apresentadas estdao corretamente relacionadas as
suas respectivas denominagdes.

a) Método Agil - Modelo Cascata - Processo Unificado
b) Modelo Incremental -Modelo Cascata - Método Agil
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c) Extreme Programming — XP (Programacao Extrema) - Modelo Evolutivo - Processo Unificado
d) Modelo Espiral - Modelo Cascata - Modelo Incremental

7. (CCV-UFC | UFC - 2019) Sobre metodologias de Desenvolvimento Agil de software, o que
podemos afirmar corretamente?

a) RUP (Rational Unified Process) é considerada uma metodologia Agil.

b) Um dos principais principios é a utilizacdo do modelo em cascata, como na
metodologia eXtreme Programming (XP).

c) O Manifesto Agil ¢ um documento extenso onde é descrito todo passo a passo e checklist para
uma metodologia ser considerada agil.

d) Stand-up Meeting sdo reunides em pé para nao se perder o foco nos assuntos, produzindo
reunides rapidas, apenas abordando tarefas realizadas e tarefas a realizar pela equipe.

e) eXtreme Programming (XP) utiliza o conceito de Sprints, enquanto que Scrum utiliza o
conceito de Jogos de Planejamento (Planning Game).

8. (UFPR [ COREN - 2018) De acordo com o Processo Unificado (RUP), que resultado deve ser
alcangado ao término da fase de elaboragao?

a) A integracao do sistema nas plataformas definidas pelo cliente.

b) A descricdo da arquitetura do sistema.

c) A disponibilizagdo das versoes finais dos manuais do usuario.

d) A disponibilizagdo da versao inicial do documento de visao do sistema.

e) O encerramento dos testes para validar o sistema em relagdo as expectativas de seus usuarios.

9. (FEPESE / CELESC - 2018) Identifique os itens que constituem boas praticas do RUP (Rational
Unified Process).

1. Desenvolvimento iterativo

2. Utilizacdo de componentes

3. Gestdo dos requisitos

4. Modelagem visual, empregando diagramas

Assinale a alternativa que indica todos os itens corretos.

a) Sao corretos apenas ositens1,2e3;
b) S3o corretos apenas os itens 1, 2 e 4.
c) Sao corretos apenas os itens 1, 3 e 4.
d) S3o corretos apenas os itens 2, 3 e 4.
e) Sao corretos ositens 1, 2, 3 € 4.

10.(FEPESE /| CELESC - 2018) No contexto do RUP (Rational Unified Process), assinale a
alternativa que contém a fase do RUP responsavel pelo deployment.
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a) Fase de Transicao

b) Fase de Operacao

c) Fase de Elaboragao

d) Fase de Construgao

e) Fase de Melhoria Continuada

11.(CESGRANRIO |/ Transpetro - 2018) O Processo Unificado, originalmente proposto pela
Rational, é um processo moderno baseado no uso de UML. Nesse processo, existem quatro
fases, sendo que uma delas é conhecida como Elaboracdo. Um dos objetivos previstos nessa
fase é:

a) avaliar a contribui¢do do sistema ao negdcio.

b) desenvolver um entendimento do dominio do problema.

c) estabelecer um caso de negdcio para o sistema.

d) identificar todas as entidades externas que irdo interagir com o sistema.
e) realizar o projeto fisico do sistema.

12.(QUADRIX /| CRM-PR - 2018) E na fase de Elaboracdo que sdo realizados a programacdo e os
testes do sistema.

13.(QUADRIX /| CRM-PR - 2018) Uma caracteristica marcante do RUP é que as suas fases sao
estreitamente relacionadas a assuntos técnicos, e ndo ao negocio.

14.(QUADRIX |/ CRM-PR- 2018) O workflow Meio ambiente esta relacionado com a
disponibilizacao de ferramentas adequadas para a equipe de desenvolvimento de software.

15.(QUADRIX / CRM-PR - 2018) O RUP ndo é um processo apropriado para todos os tipos de
desenvolvimento de software.

16.(QUADRIX /| CRM-PR - 2018) O RUP é um exemplo de modelo de processo que apoia a
prototipacao e a entrega incremental de softwares. No entanto, ele ndo consegue combinar as
perspectivas estatica e dinamica em um Unico diagrama.

17.(CESGRANRIO / Transpetro — 2018) O Processo Unificado de desenvolvimento de software é
dividido em quatro fases: concepc¢ao (inception), elaboragdo, construcao e transi¢dao. Um dos
objetivos da fase de elaboracao é:

a) definir a arquitetura

b) estimar o custo total

c) estabelecer o escopo do projeto

d) minimizar custos de desenvolvimento
e) converter bancos de dados operacionais
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18.(FUNRIO / Camara de Sao Joao de Meriti - RJ —2018) O principal objetivo do RUP é atender as
necessidades dos usuarios garantindo uma producao de software de alta qualidade que cumpra
um cronograma e um orcamento previsiveis. Nesse contexto, observe o fragmento abaixo, que
trata das fases do RUP.

e Fase de - abrange as tarefas de comunicacdo com o cliente e planejamento. E
feito um plano de projeto avaliando os possiveis riscos, as estimativas de custo e prazos,
estabelecendo as prioridades, levantamento dos requisitos do sistema e preliminarmente
analisa-lo. Assim, haverd uma anuéncia das partes interessadas na definicdo do escopo do
projeto, onde sdao examinados os objetivos para se decidir sobre a continuidade do
desenvolvimento.

e Fase de - abrange a modelagem do modelo genérico do processo. O objetivo é
analisar de forma mais detalhada a analise do dominio do problema, revisando os riscos que o
projeto pode sofrer e a arquitetura do projeto comeca a ter sua forma basica. Indagagdes como
"0 plano do projeto é confidvel?”, “Os custos sdao admissiveis?” sao esclarecidas nesta etapa.

* Fase de - desenvolve ou adquire os componentes de software. O principal
objetivo desta fase é o desenvolvimento de componentes e outros recursos do sistema. E nesta
fase que a maior parte de codificagdo ocorre.

e Fase de - abrange a entrega do software ao usuario e a fase de testes. O
objetivo é disponibilizar o sistema, tornando-o disponivel e compreendido pelo usuario final. As
atividades desta fase incluem o treinamento dos usuarios finais e também a realizacao de testes
da versao beta do sistema visando garantir que o mesmo possua o nivel adequado de qualidade.

As palavras que completam corretamente as lacunas no fragmento acima sao respectivamente:

a) Concepgao, Elaboragao, Construgao e Transigao.

b) Especificagao, Concepcao, Elaboracao e Construcao.
c) Transicao, Especificagcao, Concepgao e Elaboracao.
d) Construgao, Transicao, Especificagdo e Concepgao.
e) Elaboracao, Construcao, Transicao e Especificagao.

19.(CESGRANRIO / Transpetro — 2018) A etapa do projeto unificado e a sua correspondente
caracteristica sdo, respectivamente:

a) Concepgao — levantamento de requisitos sistémicos primarios do ciclo

b) Construcao —implementacao dos elementos de maior risco e criticidade

c) Elaboragao —mitigagao dos problemas de alto risco do projeto

d) Incremento — diferenciacao entre as entregas de duas etapas subsequentes
e) Transicao — geracao de um subconjunto executavel do produto final
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20.(CESGRANRIO |/ Transpetro - 2018) O processo unificado consiste em um conjunto de
diretrizes que visam a aumentar as chances de um bem sucedido projeto de desenvolvimento
de software. Uma de suas caracteristicas é:

a) apresentar-se como uma alternativa aos métodos ageis, tais como Scrum e Feature-Driven
development.

b) combinar boas praticas de desenvolvimento de software, como ciclo de vida em cascata
evolutivo e documentacao de processo coesa e precisa.

c) gerar como produto de cada etapa de tempo definido e curto um sistema parcial, testavel e
integravel.

d) partir de um conjunto perene de requisitos previamente aferidos, cujas partes serdo
implementadas por etapas.

e) produzir, ao final de cada etapa de desenvolvimento, um prototipo do sistema, com vistas a
validagcdo de um subconjunto de requisitos.

21.(CESGRANRIO / LIQUIGAS - 2018) De acordo com o Processo Unificado (RUP), que resultado
deve ser alcancado ao término da fase de elaboragao?

a) A integragdo do sistema nas plataformas definidas pelo cliente.

b) A descricdo da arquitetura do sistema.

c) A disponibilizagdo das versoes finais dos manuais do usuario.

d) A disponibilizagdo da versao inicial do documento de visao do sistema.

e) O encerramento dos testes paravalidar o sistema em relagao as expectativas de seus usuarios.

22.(UFPR | COREN-PR - 2018) Sobre o Processo Unificado, também conhecido como Rational
Unified Process (RUP), é correto afirmar:

a) Define uma abordagem sequencial para o desenvolvimento de software, baseada em analise
de requisitos, projeto, codificagdo, integracao e teste.

b) Define os artefatos que devem ser criados em cada fase do desenvolvimento de software.

c) Possui uma fase de Elaboragdo, que tem como objetivo entrar em um acordo com
os stakeholders sobre o objetivo do projeto.

d) Baseia-se na analise estruturada de sistemas.

e) Define fluxos, ou workflows, que se assemelham aos grupos de processos do PMBOK.

23.(COMPERVE [/ UFRN - 2018) O Rational Unified Process (RUP) é um framework de processos
de desenvolvimento iterativo de software. A respeito do RUP, considere as afirmativas abaixo.

| O RUP define 4 fases, sendo caracterizado como um processo cascata.
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Il Os objetivos principais da fase de Elabora¢do (Elaboration) do RUP sdo: definicdo de uma
arquitetura estavel e eliminagdo de seus principais riscos.

[l Cada fase do RUP é realizada através de uma ou mais iteragoes.

IV A automacdo dos testes é fundamental no RUP, sendo usada ao longo de todas as suas fases
e iteragoes.

Estao corretas as afirmativas:

a)lelll.

b)lelV.
c)llelll.
d)llelV.

24.(FAURGS | BANRISUL -2018) Considere as sequintes afirmagdes sobre o Processo Unificado.

I - O Processo Unificado seque o modelo de desenvolvimento de software em cascata, pois tem
quatro fases sequenciais: concep¢ao, elaboragdo, construcao e transicao.

Il - O Processo Unificado organiza disciplinas para o desenvolvimento de software. Disciplinas
organizam papéis, atividades e artefatos em fluxos de trabalho.

[l - Cada fase do processo é executada através de atividades de disciplinas. Atividades de
qualquer disciplina podem ser executadas em qualquer fase, embora algumas sejam mais
frequentes do que outras, de acordo com o objetivo da fase.

IV - Ao adotar o Processo Unificado, organizagoes podem incorporar modificagoes e extensodes.
Quais estao corretas?

a) Apenaslell.

b) Apenas Il e llI.

c) Apenas|, IlelV.
d) Apenas i, lll e IV.
e)l, Il lllelV.

25.(UFMG /| UFMG - 2018) O RUP (Rational Unified Process) é um exemplo de processo tradicional,
derivado de trabalhos envolvendo a UML e o Processo Unificado. Com relagao ao RUP, é
INCORRETO afirmar que

a) um dos fluxos de trabalho (Disciplinas) do RUP é o de Modelagem de negdcios, em que os
processos de negocio sao modelados por meio de casos de uso de negocios.

b) os fluxos de trabalho (Disciplinas) do RUP sdo dindmicos e tém metas bem definidas a eles
associadas.
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c) ao contrario do modelo de processos denominado Cascata, no qual as fases sao equalizadas
com as atividades do processo, as fases do RUP sao relacionadas ao negdcio, e ndo a assuntos
técnicos.

d) o RUP pode ser considerado uma plataforma que permite construir uma grande familia de
processos personalizados para muitos portes de projeto e muitas aplica¢des diferentes.

26.(FUNDATEC / Prefeitura de Esteio - RS — 2017) Para a resolu¢do das questdes desta prova,
considere os seguintes detalhes:

(1) os programas utilizados nesta prova foram instalados com todas as suas configuragdes
padrdo, entretanto, caso tenham sido realizadas alteracdes que impactem a resolu¢ao da
questao, elas serdo alertadas no texto da questdo ou mostradas visualmente, se necessario;

(2) no enunciado e nas respostas de algumas questoes, existe(m) letra(s), palavra(s) ou texto(s)
que foram digitados entre aspas, apenas para destaca-los. Neste caso, para resolver as
questoes, desconsidere tais aspas e atente somente para a(s) letra(s), palavra(s) ou texto(s)
propriamente ditos;

(3) em algumas figuras, foram inseridas setas numeradas apenas para facilitar a resolu¢ao das
questoes; e

(4), para resolver as questoes desta prova, considere, apenas, os recursos disponibilizados para
os candidatos, tais como essas orientagoes, os textos introdutorios das questdes, normalmente
disponibilizados antes das Figuras, os enunciados propriamente ditos e os dados e informacoes
disponiveis nas Figuras das questdes, se houver.

O Processo Unificado é um modelo de processo de software, utilizado para a transformagao de
requisitos do usuario em um sistema de software. Considere as seguintes assertivas sobre as
caracteristicas do Processo Unificado:

. E um processo iterativo e incremental. A iteratividade é obtida pela divisdo de suas fases em
uma série de iteracdes. Diz-se que é incremental porque a cada iteragdo o sistema passa a conter
funcionalidades novas ou melhoradas, em comparagao com a versao anterior.

IIl. E dirigido por casos de uso, que normalmente sdo empregados para capturar requisitos
funcionais. Os casos de uso sdo utilizados em diversas atividades, como, por exemplo, no
levantamento de requisitos, analise, projeto, implementacao e testes.

lll. E centrado na arquitetura, onde, na fase de Iniciacdo, deve-se exibir e talvez demonstrar, pelo
menos, uma arquitetura candidata. A validagao, definicao e criagao da linha base da arquitetura
ocorre na fase de Elaboragao.
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Quais estao corretas?

a) Apenas .

b) Apenas II.

c) ApenasllIl.
d) Apenaslell.
e)l, llelll.

27.(UPENET/IAUPE /| UPE - 2017) A Engenharia de Software contempla inUmeros conceitos.
Sobre eles, assinale a alternativa CORRETA.

a) Seguindo o RUP, a elicitagdo de requisitos deve iniciar na fase de elaboracao.

b) A integracdo continua é uma pratica importante para manter o controle dos requisitos.

c) Paraum bom gerenciamento de configuracdo, é importante a utilizagdo de ferramentas tanto
de controle de versao, como SVN e Git, quanto de controle de mudancgas, como Trac e Bugzilla.
d) A técnica de pontos de fungao, também chamada de pontos de caso de uso, foi criada para
estimar o esfor¢o no desenvolvimento de casos de uso.

e) Testes unitarios e testes de integragao sao classificados como testes caixa preta.

28.(PUC-PR |/ TJ-MS - 2017) A respeito das metodologias de desenvolvimento de software,
assinale a op¢ao CORRETA:

a) No Scrum as praticas de test-first e programacao em pares sao utilizadas para aumentar a
qualidade do produto entregue na revisao da sprint.

b) O RUP (Rational Unified Process) é um exemplo de processo interativo e incremental baseado
principalmente no modelo cascata.

c) No RUP (Rational Unified Process) a disciplina de requisitos analisa o problema e define as
necessidades dos usuarios a partir das estorias do usuario.

d) No XP (Extreme Programming) as funcionalidades sao especificadas por casos de uso.

e) No XP (Extreme Programming) as praticas de test-first e refatoragao sao usadas para evitar a
degeneracao do cddigo e aintegragao continua de novas releases.

29.(FUNCERN / IF-RN - 2017) Uma das fases do Processo Unificado com sua respectiva descri¢ao
é a:

a) concepgao, que analisa os requisitos do projeto de forma detalhada.

b) elaboracao, que consiste em criar uma lista com os principais casos de uso do sistema e,
posteriormente, definir suas respectivas prioridades.

c) construgdo, que prioriza os casos de uso mais complexos a fim de implementar componentes
de software que sejam operacionais para os usuarios finais.
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d) transi¢do, que consiste na entrega do sistema aos usuarios finais para testes e feedbacks.

30.(UPENET/IAUPE / UPE - 2017) Sobre as melhores praticas recomendadas pelo RUP, analise os
itens abaixo:

l. Deve se utilizar um sistema de gerenciamento de mudancas, ferramentas e procedimentos
para gerenciamento de configuracao.

Il. A verificacdo da qualidade do software garante que este atenda todos os padroes
organizacionais de qualidade.

[ll. Deve se estruturar a arquitetura do sistema em componentes.

IV. Novas mudancas no sistema devem, primeiro, ser realizadas para, depois, terem o impacto
avaliado e documentado.

Quantos itens estao CORRETOS?

a)o
b)a
c)2
d)3
e) 4

31.(NC-UFPR/ ITAIPU BINACIONAL - 2017) “Um processo de software é um conjunto de
atividades relacionadas que levam a producao de um produto de software” (Sommerville, 2011).
Um dos modelos de processo de software existentes é o Rational Unified Process, também
conhecido como RUP. O RUP define uma série de workflows — ou fluxos —, que representam
agrupamentos de atividades a serem executadas pelas equipes de engenharia de software.
Nesse sentido, numere a coluna da direita de acordo com sua correspondéncia com a coluna da
esquerda, associando as atividades aos respectivos fluxos.

1. Modelagem de negocio.
2. Requisitos.

3. Analise e construgao.

4. Implementacao.

5. Teste.

() Define uma visao do sistema com base nas necessidades das partes interessadas.

() Avalia a qualidade do produto.

() Traduz os requisitos numa especificacao que descreva como implementar o sistema.
() Entende a estrutura e a dinamica da organizagao em que o sistema sera implantado.
() Codifica e integra os componentes do software.
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Assinale a alternativa que apresenta a numeracao correta da coluna da direita, de cima para
baixo.

a)3-4-2-1-
b)2-1-3-5-
)2—-5—-3—-1-—
d)4-5-1-2-
e)4—-1-2-5—

ww%bt.n

32.(NC-UFPR / ITAIPU BINACIONAL - 2017) Sobre o Rational Unified Process (RUP), identifique
como verdadeiras (V) ou falsas (F) as sequintes afirmativas:

() Utiliza DFDs (Diagrama de Fluxo de Dados) para definir o comportamento do sistema.

() Define um ciclo de vida de quatro fases para o desenvolvimento do software: concepcao,
elaboracdo, construgao e transicao.

() Um de seus fluxos (ou workflows) define como fazer o gerenciamento de configuracao e
mudanca.

() Em seu fluxo de requisitos, sugere utilizar modelos de engenharia de software para a
modelagem do negdcio.

() Cada iteracao do RUP segue uma abordagem semelhante a abordagem em cascata: contém
atividades de requisitos e analise, projeto e implementagao, integracao e teste.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia correta, de cima para baixo.

33.(COPESE - UFPI/ UFPI - 2017) O Processo Unificado (PU) consiste em uma tentativa de
aproveitar melhor os recursos dos modelos tradicionais de processo de software, mas buscando
implementar melhores principios do desenvolvimento agil de software. Assim, sobre o PU,
assinale a opgao CORRETA.

a) O PU utiliza a UML como linguagem de modelagem por facilitar o entendimento de aspectos
complexos, além de prover uma notagao robusta para a modelagem de sistemas orientados a
objetos.

b) O PU nao enfatiza o papel da arquitetura de software e sim a confiabilidade do produto.

c) Um caso de uso é um exemplo de um produto funcional a ser investigado e usado como fonte
de experiéncias para o desenvolvimento do produto que atende aos requisitos do cliente.
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d) A fase de concep¢ao do PU envolve tanto a atividade de comunica¢do com o cliente quanto a
de modelagem.

e) A fase de construcao do PU difere da atividade de constru¢do definida para o processo
genérico, por ndo realizar atividades de integra¢do do produto.

34.(UFMT /| UFSBA - 2017) O modelo de desenvolvimento de software Processo Unificado (PU) é
constituido de fases e disciplinas. Cada disciplina possui seu proprio fluxo de trabalho
(workflow). Analise a figura a sequir.

literag3o da inicio da elaboragao] )\ [iteragdo da concepgdo (opcicnal)]
Py

V4

Definir uma \) Realizar
arquitetura /1\> sintese

candidata

arguitetural

arquitetura compartamento

[ Refinar | Analisar

{opcional)

Projetar
banco de

dados

l

componentes

Projetar I

.

Qual o nome da disciplina do PU representada pelo workflow ilustrado na figura?

a) Requisitos

b) Implantacao

c) Implementacao
d) Analise e design

35. (INSTITUTO AOCP /| EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unified Process) é uma proposta da
Rational Software Corporation para a implementagdo do Processo Unificado de
desenvolvimento de Software utilizando suas ferramentas. Essa metodologia tem como
caracteristicas: iteratividade no desenvolvimento, guiada pela arquitetura e por casos de uso,
um processo de engenharia de software bem definida e bem estruturada, entre outros. Com
base no RUP, assinale a alternativa que melhor descreve o conceito de Fast tracking.
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a) Espacamento criado entre uma tarefa e outra para suportar possiveis problemas de
desenvolvimento ou projeto.

b) Inicio da execu¢do de uma iteragdo antes mesmo que a iteragao anterior seja encerrada.

c) Supervisdo de um arquiteto de software durante o desenvolvimento de uma tarefa para
avaliar os impactos na arquitetura.

d) Teste integrado ao desenvolvimento.

e) Reavaliagdao de uma atividade com o intuito de dividi-la em partes menores.

36.(IFB / IFB — 2017) Segundo Sommerville (2011), o RUP (Rational Unified Process) é um modelo
de processo genérico moderno organizado em fases (concepc¢do, elaboragdo, construcao e
transicao) e possui workflows estaticos. Sobre os workflows estaticos do RUP, associe a
segunda coluna com a primeira.

l) Modelagem de negdcios

Il) Requisitos

ll) Analise e projeto

IV) Implementagao

V) Teste

VI) Implantacao

VIl) Gerenciamento de configuragao e mudancas
VIIl) Gerenciamento de projetos

IX) Meio ambiente

() O teste é um processo iterativo que é feito em conjunto com a Implementacdo. O teste do
sistema segue a conclusdo da Implementacao.

() Este workflow esta relacionado com a disponibilizacdo de ferramentas apropriadas para a
equipe de desenvolvimento de software.

() Um release do produto é criado, distribuido aos usuarios e instalado em seu local de trabalho.
() Este workflow de apoio gerencia o desenvolvimento do sistema.

() Atores que interagem com o sistema sao identificados, e casos de uso sao desenvolvidos para
modelar os requisitos do sistema.

() Este workflow de apoio gerencia mudancas no sistema.
( ) Os componentes do sistema sao implementados e estruturados em subsistemas de
implementacdo. A geragao automatica de codigo a partir de modelos de projeto ajuda a acelerar

este processo.

() Os processos de negdcio sao modelados por meio de casos de usos de negdcio.
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() Um modelo de projeto é criado e documentado com modelos de arquitetura, modelos de
componentes, modelos de objetos e modelos de sequéncia.

Assinale a alternativa que contém a sequéncia CORRETA de associac¢ao, de cima para baixo:

a) VI, V, 11, 1X, VIIL, VI, 1, 111, IV
b) VI, IX, VI, VI, 1, V, IV, 1II, 1]
)V, IX, VI, VI 11, VI, 1V, 1, 111
d) v, VIII, 1, 111, VI, VIL, VIV, IV
e) VI, 1L, 1X, 1, V, VIII, VI, IV, 1l

37.(IBFC/ TJ-PE —2017) O RUP possui duas dimensdes, uma representando o aspecto dinamico do
processo e a outra o aspecto estdtico do processo. Para tanto, no eixo vertical ela é
representada:

a) pelas atividades
b) pelas fases

c) pelos artefatos
d) pelos marcos

e) pelas disciplinas

38.(IBFC/TJ-PE-2017) Conforme o classico “grafico das baleias” do RUP (Rational Unifed Process)
especificamente a disciplina de Analise e Projeto (Design) estara em seu pico maior quando
estiver na fase de:

a) Implantagao
b) Construcao
c) Transicao

d) Elaboragao
e) Iniciagao

39.(IBFC / EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unifed Process) considera que existam nove
disciplinas: seis de Engenharia de Software (Core Business) e trés de Apoio/Suporte (Core
Supporting Workfows). Assinale a alternativa que contenha somente as trés disciplinas de
Apoio/Suporte:

a) Ambiente - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

b) Modelagem de Negocios - Configuragao e Geréncia de Mudanga - Implementacao
c) Ambiente - Configuragao e Geréncia de Mudanca - Implementagao

d) Modelagem de Negdcios - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

e) Ambiente - Configuragao e Geréncia de Mudanca - Geréncia de Projeto.

40.(IBFC | EBSERH -2017) O RUP (Rational Unified Process) estabelece que as maiores cargas, ou
fluxos de trabalho, da Implantagdo sao realizadas durante as fases de:
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a) Iniciacao e Elaboragao

b) Elaboracao e Construgao
c) Iniciagao e Transicao

d) Construcao e Transi¢ao
e) Iniciagao e Construcao.

41.(IBFC | EBSERH - 2017) "O RUP usa a abordagem da _ em sua concepgao, utiliza
desenvolvimento e é projetado e documentado utilizandoanotagdo____
para ilustrar os processos em acao”. Assinale a alternativa que complete correta e
respectivamente as lacunas:

a) programacgao procedural - orientado a aspecto - multiparadigma

b) orientacdo a fluxo de dados - modular - UML (Unified Modeling Language)

c) orientacao a objetos - iterativo e incremental - UML (Unified Modeling Language)
d) orientacdo a fluxo de dados - iterativo e incremental - modular

e) orientagdo a objetos - modular - multiparadigma

42.(UPENET/IAUPE [ UPE - 2017) O RUP (Rational Unified Process) é definido nas fases:

a) Concepc¢ao, Elaboragao, Construcao e Transicao.

b) Concepcao, Elaboragdo, Implementacao e Transicao.

c) Estudo de Viabilidade, Concep¢ao, Construcao e Transicao.

d) Elaboracao, Gerenciamento, Construcao e Transicao.

e) Modelagem de Negdcios, Requisitos, Analise, Projeto e Implantacao.

43.(INAZ do Para /| CFF - 2017) O Processo Unificado da Rational conhecido RUP, é um processo
de engenharia de software criado para apoiar o desenvolvimento orientado a objetos,
fornecendo uma forma sistematica para se obter vantagens no uso da UML. Sendo assim,
assinale em que fase de processo ocorre o treinamento de usuarios?

a) Manutencao.
b) Concepcao.
c) Transicao.

d) Construgao
e) Elaboracao.

44.(FUNCERN / IF-RN - 2017) Na fase de elaboracao do Processo Unificado, o marco final é
denominado marco de:

a) ciclo de vida (LCO - Lifecycle Objectives Milestone).

b) arquitetura (LCA — Lifecycle Architecture Milestone).

c) capacidade operacional inicial (IOC — Initial Operational Capability Milestone).
d) entrega do produto (PR — Product Release Milestone).
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45.(IBFC/ TJ-PE - 2017) Conforme o classico “grafico das baleias” do RUP (Rational Unifed
Process) especificamente a disciplina de Analise e Projeto (Design) estara em seu pico maior
quando estiver na fase de:

a) Implantagao
b) Construcao
c) Transicao

d) Elaboracao
e) Iniciacao

46.(IBFC [ TJ-PE —2017) O RUP possui duas dimensdes, uma representando o aspecto dinamico do
processo e a outra o aspecto estdtico do processo. Para tanto, no eixo vertical ela é
representada:

a) pelas atividades
b) pelas fases

c) pelos artefatos
d) pelos marcos

e) pelas disciplinas

47.(FUNDEP /| UFVJM-MG - 2017) Assinale a alternativa que ndo apresenta uma etapa no modelo
de processo RUP:

a) Concepcao
b) Elaboracao
c) Construcao
d) Documentacgao

48.(IBFC /| EBSERH - 2017) O RUP (Rational Unifed Process) considera que existam nove
disciplinas: seis de Engenharia de Software (Core Business) e trés de Apoio/Suporte (Core
Supporting Workfows). Assinale a alternativa que contenha somente as trés disciplinas de
Apoio/Suporte:

a) Ambiente - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

b) Modelagem de Negdcios - Configuragao e Geréncia de Mudanga - Implementacao
c) Ambiente - Configuracao e Geréncia de Mudanca - Implementagao

d) Modelagem de Negdcios - Analise e Projeto - Geréncia de Projeto

e) Ambiente - Configuragao e Geréncia de Mudanga - Geréncia de Projeto

49.(COMPERVE /| UFRN - 2016) Para capturar a dimensao do tempo de um projeto de sistema, o
RUP divide todo o processo em quatro fases. A fase que representa a entrega (deployment)
do software é denominada:
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a) construcao.
b) transigao.

c) elaboragao.
d) concepcao.

50.(VUNESP | Prefeitura de Presidente Prudente - SP - 2016) A arquitetura geral do RUP
(Rational Unified Process) estabelece fases e disciplinas. Sequndo o RUP,

a) o nUmero de iteracoes da fase de Elaboracdo deve ser maior do que 3.

b) o numero de itera¢des da fase de Transi¢cao deve ser maior do que o da fase de Elaboracao.
c) o numero de iteragdes em cada fase do RUP depende de cada projeto.

d) o numero de iteragdes na fase de Construcao deve ser de, no maximo, 5.

e) todas as fases do RUP devem possuir o mesmo nUumero de iteragdes.

51.(VUNESP / Prefeitura de Presidente Prudente - SP —2016) No RUP, a disciplina que tem por
objetivo produzir versdes do produto software e entregar esse produto software a seus usuarios
finais é:

a) Ambiente.

b) Analise e Projeto.

c) Deployment.

d) Modelagem de Negdcio.

e) Testes.
52.(IBFC/ EBSERH - 2016) "O RUP usa a abordagem da em sua concepgao, utiliza
desenvolvimento e é projetado e documentado utilizandoanotacdo

para ilustrar os processos em acao”. Assinale a alternativa que complete correta e
respectivamente as lacunas:

a) programagao procedural - orientado a aspecto - multiparadigma

b) orientacao a fluxo de dados - modular - UML (Unified Modeling Language)

c) orientagao a objetos - iterativo e incremental - UML (Unified Modeling Language)
d) orientacao a fluxo de dados - iterativo e incremental - modular

e) orientacao a objetos - modular - multiparadigma

53.(FCM / IF Sudeste - MG - 2016) O Processo Unificado é um processo de software — orientado
por casos de uso, centrado na arquitetura, iterativo e incremental — (PRESSMAN, 2010),
projetado como arcabougo para métodos e ferramentas UML. Esse processo € um modelo
incremental no qual cinco fases sao definidas.

Sobre as fases do Processo Unificado, a fase que engloba atividades de comunicagao com o
cliente, e modelagem com foco na criagdo de modelos de analise e projeto, com énfase nas
defini¢des de classes e representacdes arquiteturais, € a Fase de:
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a) Transigao.
b) Producao.
c) Concepgao.
d) Elaboracao.
e) Construcao.

54.(IBFC /EBSERH -2016) O RUP (Rational Unified Process) estabelece que as maiores cargas, ou
fluxos de trabalho, da Implantagdo sdo realizadas durante as fases de:

a) Iniciacao e Elaboracao

b) Elaboracao e Construgao
c) Iniciagao e Transicao

d) Construcao e Transi¢ao
e) Iniciagao e Construgao

55.(IF-SE/ IF-SE — 2016) O RUP, abreviacdao de Rational Unified Process, € um modelo de
desenvolvimento de software dividido em fases. Uma de suas fases é a Elaboracao, cujos
objetivos sdo listados abaixo, EXCETO:

a) Estabelecer um framework arquitetural para o sistema.

b) Desenvolver o plano de projeto.

c) Identificar os riscos do projeto

d) Identificar todas as entidades externas (pessoas e sistemas) que irdo interagir com o software.

56.(COPEVE-UFAL/ UFAL - 2016) Dadas as afirmativas acerca das metodologias de
desenvolvimento de software,

l. Muitos processos modernos de desenvolvimento de software, tais como RUP e XP, adotam o
modelo de desenvolvimento conhecido como espiral.

Il. O modelo espiral possui a vantagem de ser iterativo e incremental, porém possui a limitagao
de nao ter atividade de analise de riscos.

ll. Apesar de ser um modelo pouco iterativo, o modelo em cascata ¢ indicado para projetos
pequenos e que tenham requisitos estaveis e bem definidos.

verifica-se que esta(ao) correta(s):

a) ll, apenas.

b) lll, apenas.
c)lell, apenas.
d) I e lll, apenas.
e)l, llelll.

57.(FCM [ IF Farroupilha - RS- 2016) O processo de engenharia de software, conhecido
como Rational Unified Process (RUP), organiza o desenvolvimento de software em quatro fases.
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Relacione cada uma das fases a seu respectivo objetivo.

1- Fase de concepgaol/iniciagao.
2- Fase de elaboracdo.

3- Fase de construcdo.

4- Fase de transicao.

() Modelagem do modelo genérico do processo. O objetivo desta fase é analisar de forma mais
detalhada a analise do dominio do problema, revisando os riscos que o projeto pode sofrer.
Nesta fase, a arquitetura do projeto comeca a tomar sua forma basica.

() Fase de comunicagao com o cliente e planejamento, avaliando os possiveis riscos, estimativas,
custo e prazos. Sao acdes, nesta fase, o estabelecimento de prioridades e o levantamento de
requisitos.

() Contempla a entrega do software ao usuario e a fase de testes. Esta fase também inclui o
treinamento dos usuarios finais e a realizacao de testes da versao beta.

() Fase que desenvolve ou adquire os componentes de software. Esta fase tem como foco o
desenvolvimento de componentes e outros recursos do sistema.

a)1,2,3¢€e4
b)2,1,4€e3
€)2,1,3e4
d)1,3,4€e2
e)4,1,2€e3

58.(FCM / IF Sudeste - MG — 2016) A respeito do Processo Unificado, avalie as afirmativas a sequir
e marque (V) para verdadeiro ou (F) para falso.

() O Processo Unificado é um processo de software orientado por casos de uso, centrado na

arquitetura, iterativo e incremental, projetado como arcabougo para métodos e ferramentas
UML.

() Esse processo é um modelo incremental no qual cinco fases sdo definidas, sendo elas:
concepc¢ao, projeto, construcao, testes e melhoria continua.

() A fase de Concepcao engloba tanto a comunicagao com o cliente quanto as atividades de
planejamento, e enfatiza o desenvolvimento de casos de uso como modelo principal.

() Na fase de Testes, transfere-se o software do desenvolvedor para o usuario final para testes
beta e aceitacdo. A sequéncia correta é

a)V,V,F,V.
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b)V,V,F,F.
oV, FFF
d)V,F,V,F.
e)F,V,F, V.

59.(COMPERVE / UFRN - 2016) O Rational Unified Process (RUP) é constituido de 4 fases para o
desenvolvimento de software por grandes equipes. Um dos principais objetivos da fase de
Construcao para aplicagdes de pequeno porte é:

a) realizar o treinamento de stakeholders e de mantenedores para utilizagao da aplicagao.

b) determinar se o software e os usuarios estdo prontos para a implanta¢do da aplicacao.

c) realizar testes com os usuarios para confrontar a realidade com as expectativas do usuario.
d) determinar se a arquitetura e requisitos estao estaveis o suficiente para o desenvolvimento.

60.(UFCG/ UFCG - 2016) RUP - Rational Unified Process - & um processo proprietario de
Engenharia de Software. Leia as alternativas abaixo e marque a correta.

a) E um processo que faz uso do modelo em cascata e é dirigido a riscos.

b) O processo RUP é composto por quatro fases: concepcao, elaboragdo, construgdo e
finalizagao.

c) Cada fase do RUP é composta por iteragoes.

d) Uma das praticas ndao recomendadas do RUP ¢é o uso de ferramentas para auxiliar todo o
processo.

e) O processo RUP falha por ndo encorajar a criacao de testes.

61.(IBFC/ MGS - 2015) A linguagem padrao para modelagem orientada a objetos e que surgiu da
fusdo de trés grandes métodos, do BOOCH, OMT (Rumbaugh) e OOSE (Jacobson) &
denominada pela sigla eminglés:

a) RUP

b) UML

c) CMMI
d) SCRUM.

62.(IBFC/TRE-AM -2014) O processo unificado (Unified Process) de desenvolvimento de software
é o conjunto de atividades necessarias para transformar requisitos do usuario em um sistema de
software. Assinale a alternativa que NAO faz parte das caracteristicas tipicas do processo
unificado:

a) Iterativo e Incremental.

b) Dirigido por Casos de Uso.
c) Focado no Risco.

d) Centrado no Treinamento.
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63.(ESAF / DNIT - 20213) Sdo praticas recomendadas pelo Rational Unified Process:

a) Desenvolver software paulatinamente. Eliminar requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
componentes. Modelar software sequencialmente. Verificar a qualidade do software
continuamente. Controlar as mudancas de orientacao.

b) Adquirir software aplicativo. Gerenciar os requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
especificacdes de preco. Modelar software analiticamente. Verificar a atualidade do software
continuamente. Controlar as pendéncias no software.

c) Desenvolver problemas iterativamente. Gerenciar os repositérios de requisitos. Usar
enfoques baseados em componentes. Modelar software visualmente. Verificar a qualidade do
software continuamente. Eliminar as mudancas no software.

d) Desenvolver software interativamente com os patrocinadores. Desconsiderar requisitos
complexos. Usar arquiteturas baseadas em software. Modelar software visualmente. Verificar a
origem do software continuamente. Controlar as variaveis no software.

e) Desenvolver software iterativamente. Gerenciar os requisitos. Usar arquiteturas baseadas em
componentes. Modelar software visualmente. Verificar a qualidade do software
continuamente. Controlar as mudancas no software.

64.(IBFC / EBSERH —2013) Quanto as quatro fases do RUP relacione a fase da coluna da esquerda
com a sua respectiva descricdo na coluna da direita:

(A) Iniciagao (E) énfase na arquitetura

(B) Elaboracao (F) énfase no escopo do sistema
(C) Construgao (G) énfase no desenvolvimento
(D) Transicao (H) énfase na implantacao

a) AG - BE - CF - DH
b) AF - BE - CG - DH
c)AH -BF - CG - DH
d) AE - BF - CH-DG.
65.(ESAF / CGU - 2012) S3o finalidades da Disciplina de Teste do RUP, verificar:

a) Relagdes indevidas entre objetos. A integracao adequada de todos os componentes de
hardware com o software.

b) A implantacdo das atividades. A documentacao de todos os componentes de software.

c) A interagdo entre atores. A integracao adequada de todos os provedores de software.
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d) A implantacdo dos objetos. A dependéncia de componentes de software em relacdo a
hardware.

e) Ainteracdo entre objetos. A integracao adequada de todos os componentes do software.

66. (ESAF/CGU -2012) O RUP usa a abordagem da orienta¢ao a objetos em sua concepcao e é
projetado e documentado utilizando a notacdo UML (Unified Modeling Language) para ilustrar
0s processos em a¢ao. O objetivo da disciplina de analise e projeto é:

a) mostrar como o sistema vai ser realizado.

b) mostrar como o sistema pode estabelecer requisitos.

c) controlar a execuc¢ao do desenvolvimento.

d) estabelecer metodologias de analise decorrentes de projetos.
e) mostrar como o sistema pode especificar o projeto.

67.(ESAF | CGU —2012) No RUP (Rational Unified Process), casos de uso sao:

a) casos de usuarios unificados em processos de racionalizagao.

b) cenarios de utilizagdo do sistema por usuarios.

c) cenarios de racionalizacao de aplicagoes.

d) casos de utilizagdo do RUP para maior racionalidade na aplicagdo dos recursos.

e) cenarios de utilizacdo compartilhada de solu¢des por usuarios de maior racionalidade.

68. (ESAF/CGU -2012) O RUP (Rational Unified Process) descreve:

a) Perfis previstos ou perfis resultantes. Artefatos. Atividades modificadas durante o processo
de racionalizagdo. Ambientes de atividades.

b) Papéis ou perfis de relagdes. Atributos. Atividades primarias e secundarias. Fluxos de
atividades.

c) Papéis presentes e futuros. Artefatos. Atividades executadas durante o processo de
desenvolvimento. Fluxos de inter-relagdes.

d) Papéis ou perfis de trabalho. Artefatos. Atividades executadas durante o processo de
desenvolvimento. Fluxos de atividades.

e) Papéis nos trabalhos modelados. Atividades compartilhadas. Processos de desenvolvimento
e de implantagao. Fluxos de atividades.

69. (VUNESP / CETESB - 2009) Em RUP, a integragao continua, no contexto do ciclo de vida
iterativo, significa:

a) integracao no fim de cada construgao.
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b) integracdo no fim de cada iteracdo.

c) integracao no fim de cada transicao.

d) integragdo apenas no fim da elaboragdo e construcao.
e) integragdes apenas com as releases externas.

70.(VUNESP |/ CETESB - 2009) Em RUP, a iteratividade ajuda no gerenciamento de recursos e
custos porque:

a) ajuda o gerente de projetos a alocar os requisitos por fase, com base na disponibilidade dos
recursos durante o tempo de vida do projeto.

b) ajuda o gerente de projetos a organizar recursos e custos por fases. Os artefatos do projeto
evoluem conforme requerido por cada fase e aumenta-se a precisdo na estimativa de custo fase

a fase.

c) permite mover os requisitos do projeto por entre as fases para garantir que os recursos
possam ser mais bem gerenciados durante todo o ciclo de desenvolvimento.

d) permite planejar as interagoes prévia e detalhadamente para todas as fases. Além disso,
permite estabelecer custo e criar um perfil de uso de recurso para o projeto.

e) permite que o gerente de projetos possa realizar orcamentos para os recursos de cada
iteragao.

71.(VUNESP / CETESB - 2009) Os planos de desenvolvimento de software cobertos em RUP sdo:
a) Iteracao, Construgao e Publicagao.
b) Gerenciamento de Requisitos, Métricas de Produto e Garantia de Teste de Software.

c) Gerenciamento de Recursos, Gerenciamento de Requisitos, Métricas e Gerenciamento de
Risco.

d) Gerenciamento de Requisitos, Validacdo Mestre, Teste de Qualidade e Gerenciamento de
Risco.

e) Resolucao de Problemas, Aceitagdo do Produto, Métricas, Gerenciamento de Risco e Garantia
de Qualidade.

72.(CESGRANRIO / TJ/RO - 2008 - Letra A) Trés dos principais artefatos da disciplina Requisitos
previstos pelo RUP sdo: Glossario, Especificagoes Suplementares e Modelo de Casos de Uso.

TRF 22 Regifio - RJ/ES (Técnico Judiciario - Area de Apoio - Tecnologia da Informacg&o) Engenharia de-Softw 186 124 (P¢
www.estrategiaconcursos.com.br 190

©




Diego Carvalho

Aula 00 (Profs. Diego Carvalho e Fernando Pedrosa)

73.(FUNCAB | PRODAM-AM -2007) Assinale a alternativa que NAO representa uma caracteristica
do Processo Unificado (UP) original, descrito no livro The Unified Software Development Process

(1999).

a) lterativo e Incremental.
b) Centrado na arquitetura.

)
d) Orientado por casos de uso.
e) Focado na mitigagao precoce dos riscos.
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