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APRESENTACAO DA AULA

Pessoal, o tema da nossa aula é: Redes de Computadores e Internet. A primeira parte ndo € muito
comum em prova (e também ndo é muito facil). Por que? Porque trata de assuntos bastante
técnicos! Diego, por que isso é cobrado na minha prova? Cara, isso € um pré-requisito para entender
melhor Internet, uma vez que ela é um tipo de Rede de Computadores. Ja a parte de Internet em si
esta no cotidiano de vocés, logo é bem mais tranquilo...

Ry lindu Quando a internet cai e eu saio do quarto
¥ @humdaora . A .
depois de trés dias

quando a internet cai e eu fico olhando
para o roteador esperando ela voltar

EIRED

@  PROFESSOR DIEGO CARVALHO - WWW.INSTAGRAM.COM/PROFESSORDIEGOCARVALHO

Galera, todos os topicos da aula possuem Faixas de Incidéncia, que indicam se o assunto cai
muito ou pouco em prova. Diego, se cai pouco para que colocar em aula? Cair pouco nao significa
que nado caira justamente na sua prova! A ideia aqui é: se vocé esta com pouco tempo e precisa ver
somente aquilo que cai mais, vocé pode filtrar pelas incidéncias média, alta e altissima; se vocé tem
tempo sobrando e quer ver tudo, vejam também as incidéncias baixas e baixissimas. Fechado?

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA
INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

INCIDENCIA EM PROVA: ALTA
INCIDENCIA EM PROVA: ALTiSSIMA

Além disso, essas faixas nao sao por banca — é baseado tanto na quantidade de vezes que caiu em
prova independentemente da banca e também em minhas avaliagdes sobre cada assunto...
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#ATENCAO

Avisos
Importantes

Esse curso foi desenvolvido para ser acessivel a alunos com diversos niveis de
conhecimento diferentes. Temos alunos mais avancados que tém
conhecimento prévio ou tém facilidade com o assunto. Por outro lado, temos
alunos iniciantes, que nunca tiveram contato com a matéria ou até mesmo que
tém trauma dessa disciplina. A ideia aqui é tentar atingir ambos os publicos -
iniciantes e avancados - da melhor maneira possivel..

Por que estou enfatizando isso?

O curso contém diversas questdes espalhadas em meio a teoria. Essas
questdes possuem um comentario mais simplificado porque tém o Unico
objetivo de apresentar ao aluno como bancas de concurso cobram o
assunto previamente administrado. Aimensa maioria das quest8es para
que o aluno avalie seus conhecimentos sobre a matéria estdo dispostas ao
final da aula na lista de exercicios e possuem comentarios bem mais
completos, abrangentes e direcionados.
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REDES DE COMPUTADORES

1 - Conceitos Basicos

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

CONCEITOS BASICOS DE
REDES E INTERNET

Fala, galera! Vamos iniciar nossos estudos sobre os Conceitos Basicos de Redes de
Computadores —além de ser um assunto de suma importancia, ele subsidia tudo que veremos mais
a frente sobre Internet. Beleza? Agora vamos contar uma historia! No Século XIX, enviar uma carta
de Londres até Califérnia por meio dos correios demorava entre dois e trés meses — isso se vocé
tivesse grana suficiente para pagar pelo envio de cartas. Incrivel, ndo?

Hoje em dia, enviar um correio eletronico demora uma fracao de segundos. Isso melhorou a
eficiéncia das industrias, dinamizou o comércio global e melhorou a economia mundial fazendo
com que chegassemos em alta velocidade a praticamente qualquer ponto do planeta. Galera, vocés
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podem até pensar que os computadores e as redes de computadores sempre andaram juntos, mas
nao funcionava assim — as redes vieram bem depois!

Durante a década de 1970, os computadores ficavam isolados no mundo — praticamente ndo se
comunicavam. Nessa época, eles tinham o tamanho de uma geladeira, as vezes de uma sala e,
as vezes, até de um andar inteiro de prédios ou universidades. Os computadores pessoais* ainda
nao tinham se popularizado, apesar de — em 1977 — um cara chamado Steve Jobs ter langado um
microcomputador com teclado integrado e... pasmem... capaz de gerar graficos coloridos.

Enfim, nessa época, era comum termos um processamento centralizado, ou seja, um Unico
computador de grande porte — chamado Mainframe — de alto custo e que rodava em geral poucas
e simples aplicacoes. Na década seguinte, com a popularizagao dos computadores pessoais, as
Redes de Computadores foram ganhando espaco, uma vez que as pessoas descobriram que era
muito mais interessante compartilhar dados e recursos.

Do processamento que ocorria integralmente centralizado nos computadores de grande porte,
passamos para um processamento distribuido nos computadores pessoais de uma rede. Dessa
forma, em vez de um Unico mainframe ser responsavel por todo processamento, computadores
distintos espalhados em uma rede realizavam parte desse trabalho. Dito isso, chegou a hora de
saber o conceito de uma rede:

"Uma rede é um conjunto de terminais, equipamentos, meios de transmissdo e comutagdo que
interligados possibilitam a prestagdo de servigos”.

Bem, eu gosto de uma definicdo mais simples que afirma que uma rede é um conjunto de
dispositivos (normalmente conhecidos como nds) conectados por links de comunica¢ao. Em
uma rede, um no pode ser um computador, uma impressora, um notebook, um smartphone, um
tablet, um Apple Watch ou qualquer outro dispositivo de envio ou recepgao de dados, desde que ele
esteja conectado a outros nds da rede.

As primeiras redes de computadores surgiram dentro de organizagdes — como uma empresa ou um
laboratdrio de pesquisa — para facilitar a troca de informacgdes entre diferentes pessoas e
computadores. Esse método era mais rapido e confiavel do que anterior, que consistia em
pessoas carregando pilhas e pilhas de cartdes perfurados ou fitas magnéticas de um lado para
o outro dentro de uma organizagao.

Sim, antigamente os dados de um computador ficavam armazenados em pequenos cartoes de
papel cheio de furinhos chamado cartdes perfurados; ou em um rolo enorme de fita magnética. Se
vocé quisesse trocar informagoes entre pessoas ou equipamentos, vocé tinha que transportar
pilhas enormes desses cartoes perfurados ou de fitas magnéticas até o local onde se encontrava
o destinatario. Jd imaginaram isso?

1 Computadores Pessoais sdo também conhecidos como Personal Computers (PC), Workstations ou Estagdes de Trabalho.
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Um segundo beneficio das redes de computadores é a capacidade de compartilhar recursos
fisicos. Por exemplo: em vez de cada computador possuir sua propria impressora, todos em um
departamento poderiam compartilhar apenas uma impressora conectada a rede de computadores.
Outro uso comum era compartilhar dispositivos de armazenamento, que na época eram muitos
caros e ndo era viavel ter um para cada computador.

Como nds podemos resumir tudo isso? Bem, uma rede de computadores basicamente tem como
objetivo o compartilhamento de recursos, deixando equipamentos, programas e
principalmente dados ao alcance de multiplos usuarios, sem falar na possibilidade de servir como
meio de comunicagdo entre pessoas através da troca de mensagens de texto, audio ou video entre
os dispositivos. Fechado?

(Assembleia Legislativa de Goias — 2016) Um conjunto de unidades processadoras
interconectadas que permite, inclusive, o compartilhamento de recursos tais como
impressoras, discos, entre outros, denomina-se:

a) Time Sharing

b) Redes de Computadores

c) Compartilhamento do Windows

d) Interligacao de Redes de Computadores

Comentarios: quando a banca diz “um conjunto de unidades processadoras”, ela sé estd usando um nome técnico para “um
conjunto de computadores”. Portanto, um conjunto de computadores interconectados que permite o compartilhamento de
recursos tais como impressoras, discos, entre outros, s pode ser uma... rede de computadores (Letra B).
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2 - Tipos de Conexao/Enlace

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Redes sao dois ou mais dispositivos conectados através de links. O que é um link? Também
chamado de enlace, trata-se de um caminho de comunicacao que transfere dados de um
dispositivo para outro. Para fins de visualizacao, é mais simples imaginar qualquer link como uma
reta entre dois pontos. Para ocorrer a comunicacao, dois dispositivos devem ser conectados de
alguma maneira ao mesmo link ao mesmo tempo.

Existem dois tipos possiveis de conexdao: ponto-a-ponto e ponto-multiponto. Ambos se
diferenciam em relagao a utilizacao de um link dedicado ou compartilhado. Como assim, Diego?
Um link dedicado é aquele que transporta trafego de dados apenas entre os dois dispositivos que
ele conecta. Exemplo: para que eu acesse a internet, eu compartilho varios cabos subterraneos
espalhados pelo nosso planeta com todas as pessoas que tém acesso a internet.

Link
Estacio Estacio

Nesse contexto, pode-se afirmar que, quando eu acesso a internet, eu utilizo um link dedicado ou um
limk compartilhado? Galera, eu utilizo um link compartilhado porque o enlace de comunicagao ¢
compartilhado com varias pessoas. No entanto, s6 é possivel ter links dedicados apenas a
comunicacao entre dois — e apenas dois — dispositivos. Nesse caso, existe um tipo de conexao
conhecido como ponto-a-ponto.

A maioria das conexdes ponto-a-ponto utiliza um cabo para conectar dois dispositivos. No
entanto, é possivel haver links via satélite ou micro-ondas também de forma dedicada. Quando
mudamos os canais de televisdo por meio da utilizacao de um controle remoto infravermelho, nds
estamos estabelecendo uma conexdo ponto-a-ponto entre o controle remoto e o sistema de
controle de TV. Bacana?

Estacao Estacao

Link

Mainframe Estacao

Ja em uma conexao ponto-multiponto, mais de dois dispositivos compartilham um unico link.
E um ambiente multiponto, a capacidade do canal de comunicacao é compartilhada, seja de forma
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espacial ou seja de forma temporal. Se diversos dispositivos puderem usar o link simultaneamente,
ele é chamado de conexdao compartilhada no espago. Se os usuarios tiverem de se revezar entre si,
trata-se de uma conexao compartilhada no tempo — esse é o modo padrao.

TIPO DE CONEXAO DESCRIGAO

PONTO-A-PONTO Conexdo que fornece um link dedicado entre dois dispositivos.
PONTO-MULTIPONTO Conexdo que fornece um link compartilhado entre mais de dois dispositivos.

(MPU - 20120) Em rede multiponto, ha diversos computadores interligados em um
mesmo circuito, no entanto o circuito s6 pode ser utilizado por um computador de cada
vez.

Comentarios: perfeito... todos os computadores estdo conectados a um link compartilhado — denominado pela questdo como
circuito. Somente um computador por vez pode enviar dados, caso contrario ocorrera uma colisdo (Correto).

a PC-SE (Agente) Informéatica - 2021 (Pés-Edital) 1
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3 - Direcoes de Transmissao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

3.1-Simplex

Dire¢io dos dados

Monitor

Mainframe

0 ENLACE E UTILIZADO APENAS EM UM DOS DOIS POSSIVEIS SENTIDOS DE TRANSMISSAQ
EXEMPLO: TV, RADIO AM/FM, TECLADO, ETC.

Uma comunicacao é dita simplex quando ha um transmissor de mensagem, um receptor de
mensagem e esses papéis nunca se invertem no periodo de transmissao. Quando vocé vé TV,
sua antena recebe um sinal de um satélite, mas ela jamais envia/transmite sinais para o satélite.
Logo, o satélite é o transmissor, sua antena é o receptor, e esses papéis ndo sao trocados —o mesmo
serve para Radio AM/FM ou para o teclado de um computador.

Q\\A/

3.2 - Half-Duplex

Direg¢iio dos dados no instante 1

Estacio ” Estagiio

Dire¢iio dos dados no instante 2

0 ENLACE E UTILIZADO NOS DOIS POSSIVEIS SENTIDOS DE TRANSMISSAO, POREM APENAS UM POR VEZ
EXEMPLO: WALKGTALK E NEXTEL

Uma comunicacao é dita half-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo que
ambos podem transmitir e receber dados, porém nunca simultaneamente. Quando vocé falaem
um Walk&Talk com outra pessoa, vocé pode falar e ela também. Porém, quando vocé apertar o
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botdozinho para falar, o receptor apenas ouvira.
e nenhum dos dois se ouvem.

nextel

3.3 - Full-Duplex

Direcio dos dados durante todo o tempo
Estac;ﬁol L] Estac;!ml

0 ENLACE E UTILIZADO NOS DOIS SENTIDOS DE TRANSMISSAO SIMULTANEAMENTE
EX: CELULAR, VOIP.

Uma comunicacao é dita full-duplex quando temos um transmissor e um receptor, sendo que
ambos podem transmitir e receber dados simultaneamente. Quando vocé fala com outra pessoa
por meio do seu smartphone, ela pode te responder simultaneamente. Vocé ndao tem que falar,
depois ouvir, depois falar de novo. Vocés dois podem falar juntos sem problema porque se trata de
uma transmissao bidirecional.

(CRESS/SC - 2019) Quanto a direcao do fluxo de dados, na comunicacao entre dois
dispositivos no modo Half-Duplex, cada estagdao pode transmitir e receber, mas nunca
ao mesmo tempo.

Comentarios: na comunicagao half-duplex, cada estagao transmite e recebe, mas ndo simultaneamente (Correto).
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4 - Modos de Transmissao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

A transmissao de dados em uma rede de computadores pode ser realizada em trés sentidos
diferentes: Unicast, Multicast e Broadcast. Vamos vé-los em detalhes:

4.1 -Unicast [uni =um e cast = transmitir]

UNICAST

Nessa comunica¢ao, uma mensagem so6 pode ser enviada para um destino.
Observem que a primeira estacao de trabalho esta enviando uma mensagem
enderecada especificamente para a terceira estacdo de trabalho.
Analogamente, quando vocé envia uma mensagem no Whatsapp @ para uma
pessoa especifica, vocé esta enviando uma mensagem unicast.

Nessa comunicagdao, uma mensagem é enviada para um grupo de destino.
Observem que a primeira estacao de trabalho esta enviando uma mensagem
enderegada para o grupo da terceira e quarta estagdes. Analogamente, quando
vocé cria uma lista de transmissao no Whatsapp ® com um grupo de pessoas e
0s envia uma mensagem, vocé esta enviando uma mensagem multicast.

Nessa comunicacdao, uma mensagem é enviada para todos os destinos.
Observem que a primeira estacao de trabalho esta enviando uma mensagem
endere¢ada a todas as estacoes de trabalho. Analogamente, quando vocé cria
uma lista de transmissdo no Whatsapp @ com todos os seus contatos e os envia
uma mensagem, vocé esta enviando uma mensagem broadcast.

Cuidado: as questdes nao prezam por um rigor formal com o nome da classificagdao. Como assim,
Diego? Vocés encontrarao questoes falando sobre Modo, Tipo, Direcao, Sentido, Modalidade ou
Fluxo de Transmissao (e ainda ha outros nomes). Cada autor chama de uma maneira assim como
cada questao — o que vocés precisam saber é que uma classificagao se divide em: Simplex, Half-
Duplex e Full-Duplex e a outra é Unicast, Multicast e Broadcast.

a PC-SE (Agente) Informéatica - 2021 (Pés-Edital) 14
www.estrategiaconcursos.com.br 191




Diego Carvalho, Renato da Costa
Aula 00

5 - Redes de Comunicacao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Vamos comecar falando um pouquinho sobre redes de comunica¢ao. Quando nos comunicamos,
estamos compartilhando informagdes localmente ou remotamente. Entre individuos, a
comunicagao local se da normalmente frente a frente, ao passo que a comunicagao remota ocorre
a distancia. O termo telecomunicagao abrange telefonia, telegrafia e televisao e comunicacao a
distancia (tele, em grego, quer dizer “distante").

A palavra dados se refere a informagoes apresentadas em qualquer forma que seja acordada entre
as partes que criam e usam os dados. Ja a comunicagdo de dados é a troca de dados entre dois
dispositivos por intermédio de algum tipo de meio de transmissao, como um cabo condutor
formado por fios. Para que as comunicagoes de dados ocorram, os dispositivos de comunicagao
devem fazer parte de um sistema de comunicagdes.

Regra 1: Regra 1:

R 2: R 2:
cetd Protocolo Protocolo cerd

Regra n: Regra n:
S — Mensagem |—> S
Emissor i Meio Receptor

Um sistema de comunicagdes é composto por cinco componentes: emissor, receptor, meio de
transmissao, mensagem e protocolo. Vejamos...

COMPONENTES DESCRIGAO

Trata-se do dispositivo que envia a mensagem de dados. Pode ser um computador,
estac¢do de trabalho, aparelho telefénico, televisdo e assim por diante.
Trata-se do dispositivo que recebe a mensagem. Pode ser um computador, estacdo de
HARII[ILE trabalho, aparelho telefénico, televisdo e assim por diante.
Trata-se do caminho fisico pelo qual uma mensagem trafega do emissor ao receptor.

D REITNISIUN Alguns exemplos de meio de transmissdo s3o os sequintes: cabo de par trancado, cabo
coaxial, cabo de fibra dptica e ondas de radio.

Trata-se das informacdes a serem transmitidas. Entre as formas populares de
informacdo, temos: texto, numeros, figuras, audio e video.

Trata-se do conjunto de regras que controla a comunicagdo de dados. Representa um
ZIKIKIR acordo entre os dispositivos de comunicagdo. Sem um protocolo, dois dispositivos podem
estar conectados, mas, sem se comunicar.
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5.1 - Sinais Analdgicos e Digitais

Vamos nos focar agora na mensagem em si! As
ESE EUTE DISSESSE QUE ESSE MEME g g

informagdes podem ser transmitidas diversas
formas, tais como por texto, numeros, imagens,
audio e video. Sabe o que todas elas tém em comum?
Todas sao representadas como um padrao de bits,
isto €, uma sequéncia de bits (zero e um).
Professor, isso é Interessante, mas como um conjunto
de bits podem ser efetivamente transmitidos em um

, iod isséio d . >
EAPENAS “M cn"l“"-"' nE nls Ells? meilo de transmissao de um emissor para um receptor.

Vamos descobrir...

Galera, para que vocé possa enviar uma foto para um amigo pelo Whatsapp, € necessario que essa
foto esteja em um formato em que o meio de transmissao seja capaz de aceitar. E que formato seria
esse? Em geral, estamos falando de sinais eletromagnéticos! Galera, eu nao vou entrar em
detalhes aqui porque nao é o intuito dessa aula, mas vamos ver alguns conceitos fundamentais
sobre sinais eletromagnéticos.

IlllllialﬂllllllllllllII|3II§IIIIIIIIIJIIIllﬂ.IFIIIIIHHIlHIIIl‘ﬂ'I2
BI_I'_I;IIIH iIHEIIIIgI%IIIIII|l-lllllllglalIIIIIIlIIIII]iHIlIHFIIIIII

Em primeiro lugar, eles podem ser analdgicos ou digitais. Um sinal analogico é aquele que pode
possuir infinitos valores ao longo do tempo e um sinal digital é aquele que pode possuir um
numero limitado de valores definidos. Como assim, Diego? Nos temos dois termémetros na
imagem acima: um digital e um analdgico. O termdmetro digital possui um numero limitado de

valores possiveis (Ex: 37.1, 37.2, 37.3, 37-4, 37-5, 37-6, 37.7, 37.8, 37.9, 38.0, etc).

Ja o termometro analdgico possui um numero infinito de valores possiveis. Ndo entendi,
professor! Galera, meus olhos ja ndo sdo tao bons, mas a temperatura exibida no termémetro acima
é em torno de 37,2°C. No entanto, se eu conseguisse pegar uma lupa e uma régua bastante
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poderosas, eu poderia ver — por exemplo — que a temperatura exibida por esse termometro
analogico é de 37,1568746168°C. Ha infinitas possibilidades de valores...

Nos podemos afirmar, portanto, que um sinal analdgico tem infinitamente mais niveis de
intensidade ao longo de um periodo de tempo. A medida que uma onda se desloca do valor A para
o valor B, ela passa por infinitos valores ao longo de seu caminho. Por outro lado, um sinal digital
pode ter apenas um numero limitado de valores definidos. Embora cada valor possa ser um
numero qualquer, geralmente ele é representado por bits —o ou 1.

A maneira mais simples para mostrar sinais € coloca-los em um grafico com um par de eixos
perpendiculares. O eixo vertical representa o valor ou a intensidade do sinal. O eixo horizontal
representa o tempo. A imagem a seguir ilustra um sinal analdgico e um sinal digital. A curva
representando o sinal analdgico passa por um numero infinito de pontos. As retas verticais do
sinal digital, porém, apresentam o salto repentino que o sinal faz de valor para valor.

Amplitude Amplitude

l/\/\/\/\/\/\ ik
IVAAVEAVAAVAAVAAVAEE 5 | B e

Nds vamos nos limitar aqui a transmissdao de sinais digitais, logo noés vamos partir do
pressuposto de que os dados, na forma de texto, numeros, imagens, audio ou video, sao
armazenados na memoria de um computador como uma sequéncia de bits (o ou 1). Professor,
como um texto pode ser representado por bits? Essa pergunta é genial! Eu vou respondé-la com outra
pergunta: quem ai jd ouviu falar na Tabela ASCII?

Galera, essa famosa tabela é apenas um conjunto de cédigos binarios que codificam um conjunto
de sinais de alfabetos latinos, entre outros. Como assim, Diego? Pessoal, computadores so
entendem de bits, entdo — para que ele possa armazenar um texto — é preciso converter esse texto
para bits. Essa conversao é feita baseada na Tabela ASCII! Essa tabela diz, por exemplo, que a letra
A é representada por 01000001. Sério, professor? Sim...

Quando vocé envia uma mensagem para um colega, o computador primeiro converte o texto
enviado para uma sequéncia de bits. Vejam como a frase seguinte é codificada abaixo:

A LIBERTADORES E DO MENGAO

0100000100100000010011000100100101000010010001010101001001010100 01000001
0100010001001111010100100100010101010011 00100000 11001001 0010000001000100
010011110010000001001101010001010100111001000111110000110100111100100001
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Caso vocé queira brincar de fazer essas codificacoes, acesso o link abaixo:

HTTPS://MOTHEREFF.IN/BINARY-ASCII

5.2 -Tipos de Transmissao

Esse é apenas um exemplo para que vocés entendam como informacdes sao codificadas para que
possam ser entendidas por um computador. Nos vamos voltar nesse ponto mais a frente, mas antes
vamos analisar maneiras de realizar a transmissao de dados. Quando consideramos a transmissao
de dados de um dispositivo a outro, temos que analisar tanto os fios quanto o fluxo de dados. Vamos
enviar 1 bit por vez ou em grupos maiores? Logo, vamos analisar maneiras de transmitir dados:

( Os 8 bits sdo enviados juntos)

Os 8 bits sdo enviados
o _ um apds o outro
R 7\ 1 1
i - 1 1
—— ! > (1) 01 1.0 0 0 1 0 (1)
Lo > Emissor | > o |[Receptor
Emissor P | Receptor 0 0
\v) T
‘; g—1 \ > 1 Precisamos apenas 1
\ ! \ / 0 : - 0
—— de uma linha (fio)
\ ! \_/
97

. . Conversor Conversor
< Precisamos de 8 linhas ) paralelo/serial serial/paralelo

PARALELO SERIAL
= Transmissao Paralelo

Nesse caso, temos um fio para transmissao de cada bit, de tal modo que ocorra a transmissao
simultanea de todos os bits que compdem o byte. Nds sabemos que um caractere é representado
por 8 bits = 1 byte. Logo, se eu quiser transmitir trés caracteres (Ex: ABC), precisarei de 24 bits (3 x
8 bits). Como temos um fio para cada bit, a transmissao ocorre em paralelo: envia 8 bits, espera um
pulso do clock, envia mais 8 bits, espera um pulso do clock e depois envia mais 8 bits.

A vantagem da transmissao paralela é a velocidade de transmissao, visto que os bits sao enviados
simultaneamente. No entanto, existe uma desvantagem significativa: custo. A transmissao paralela
requer N fios apenas para transmitir o fluxo de dados. Como isso é caro, normalmente a transmissao
paralela é limitada a distancias curtas (além do risco de interferéncia entre os fios). Observagao: o
padrdo é a transmissao de oito bits, mas poderia ser qualquer quantidade.

= Transmissao Serial

Nesse caso, temos a transmissao de um bit por vez através de uma Unica linha de dados (fio),
isto &, cada bit de um byte é transmitido em sequéncia — um apos o outro. A vantagem da
transmissao serial em relacdo a paralela é que, com apenas um canal de comunicacao, a
transmissao serial reduz o custo de transmissao em relagao a paralela. As redes de computadores
utilizam transmissdo serial porque é mais barata e ha menos interferéncia.
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5.3 - Ritmos de Transmissao

A transmissao serial pode ocorrer de maneira: sincrona ou assincrona. Como é, Diego? Galera, se
vocés procurarem o que € sincronia no dicionario, encontrara algo mais ou menos assim: condicao
do que acontece de maneira simultanea, ao mesmo tempo, podendo ter ou nao relacao entre
si. Logo, a transmissao sincrona é aquela em que emissor e receptor se comunicam de forma
simultaneg; e assincrona, emissor e receptor se comunicam de forma ndo simultanea.

Galera, a irma da minha esposa faz faculdade em Portugal! Quando a minha esposa deseja se
comunicar com ela, basta marcar um hordrio qualquer? Nao! Por que, Diego? Imaginem que elas
combinem de fazer uma ligacao por video para bater um papo as 10 horas! Como a diferenca de
fuso-horario é de trés horas entre Brasil e Portugal, 10 horas no Brasil é 13 horas em Portugal e
10 horas em Portugal é 7 horas no Brasil. Sabe quando elas vio se comunicar? Nunca!

Por que eu estou contando essa histdria? Para que vocés entendam que uma condicao para haver
sincronia na transmissao de dados é que tanto o emissor quanto o receptor utilizem o mesmo
relogio (clock). Na transmissdo assincrona, nao existe um clock que sincroniza a comunicagao
porque nao é necessario haver uma sincronia. Em outras palavras, quando eu envio uma mensagem
para vocé no Whatsapp, por exemplo, eu ndo preciso que vocé esteja de prontidao esperando.

Aideia é outra: eu simplesmente envio a mensagem e, se vocé nao estiver disponivel no momento,
pode ler em um segundo momento e responder em um terceiro momento. Na transmissao
assincrona, para cada byte que desejamos transm