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Considerações Iniciais 

Buenas, tudo tranquilo? Na aula de hoje vamos estudar a organização e arquitetura de computadores, os 
componentes de um processador (CPU) e a álgebra booleana. Boa aula! 

Organização e Arquitetura de Computadores 

Processamento de Dados, Organização e Arquitetura 

Um computador é uma máquina capaz de coletar, manipular e dar resultados da manipulação de 
informações. Por ter essas características, o computador já foi chamado de equipamento de processamento 
eletrônico de dados. 

A manipulação das informações coletadas é chamada de processamento e as informações iniciais são 
chamadas dados, por isso é comum vermos a expressão processamento de dados. Dados e informações 
podem ser considerados sinônimos, mas quando tratados como distintos, dado quer dizer a matéria-prima 
coletada em uma ou mais fontes (ex.: valores coletados de um teclado), e informação significa o resultado 
do processamento, ou seja, o dado processado. 

 

Quando se estuda um computador, há dois pontos de vista a serem analisados: o da organização (ou 
implementação) e o da arquitetura de um computador. 

A organização de um computador é a parte do estudo da ciência da computação que trata dos aspectos 
relativos à parte do computador mais conhecida por quem o construiu (detalhes físicos). Tais entendimentos 
são desnecessários ao programador que já recebe a máquina pronta, entende a linguagem de programação 
a ser realizada e utiliza um compilador ou montador para gerar o executável. Alguns exemplos dos aspectos 
relativos aos componentes físicos são: 

• Tecnologia utilizada na construção da memória; 

• Frequência do relógio; 

• Sinais de controle para iniciar as micro-operações em diversas unidades do computador. 

A arquitetura de um computador atua mais no nível de conhecimento interessante ao programador, pois 
suas características possuem impacto direto no desenvolvimento de um programa. Alguns exemplos são: 

• Conjunto de instruções do processador (ex.: ADD, SUB, entre outras); 

• Tamanho da palavra (quantidade de bits utilizada para transferência entre o processador e a 
memória - ex.: palavra de 32 bits); 

• Modos de endereçamento das instruções (relativo, indexado, entre outros); 

• Tipo dos dados manipulados. 
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Para deixar mais claro, vamos falar da “família” de processadores x86. A Intel (fabricante) definiu elementos 
característicos dessa arquitetura (x86), sendo que cada modelo de processador possui sua organização. 

Dessa forma, se um programa foi feito para ser executado em um antigo 80386 (fui longe agora, né?      ), o 
mesmo pode ser executado em processadores sucessores (80486, Pentium e posteriores), sem precisar de 
alterações! Isso ocorre porque são processadores da mesma “família”, logo possuem a mesma arquitetura 
(e isso interessa aos programadores!). 

Arquiteturas Clássicas 

Um sistema de computação é um conjunto de componentes que são integrados para funcionar como se 
fosse um único elemento, tendo como objetivo realizar o processamento de dados e obter resultados. Os 
primeiros computadores surgiram com dispositivos de entrada (ex.: teclado), processador (também 
conhecido como CPU – Unidade Central de Processamento) e dispositivos de saída (ex.: monitor de vídeo).  

Em seguida, John von Neumann melhorou a arquitetura inicial, acrescentando a memória (principal e 
secundária) para armazenar programas e dados, tornando o processamento muito mais rápido e eficaz. Tal 
arquitetura, embora tenha tido ajuda de outras pessoas, recebeu o nome de Arquitetura de von Neumann 
(figura abaixo). Essa arquitetura tem se mantido ao longo do tempo, com um grande aumento de velocidade 
(Obs.: a memória secundária não costuma aparecer em figuras da Arquitetura de von Neumann, geralmente 
aparece apenas “Memória” de forma genérica). 

 

Um melhoramento da Arquitetura de von Neumann é a Arquitetura de Harvard, tendo surgido da 
necessidade de colocar o microcontrolador para trabalhar mais rápido. É uma arquitetura de computador 
que se distingue das outras por possuir duas memórias diferentes e independentes em termos de 
barramento e ligação ao processador. Sua principal característica é o acesso à memória de dados de modo 
separado em relação à memória de instruções (programa), o que é tipicamente adotado pelas memórias 
cache na atualidade: 

 

Equipe Informática e TI, Evandro Dalla Vecchia Pereira 

Aula 00

Servidores p/ BNDES (Profissional Análise de Sistemas - Desenvolvimento) - 2020

www.estrategiaconcursos.com.br



 
    

Com essa separação de dados e instruções em memórias e barramentos separados, o processador consegue 
acessar as duas simultaneamente, obtendo um desempenho melhor do que o da Arquitetura de von 
Neumann, pois pode buscar uma nova instrução enquanto executa outra. 

Obviamente que podem existir outras arquiteturas, mas essas duas são as mais utilizadas até hoje e, o mais 
importante, são cobradas em provas de concurso!  

De uma forma geral, são funções básicas de um computador:  

• Processamento de dados: realizado pelo processador (CPU – Unidade Central de Processamento); 

• Armazenamento de dados: pode ocorrer de forma temporária (dados em uso durante o 
processamento: memória principal) ou de longo prazo (memória secundária ou mídias de 
armazenamento, ex.: HD); 

• Transferência de dados: ocorre através de sistemas de interconexão (barramento do sistema), 
permitindo a comunicação com dispositivos de entrada e saída (diretamente conectados ao 
computador) ou a comunicação de dados a um dispositivo remoto (através de redes de 
computadores); 

• Controle: uma unidade de controle gerencia os recursos do computador. 
 

Como podemos ver na figura ao lado, um 
computador na atualidade continua utilizando a 
essência da Arquitetura de von Neumann e/ou a 
Arquitetura de Harvard. 

Os barramentos são os responsáveis pela 
comunicação entre o processador, a memória 
principal e os dispositivos de entrada (teclado, 
mouse, caneta ótica etc.), saída (monitor, 
impressora etc.) e os híbridos (dispositivos de 
armazenamento como cartão de memória, pen 
drive, HD etc.). 

 
 

Questões Comentadas 

1. (FUNIVERSA/IPHAN - 2009) Um sistema de processamento de dados é composto, basicamente, por 

três etapas: (1) entrada de dados, (2) processamento ou tratamento da informação e (3) saída. Em um 

computador, essas tarefas são realizadas por partes diversas que o compõem, como teclado, mouse, 

microprocessador, memória etc. Levando-se em conta as tarefas de processamento de dados 

realizadas por um computador, é correto afirmar que 

A) dispositivos de hardware como teclado e mouse são responsáveis pela saída de dados, uma vez que 
escrevem ou apontam o resultado esperado em uma operação realizada pelo computador. 
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B) acessórios modernos como webcams, bluetooth e leitores biométricos são dispositivos de saída de dados 
incorporados a alguns computadores como acessórios de fábrica. 

C) a tela (ou monitor) de um computador comporta-se como um dispositivo de entrada de dados, quando se 
trabalha em sistemas de janelas, com botões a serem “clicados” pelo usuário. 

D) as impressoras multifuncionais são dispositivos mistos, de entrada, processamento e saída de dados, pois 
podem ler (scanner), processar (memória interna) e imprimir informações. 

E) a entrada de dados é tarefa realizada pela pessoa (ou por um programa de computador) responsável por 
alimentar o sistema com dados necessários para atingir o resultado esperado. 

Comentários:  

(A) Teclado e mouse são dispositivos de entrada de dados (do ponto de vista do computador, recebem 
dados); (B) Webcams e leitores biométricos também são dispositivos de entrada e bluetooh é um padrão de 
rede sem fio com curta distância; (C) O monitor é um dispositivo de saída, pois mostra dados (imagem) e não 
recebe; (D) São dispositivos de E/S (a função de scanner é de entrada, a função de impressora é de saída), 
não há processamento em memória interna – processamento é realizado por processador! (E) A entrada de 
dados pode ser realizada por uma pessoa, através de um dispositivo de entrada (ex.: teclado). Esses dados 
alimentam o sistema, que são processados e resultados são gerados (mostrados no monitor, por exemplo).  

2. (MS CONCURSOS/CODENI-RJ - 2010) É o componente vital do sistema, porque, além de efetivamente 

realizar as ações finais, interpreta o tipo e o modo de execução de uma instrução, bem como controla 

quando e o que deve ser realizado pelos demais componentes, emitindo para isso sinais apropriados 

de controle. A descrição acima refere-se a? 

A) Dispositivos de Entrada e Saída. 

B) Memória Principal. 

C) Memória Secundária. 

D) Unidade Central de Processamento. 

Comentários:  

“Quem” realiza o processamento dos dados, bem como o devido controle dos dados a serem carregados em 
memória, buscados para o processador, entre outras atividades, é o processador (também conhecido por 
CPU – Unidade Central de Processamento). Portanto, a alternativa D está correta e é o gabarito da questão.  

3. (CESPE/EBC - 2011) São funções básicas de um computador: processamento de dados, armazenamento 

de dados, transferência de dados e controle. São componentes estruturais de um computador: unidade 

central de processamento, memória principal, dispositivos de entrada e saída e sistemas de 

interconexão. 

Equipe Informática e TI, Evandro Dalla Vecchia Pereira 

Aula 00

Servidores p/ BNDES (Profissional Análise de Sistemas - Desenvolvimento) - 2020

www.estrategiaconcursos.com.br



 
    

Comentários:  

Um computador processa dados (através da CPU), armazena (através de memórias primárias e secundárias) 
e transfere (através de barramentos, ou sistemas de interconexão) tanto para componentes internos como 
para dispositivos de entrada (teclado, mouse, etc.) e saída (impressora, monitor, etc.). Portanto, a questão 
está correta. 

4. (AOCP/TCE-PA - 2012) Em computação CPU significa 

A) Central de Processamento Única. 

B) Único Centro de Processamento. 

C) Unidade Central de Processamento. 

D) Central da Unidade de Processamento. 

E) Centro da Unidade de Processamento. 

Comentários:  

CPU = Central Processing Unit (Unidade Central de Processamento). Portanto, a alternativa C está correta e 
é o gabarito da questão.  

5.  (MS CONCURSOS/IF-AC - 2014) Dentre as funções básicas do computador, podemos citar, exceto: 

A) Entrada de dados. 

B) Processamento de Dados. 

C) Saída de Informações. 

D) Capacidade de Unidade. 

Comentários:  

A figura mais básica sobre as funções básicas de um computador: 

 

Portanto, a alternativa D está correta e é o gabarito da questão.  
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6. (CESPE/Polícia Científica-PE - 2016) Assinale a opção correta acerca da arquitetura Harvard de 

microprocessadores. 

A) É a arquitetura mais antiga em termos de uso em larga escala 

B) Não permite pipelining. 

C) Não permite o uso de um conjunto reduzido de instruções. 

D) Dispensa a unidade lógica aritmética 

E) Apresenta memórias de programa e de dados distintas e independentes em termos de barramentos. 

Comentários:  

Um melhoramento da Arquitetura de von Neumann é a Arquitetura de Harvard, tendo surgido da 
necessidade de colocar o microcontrolador para trabalhar mais rápido. É uma arquitetura de computador 
que se distingue das outras por possuir duas memórias diferentes e independentes em termos de 
barramento e ligação ao processador. Sua principal característica é o acesso à memória de dados de modo 
separado em relação à memória de instruções (programa), o que é tipicamente adotado pelas memórias 
cache na atualidade: 

 

Portanto, a alternativa E está correta e é o gabarito da questão. 

7. (UFMT/UFSBA - 2017) A respeito de memória cache, os projetos denominados arquitetura Harvard são 

aqueles 

A) cuja cache é unificada, com dados e instruções na mesma cache. 

B) cujos conceitos do princípio da localidade foram descartados e adotou-se um protocolo serial de acesso a 
dados. 

C) cuja cache é dividida, com instruções em uma e os dados em outra. 

D) cujo empacotamento de módulos de memória cache foi colocado fora do chip, reduzindo o custo de 
produção e aumentando a quantidade de memória disponível. 

Comentários:  
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Acabamos de ver na questão anterior      . Portanto, a alternativa C está correta e é o gabarito da 

questão. 

8. (UFPA/UFPA - 2017) O gargalo de von Neumann é caracterizado pela maior velocidade de 

processamento do processador em relação ao que a memória pode servir a ele. Para minimizar esse 

gargalo, é necessário 

A) utilizar sempre as versões mais atualizadas dos sistemas operacionais. 

B) utilizar memória cache entre o processador e a memória principal com caminhos separados para dados e 
instruções. 

C) utilizar processadores de 32 bits ao invés de 64 bits. 

D) aplicar o processo de desfragmentação do disco. 

E) bloquear a utilização de algoritmos e lógicas de branchpredictor. 

Comentários:  

Como o processador é mais rápido que a memória, uma solução adotada há um bom tempo é o uso de 
memórias cache, as quais mantêm as instruções e dados mais acessados, evitando ter que buscar da 
memória RAM (o que seria mais lento). E, para melhorar ainda mais, as memórias cache começaram a 
separar os dados das instruções, aplicando o conceito da Arquitetura de Harvard (que é um melhoramento 
da Arquitetura de von Neumann). Portanto, a alternativa B está correta e é o gabarito da questão. 

9. (INAZ do Pará/CFF - 2017) A arquitetura de computadores de Von Neumann é frequentemente definida 

como o conjunto de atributos da máquina que um programador deve compreender para que consiga 

programar o computador específico com sucesso, e também são compostas de três subsistemas 

básicos. Assinale a alternativa correta que apresenta os três subsistemas básicos. 

A) CPU, memória principal e sistema de entrada e saída. 

B) Vídeo, memória externa e não volátil e sistema de entrada e saída. 

C) CPU, memória secundária e sistema de entrada e saída. 

D) CPU, memória principal e sistema operacional. 

E) Vídeo, memória secundária e sistema de entrada e saída. 

Comentários:  

A figura que utilizamos na aula é mais abrangente, mas de uma forma mais simples poderíamos visualizar 
assim (esquecendo a memória secundária): 
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Embora seja necessário para a comunicação entre os componentes, os barramentos não são considerados 
como um subsistema básico, então sobraram os três: processador, memória e dispositivos de E/S. Portanto, 
a alternativa A está correta e é o gabarito da questão. 

10. (CESPE/ABIN - 2018) Na arquitetura de Von Neumann, o caminho único de dados é o barramento físico, 

que liga a memória diretamente aos dispositivos de entrada e saída (E/S): o objetivo desse barramento 

é a troca de dados externos com a máquina, enquanto a memória guarda os dados de forma 

temporária no computador. 

Comentários:  

Podemos ver na figura mostrada na questão anterior que a CPU é o elemento central, então o barramento 
faz a ligação dela com a memória e dela com os dispositivos de E/S. Portanto, a questão está errada. 

11. (COPESE-UFT/UFT - 2018) Em 1952 John von Neumann desenvolveu um protótipo de um novo 

computador de programa armazenado. Esse projeto ficou conhecido como arquitetura de Von 

Neumann e ainda hoje influencia o projeto de computadores modernos. Os componentes abaixo fazem 

parte da arquitetura de Von Neumann, EXCETO: 

A) Memória Principal. 

B) Unidade Lógica e Aritmética (ALU). 

C) Barramento. 

D) Equipamento de Entrada e Saída (E/S). 

Comentários:  

Mais uma vez uma questão que deixa o barramento de fora, como se aquelas “caixinhas” se comunicassem 
através do ar. Mas é assim mesmo, temos que pensar que os 3 componentes da Arquitetura de von Neumann 
são: processador, memória e dispositivos de E/S. Na questão aparece a ULA (Unidade Lógica e Aritmética), 
que é um componente de um processador, então consideramos como processador na questão. Portanto, a 
alternativa C está correta e é o gabarito da questão. 
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12. (INSTITUTO PRÓ-MUNICÍPIO/CRP-11ª Região - 2019) O computador é uma máquina que processa 

informações eletronicamente, na forma de dados e pode ser programado para as mais diversas tarefas. 

As fases do processamento são: 

A) Monotarefa, Monousuário e Multitarefa; 

B) Entrada de dados, Processamento e Saída de Dados; 

C) Operação, Linguagem e Aplicação; 

D) Programação, Instalação e Registro de Dados. 

Comentários:  

Mais uma vez aquela figura: 

 

Está certo que a questão fala em fases do “processamento” e o correto seria algo como “funções básicas de 
um computador”, mas tudo bem... a alternativa B está correta e é o gabarito da questão. 

Processador (CPU) 

O processador (CPU - Central Processing Unit) é o “cérebro” do computador, tendo como função a execução 
de programas armazenados na memória principal. Basicamente a CPU busca as instruções, examina-as e as 
executa! Os componentes básicos da CPU são: 

• Unidade de Controle (UC); 

• Unidade Lógica e Aritmética (ULA); 

• Registradores; 

• Interconexão da CPU: barramentos que proporcionam a comunicação entre a UC, ULA e os 
registradores. 

 

A Unidade de Controle (UC) é responsável por receber instruções pelo barramento de instruções. As 
instruções vêm da memória de acordo com o endereço enviado pela UC para a memória através do 
barramento de endereço das instruções. A Unidade de Controle não executa as instruções. Ela as lê, 
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decodifica e passa os comandos para a UCD (Unidade de Ciclo de Dados, não veremos essa unidade, pois não 
cai em prova de concurso) determinando como as instruções devem ser executadas e com quais dados.  

Baseada nesses comandos, a UCD pode buscar os dados necessários na memória, executar as devidas 
operações e enviar o resultado de volta para a memória para ser armazenado. Tudo é controlado de acordo 
com os comandos internos enviados pela UC, que por sua vez se baseia na instrução decodificada.  

Tudo isso é controlado por um sinal síncrono de relógio (clock). A cada clock a unidade sabe que deve 
executar um passo, passar os dados para quem deve, e se preparar para o próximo passo. Obviamente que 
quanto mais rápido for o relógio, mais operações por segundo o processador consegue executar. A 
velocidade do relógio é medida em frequência, utilizando a unidade Hertz (Hz).  

Um Hertz significa um passo por segundo. Os processadores atuais trabalham na faixa dos poucos GHz 
(bilhão de Hertz, ou de passos por segundo). As instruções podem ser simples (adição, subtração etc.), mas 
fazem isso em uma grande velocidade! 

A Unidade Lógica e Aritmética (ULA) efetua operações, como adição, subtração, “E” lógico (AND) etc., sobre 
suas entradas, produzindo um resultado no registrador de saída. Depois, esse valor pode ser escrito na 
memória principal, se for desejado. 

Grande parte das instruções pode ser classificada como registrador-memória ou registrador-registrador. 
Instruções registrador-memória permitem que palavras1 de memória sejam buscadas diretamente para a 
ULA e armazene da ULA diretamente em memória. Instruções registrador-registrador buscam dois 
operandos nos registradores para a ULA, efetua a operação e armazena o resultado em um dos registradores. 

Os registradores são pequenas memórias de alta velocidade que ficam dentro da CPU. Eles armazenam 
resultados temporários e o controle de informações, sendo que alguns são de uso geral e outros de uso 
específico. O registrador mais importante é o PC (Program Counter), que indica a próxima instrução a ser 
buscada para execução. Outro importante é o IR (Instruction Register), que mantém a instrução que está 
sendo executada; 

Vamos ver o passo a passo do ciclo conhecido como buscar-decodificar-executar: 

1. Traz a próxima instrução da memória para o registrador de instrução (IR); 
2. Altera o registrador contador de programa (PC) para que aponte para a próxima instrução; 
3. Determina o tipo de instrução trazida; 
4. Se a instrução utilizar uma palavra na memória, determinar onde ela está; 
5. Traz a palavra para um registrador da CPU, se necessário; 
6. Executa a instrução; 
7. Volta à etapa 1, para a execução da próxima instrução. 

 

1 Palavras são as unidades de dados movimentadas entre a memória e os registradores. Ex.: palavra de 

64 bits. 

Equipe Informática e TI, Evandro Dalla Vecchia Pereira 

Aula 00

Servidores p/ BNDES (Profissional Análise de Sistemas - Desenvolvimento) - 2020

www.estrategiaconcursos.com.br



 
    

Questões Comentadas 

13. (CESPE/Polícia Federal - 2004) Para se determinar a capacidade de processamento e saber qual é o 

computador de melhor desempenho, é suficiente consultar a frequência do relógio (clock) do 

processador. 

Comentários:  

Não adianta ter um clock de 3 GHz e apenas um processador, por exemplo. Se tiver 2 ou mais processadores 
e um clock menor (2,5 GHz), o desempenho certamente será melhor (se o restante dos componentes for 
equivalente: memória, barramento, entre outros). Portanto, a questão está errada. 

14. (MS CONCURSOS/CODENI-RJ - 2010) É o componente vital do sistema, porque, além de efetivamente 

realizar as ações finais, interpreta o tipo e o modo de execução de uma instrução, bem como controla 

quando e o que deve ser realizado pelos demais componentes, emitindo para isso sinais apropriados 

de controle. A descrição acima refere-se a? 

A) Dispositivos de Entrada e Saída. 

B) Memória Principal. 

C) Memória Secundária. 

D) Unidade Central de Processamento. 

Comentários:  

“Quem” realiza o processamento dos dados, bem como o devido controle dos dados a serem carregados em 
memória, buscados para o processador, entre outras atividades, é o processador (também conhecido por 
CPU – Unidade Central de Processamento). Portanto, a alternativa D está correta e é o gabarito da questão. 

15. (AOCP/TCE-PA - 2012) Em computação CPU significa 

A) Central de Processamento Única. 

B) Único Centro de Processamento. 

C) Unidade Central de Processamento. 

D) Central da Unidade de Processamento. 

E) Centro da Unidade de Processamento. 

Comentários:  
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CPU = Central Processing Unit (Unidade Central de Processamento). Portanto, a alternativa C está correta e 
é o gabarito da questão. 

16. (IF-PA/IF-PA - 2016) A Unidade Central de Processamento (UCP) é composta por um conjunto de 

componentes básicos, EXCETO: 

A) Unidade de Controle. 

B) Unidade de Entrada/Saída. 

C) Unidade de Aritmética e Lógica. 

D) Conjunto de Registradores. 

E) Chipset. 

Comentários:  

O processador (CPU): é o “cérebro” do computador, tendo como função a execução de programas 
armazenados na memória principal. Basicamente a CPU busca as instruções, examina-as e as executa! Os 
componentes básicos da CPU são: 

• Unidade de Controle (UC): busca instruções na memória principal e determina seu tipo; 

• Unidade Lógica e Aritmética (ULA): efetua operações, ex.: adição, “E” lógico (AND), etc.; 

• Registradores: pequenas memórias de alta velocidade que ficam dentro da CPU. Armazena resultados 
temporários e controle de informações, sendo que alguns são de uso geral e outros de uso específico; 

• Interconexão da CPU: mecanismos que proporcionam a comunicação entre a UC, ULA e os 
registradores. 

Portanto, a alternativa E está correta e é o gabarito da questão. 

17. (CESPE/TCE-PA - 2016) Uma das funções de uma unidade central de processamento é buscar instruções 

de programas armazenados na memória principal, examiná-las e executá-las uma após a outra. 

Comentários:  

Mais uma vez... “O processador (CPU): é o “cérebro” do computador, tendo como função a execução de 
programas armazenados na memória principal. Basicamente a CPU busca as instruções, examina-as e as 
executa!”. Portanto, a questão está correta. 

18. (INAZ do Pará/DPE-PR - 2017) O funcionário de uma empresa precisa adquirir um novo computador. 

Durante suas pesquisas, ele se interessou por um computador com a seguinte configuração dos 

componentes de hardware: 3,5 GHz, 4 GB, 1 TB, 64 bits. Nessa configuração, 

A) 64 bits é a taxa de transmissão da porta USB. 
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B) 4 GB é a quantidade da memória ROM. 

C) 1 TB é a capacidade de memória RAM. 

D) 3,5 GHz é a velocidade do processador. 

Comentários:  

3,5 GHz indica a velocidade do processador (3,5 bilhões de passos por segundo). 4 GB indica a capacidade da 
memória RAM. 1 TB indica a capacidade de armazenamento do HD. 64 bits indica o tamanho dos registros 
do processador. O registro de um processador é o local onde ele armazena os "endereços" dos dados que 
ele precisa acessar mais rapidamente para funcionar bem. Se o seu processador for 64 bits, é melhor instalar 
um sistema operacional de 64 bits também, para que ele possa funcionar com o máximo de sua capacidade. 
Processadores de 64 bits podem rodar sistemas operacionais de 32 bits, mas só poderão acessar 4GB de 
RAM (232), e terão um desempenho inferior. Portanto, a alternativa D está correta e é o gabarito da 
questão. 

19. (FGV/AL-RO - 2018) Assinale a opção que indica os componentes de uma unidade central de 

processamento ou CPU (Central Processing Unit). 

A) Unidade lógica e aritmética, unidade de controle e registradores. 

B) Discos ópticos, disco rígido e drive. 

C) Scanner, plotter e dispositivos de entrada. 

D) Memória ROM, memória RAM e cache. 

E) Mouse, teclado e impressora. 

Comentários:  

Unidade Lógico-Aritmética (ULA): é responsável pelos cálculos lógicos e matemáticos do computador. 
Sempre ouvimos dizer que é a CPU quem faz os cálculos, porém, se olharmos com detalhamento, veremos 
que é a ULA o dispositivo da CPU que executa todas essas operações. A ULA é a responsável por todas as 
operações aritméticas e lógicas, tais como soma, subtração, multiplicação, divisão, e as operações lógicas, 
como AND, OR, NOT, XOR, etc.  

Registradores: a ULA executa cálculos rápidos demais para enviarem para a RAM, e os resultados desses 
cálculos precisam ser armazenados em algum lugar para uso da própria ULA. O local de armazenamento 
temporário desses resultados são os registradores. É uma memória interna do núcleo de processamento que 
trabalha exclusivamente para a ULA. Podemos afirmar que a memória mais rápida do computador, que 
possui a tecnologia SRAM (memória RAM volátil estática).  

Unidade de Controle: é o dispositivo interno da CPU responsável pelo controle dos fluxos de dados entre 
ULA e Registradores e vice-versa, além de controlar os demais dados que circulam dentro do processador.  
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Decodificadores: sempre é necessário quebrar instruções complexas em instruções mais simples para 
processar dados. Essa é a função dos decodificadores da CPU. 

Portanto, a alternativa A está correta e é o gabarito da questão. 

20. (CESPE/IFF - 2018) A respeito da unidade central de processamento (CPU), julgue os itens que se 

seguem. 

I A CPU, também denominada processador, tem como função controlar a operação do computador. 

II Os registradores são responsáveis por oferecer armazenamento interno à CPU. 

III A unidade de controle e a unidade aritmética e lógica fazem parte da CPU. 

Assinale a opção correta 

A) Apenas o item I está certo. 

B) Apenas o item II está certo. 

C) Apenas os itens I e III estão certos. 

D) Apenas os itens II e III estão certos. 

E) Todos os itens estão certos. 

Comentários:  

(I) A CPU é o “cérebro”, quem processa as instruções e dados! (II) Os registradores podem ser chamadas de 
memórias internas do processador, neles ficam, por exemplo, os dados a serem calculados; (III) O 
processador possui unidade de controle (UC), unidade lógica e aritmética (ULA), além de registradores e uma 
interconexão desses 3 elementos. Portanto, todas estão corretas (alternativa E). 
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Álgebra Booleana e Circuitos Lógicos 

Nesta parte da aula veremos que os circuitos lógicos nada mais são do que colocar "na prática", no circuito 
integrado, aquilo que é estudado na álgebra booleana! E, depois de estudar as proposições e tabela verdade, 
fica muito mais tranquilo entendermos tudo isso! Vamos lá... 

Álgebra Booleana 

Uma álgebra booleana é uma 6-upla  consistindo em um conjunto X munido de duas 
operações binárias e uma operação unária. Abaixo vemos as duas operações binárias.  

• v (também denotado por +), geralmente chamado de "ou"; 

• ^ (também denotado por * ou .), geralmente chamado de "e". 

A operação unária , também denotada por ~ ou por uma barra superior, é geralmente chamado de "não". 

Por fim, as duas constantes: 

• 0, também denotada por F, geralmente chamado de "zero" ou de "falso" (false); 

• 1, também denotada por T (true) ou V, geralmente chamado de "um" ou de "verdadeiro". 

Tudo isso deve satisfazer os seguintes axiomas2, para quaisquer  : 

 

Não se assuste com esses símbolos todos! É só utilizar o + o lugar do "ou" e a * no lugar do "e", e lembrar de 
como funciona na matemática com a adição e a multiplicação! 

Nos elementos neutros, "qualquer coisa" ou 0 tem como resultado "qualquer coisa". Ou seja, tem como 
resultado o valor de a. Nos elementos complementares, "qualquer coisa" ou a negação dela tem como 
resultado verdadeiro, sempre! E "qualquer coisa" e a negação dela tem como resultado falso, sempre! 

 

2 Axioma: sentença ou proposição que não é provada ou demonstrada e é considerada como óbvia ou 

como um consenso inicial necessário para a construção ou aceitação de uma teoria. Por essa razão, é 

aceito como verdade e serve como ponto inicial para dedução de outras verdades (dependentes de 

teoria). 
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Alguns teoremas importantes são mostrados na sequência. Dado uma álgebra booleana sobre X, são válidos 

para quaisquer : 

• Propriedades Idempotentes 

 
Exemplos:  
a = 0: 0 v 0 = 0 
a = 1: 1 ^ 1 = 1 
 

• Dupla Negação 

 
Exemplo:  
a = 1: ~(~1) = ~(0) = 1 
 

• Leis de De Morgan 

 
Exemplos: 
a = 1, b = 0: ~(1 v 0) = ~1 ^ ~0 = 0 ^ 1 = 0 
a = 1, b = 0: ~(1 ^ 0) = ~1 v ~0 = 0 v 1 = 1 
 

• Leis de Absorção 

 
Exemplos: 
a = 1, b = 0: 1 v (1 ^ 0) = 1 
a = 1, b = 0: 1 ^ (1 v 0) = 1 
 

• Elementos Absorventes 

 
Exemplos: 
a = 1: 1 v 1 = 1 
a = 1: 1 ^ 0 = 0 
 

• Negações do Zero e do Um 
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• Definições alternativas da operação binária XOR ("ou exclusivo")  

 

Exemplos: 
a = 0, b = 0: 0  0 = (0 v 0) ^ (~0 v ~0) = (0 v 0) ^ (1 v 1) = 0 ^ 1 = 0 
a = 0, b = 0: 0  0 = (0 ^ ~0) v (~0 ^ 0) = (0 ^ 1) v (1 ^ 0) = 0 v 0 = 0 

Circuitos Lógicos 

Uma porta lógica é um circuito eletrônico (peça de hardware). A combinação de milhões desses elementos 
serve para produzir processadores (CPUs), memória principal (RAM), memória cache, interfaces de E/S, entre 
outros componentes. Para facilitar o entendimento, vamos ver proposições e tabelas verdade, junto com as 
portas lógicas equivalentes. Entendendo bem a tabela verdade é só associar o “V” ao valor 1 e o “F” ao valor 
0. Retomaremos as tabelas verdade para ficar mais fácil o entendimento. Vamos lá... 

Começamos pela tabela verdade do "E": 

p q p ^ q 
V V V 
V F F 
F V F 
F F F 

A porta AND (E) é mostrada abaixo. Podemos ver que temos duas entradas (A, B) e a saída C. Também 
pode ser representada da seguinte forma: 

C = A . B 

 

Por exemplo, se A = 1 e B = 1, então C será 1. Se A = 0 e B = 1, então C será 0, e assim por diante. 

Agora veremos a tabela verdade do “OU”: 

p q  p v q 
V V V 
V F V 
F V V 
F F F 
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A porta OU (OR) é mostrada abaixo. Podemos ver que temos duas entradas (A, B) e a saída C. Também pode 
ser representada da seguinte forma: 

C = A + B 

 

Por exemplo, se A = 1 e B = 0, então C será 1. Se A = 0 e B = 0, então C será 0, e assim por diante. 

A tabela verdade do "NOT" é: 

p ~p 
V F 
F V 

A porta NOT (Negação) é mostrada abaixo. Podemos ver que temos uma entrada (A) e a saída . Também 
pode ser representada da seguinte forma: 

 = NOT A 

 

A saída de NOT (0) é 1 e de NOT (1) é 0. 

A porta NAND é a negação do AND, ou seja, aplica-se o AND e depois inverte a saída (se 0, vira 1 e, se 1, 
vira 0). Pode ser representado assim: 

 

 

Por exemplo, se A = 1 e B = 1, a saída é 0. Se A = 1 e B = 0, a saída é 1, e assim por diante. 
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A porta NOR é a negação do OR, ou seja, aplica-se o OR e depois inverte a saída (se 0, vira 1 e, se 1, vira 0). 
Pode ser representado assim: 

 

 

Por exemplo, se A = 1 e B = 0, a saída é 0. Se A = 0 e B = 0, a saída é 1, e assim por diante. 

Agora vejamos a tabela verdade do "XOR": 

p q  p v q 
V V F 
V F V 
F V V 
F F F 

A porta XOR pode ser representada assim: 

C = A  B 

 

Por exemplo, se A = 1 e B = 0, a saída é 1. Se A = 0 e B = 0, a saída é 0, e assim por diante. 

Agora vamos juntar algumas portas lógicas para montar um circuito: 

3 

 

3 Fonte: Concurso para o Colégio Pedro II (2018) – Cargo: Analista de Tecnologia da Informação. 
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Qual seria a saída para esse circuito? Vamos ver o passo a passo para criar a expressão booleana 
correspondente.  

1º) Há uma porta lógica OR, recebendo A, B; 

2º) C "passa reto", direto para a porta lógica mais à direita; 

3º) Há uma porta lógica OR, recebendo B, D; 

4º) Há uma porta lógica AND recebendo o resultado de 1º, C, resultado de 3º. 

Dessa forma, temos como saída (A + B) . C . (B + D), conforme podemos ver abaixo. 

 

Questões Comentadas 

21. (ESAF/ATRFB - 2006) Analise as seguintes operações relacionadas à Aritmética Computacional, 

considerando que os valores utilizados estão na representação hexadecimal. 

I. ((2222 AND AAAA) XOR FFFF) = DDDD. 

II. ((2222 OR BBBB) XOR FFFF) = DDDD. 

III. ((2222 NOT CCCC) XOR FFFF) = 3333. 

IV. ((2222 XOR DDDD) XOR FFFF) = 3333. 

Indique a opção que contenha todas as afirmações verdadeiras. 

A) I e II 

B) II e III 

C) III e IV 

D) II e IV 

E) I e III 

Comentários:  
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Vamos fazer o passo a passo, desde a conversão de hexadecimal para binário (agrupando de 4 em 4 bits, que 
fica mais fácil). Na sequência aplicamos as operações lógicas e, por fim, convertemos o valor em binário para 
hexadecimal. 

I. ((2222 AND AAAA) XOR FFFF) = DDDD. 

         0010 0010 0010 0010 

AND 1010 1010 1010 1010  

         0010 0010 0010 0010 

XOR 1111 1111 1111 1111 

         1101 1101 1101 1101 = DDDD → OK! 

 

II. ((2222 OR BBBB) XOR FFFF) = DDDD. 

         0010 0010 0010 0010 

OR   1011 1011 1011 1011 

         1011 1011 1011 1011 

XOR 1111 1111 1111 1111 

         0100 0100 0100 0100 = 4444 → Não bateu! 

 

III. ((2222 NOT CCCC) XOR FFFF) = 3333. 

NOT é uma operação unária! Não existe 2222 NOT CCCC! 

IV. ((2222 XOR DDDD) XOR FFFF) = 3333. 

         0010 0010 0010 0010 

XOR 1101 1101 1101 1101 

         1111 1111 1111 1111 

XOR 1111 1111 1111 1111 

         0000 0000 0000 0000 → Não bateu! 
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O gabarito da questão é a letra E, ou seja, o que é mostrado em I e III estariam corretas! O problema é que 
o que é apresentado em III não tem sentido! Talvez tenha ocorrido algum erro de digitação no momento de 
elaborar o item III! Portanto, a alternativa E é o gabarito da questão, mas deveria ser ANULADA!  

22. (NC-UFPR/COPEL - 2017) Considere as seguintes portas lógicas: 1. Porta NAND. 2. Porta NOT. 3. Porta 

XOR. 4. Porta NOR. 5. Porta OR. 6. Porta AND. Com relação às simbologias adotadas para portas lógicas 

em eletrônica digital, numere os parênteses relacionando as figuras com as respectivas portas. 

 

Assinale a alternativa que apresenta a numeração correta dos parênteses, da esquerda para a direita 

A) 6 – 4 – 2 – 5 – 3 – 1. 

B) 6 – 2 – 5 – 3 – 4 – 1. 

C) 3 – 1 – 4 – 6 – 5 – 2. 

D) 1 – 4 – 2 – 5 – 3 – 6. 

E) 1 – 2 – 4 – 3 – 5 – 6. 

Comentários:  

Essas figuras devem estar bem claras em seu entendimento! Lembrando que a única que tem apenas uma 
entrada é o NOT, então já sabemos que a terceira figura é o NOT! Ou seja, o que entra 1, sai 0 e vice-versa! 
Para os outros, vale lembrar que quando tem uma "bolinha" na direita é a negação, ou seja, a porta AND 
com uma bolinha fica a porta NAND. A porta OR com a bolinha fica a porta NOR. E aquela porta que é igual 
à porta OR, mas que tem um "risquinho" paralelo é a porta XOR! Analisando as alternativas, sabendo apenas 
as duas primeiras figuras, já se sabe a resposta! Portanto, a alternativa A está correta e é o gabarito da 
questão.  

23. (FGV/AL-RO - 2018) A figura a seguir apresenta a tabela verdade de duas portas lógicas. 

 

As portas lógicas 1 e 2 são, respectivamente, 

A) OR e XOR. 

B) OR e NAND. 
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C) AND e NOR. 

D) AND e XOR. 

E) NOR e OR. 

Comentários:  

Na tabela da porta lógica 1 vemos que basta A ou B ter o valor 1 para que S seja 1. Quando A e B são 1, a 
saída S também é 1. Esse é o comportamento da porta OR. 

Na tabela da porta lógica 2 vemos que quando A e B são iguais, a saída é 0, e quando são diferentes a saída 
é 1. Esse é o comportamento da porta XOR. 

Portanto, a alternativa A está correta e é o gabarito da questão.  

24. (UFGD/UFGD - 2019) Portas ou circuitos lógicos são dispositivos que operam um ou mais sinais lógicos 

de entrada para produzir uma e somente uma saída, dependente da função implementada no circuito. 

São geralmente usadas em circuitos eletrônicos, por causa das situações que os sinais deste tipo de 

circuito podem apresentar: presença de sinal, ou “1”; e ausência de sinal, ou “0”. 

Disponível em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Porta_l%C3%B3gica. Acesso em: 20 fev. 2019. 

Para a tabela verdade apresentada a seguir, é correto afirmar que, em ordem, as portas lógicas são: 

 

A) NAND; NOR; AND; OR. 

B) NAND; NOR; OR; AND. 

C) AND; NOR; NAND; OR. 

D) NAND; OR; AND; NOR. 

E) NOR; NAND; OR; AND. 

Comentários:  

As tabelas mais difíceis de verificar são a NAND e a NOR, pois é a negação daquilo que estamos acostumados 
a montar tabela (OR, AND etc.). Minha sugestão é começar pelas outras tabelas. Por exemplo, vamos 
começar pela alternativa A, que diz que a terceira tabela é do AND e a quarta é do OR. 
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3ª tabela: só tem saída 1 quando A e B são 1. Comportamento do AND. 

4ª tabela: basta uma das entradas ser 1 para ter a saída 1. Comportamento do OR. 

Olhando as alternativas, já mataríamos a questão aqui! O examinador foi bonzinho! Mas vamos ver as duas 
primeiras (já sabendo que são NAND e NOR): 

1ª tabela: aplico o AND e depois inverto a resposta. Realmente é a tabela NAND! 

2ª tabela: aplico o OR e depois inverto a resposta. Realmente é a tabela NOR! 

Portanto, a alternativa A está correta e é o gabarito da questão.  

25. (UFMA/UFMA - 2019) Considerando a expressão booleana S = A.(B + C) + D e a sequência da tabela da 

verdade a seguir, assinale a alternativa que apresente os resultados de S, na respectiva ordem das 

possiblidades de A, B, C e D apresentada nesta tabela. 

 

A) 0, 1, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 0 

B) 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

C) 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

D) 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

E) 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1 

Comentários:  

Vamos aplicar A . (B + C) + D para as primeiras linhas da tabela e, de acordo com os resultados, podemos 
matar a questão! Lembre-se que o AND tem prioridade sobre o OR (assim como acontece com a 
multiplicação sobre a adição). E os parênteses devem ser resolvidos primeiro. 
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1ª linha (0, 0, 0, 0): 0 . (0 + 0) + 0 = 0 . 0 + 0 = 0 + 0 = 0 

2ª linha (0, 0, 0, 1): 0 . (0 + 0) + 1 = 0 . 0 + 1 = 0 + 1 = 1 

3ª linha (0, 0, 1, 0): 0 . (0 + 1) + 0 = 0 . 1 + 0 = 0 + 0 = 0 

Aqui já podemos ver que só pode ser a alternativa B ou C. Mas vamos fazer mais umas linhas... 

4ª linha (0, 0, 1, 1): 0 . (0 + 1) + 1 = 0 . 1 + 1 = 0 + 1 = 1 

5ª linha (0, 1, 0, 0): 0 . (1 + 0) + 0 = 0 . 1 + 0 = 0 + 0 = 0 

6ª linha (0, 1, 0, 1): 0 . (1 + 0) + 1 = 0 . 1 + 1 = 0 + 1 = 1 

Bom, já está bom...podemos ver que as respostas são iguais até a 8ª linha. Então vamos fazer a 9ª linha para 
sabermos a resposta! 

9ª linha (1, 0, 0, 0): 1 . (0 + 0) + 0 = 1 . 0 + 0 = 0 + 0 = 0 

Pronto! A alternativa B está correta e é o gabarito da questão.  

26. (UFMG/UFMG - 2019) Dado o circuito lógico representado abaixo e as entradas A e B, defina a 

expressão representada pela saída C: 

 

A) A ^ B ^ B 

B) A + B + B 

C) A + B + ¬B 

D) A ^ B ^ ¬B 

Comentários:  

1º) Porta AND, tendo como entrada A, B. Temos a saída A ^ B. 

2º) Porta NOT (mesmo sem a "bolinha", o triângulo "puro" também é a representação para NOT). Temos a 
saída ¬B. 

3º) Porta AND das saídas de 1º e 2º. Temos (A ^ B) ^ ¬B. Como é tudo AND, podemos tirar os parênteses, 
ficando assim: A ^ B ^ ¬B.  

Equipe Informática e TI, Evandro Dalla Vecchia Pereira 

Aula 00

Servidores p/ BNDES (Profissional Análise de Sistemas - Desenvolvimento) - 2020

www.estrategiaconcursos.com.br



 
    

Portanto, a alternativa D está correta e é o gabarito da questão.  

27. (UFMG/UFMG - 2019) Nos circuitos lógicos abaixo, considere que A tem valor Falso e B tem valor 

Verdadeiro. 

 

Qual o valor booleano final de cada circuito? 

A) 1. Falso; 2. Verdadeiro. 

B) 1. Falso; 2. Falso. 

C) 1. Verdadeiro; 2. Falso. 

D) 1. Verdadeiro; 2. Verdadeiro. 

Comentários:  

Melhor "riscar" na figura: 

 

Portanto, a alternativa A está correta e é o gabarito da questão.  
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LISTA DE QUESTÕES  

1. (FUNIVERSA/IPHAN - 2009) Um sistema de processamento de dados é composto, basicamente, por 

três etapas: (1) entrada de dados, (2) processamento ou tratamento da informação e (3) saída. Em um 

computador, essas tarefas são realizadas por partes diversas que o compõem, como teclado, mouse, 

microprocessador, memória etc. Levando-se em conta as tarefas de processamento de dados 

realizadas por um computador, é correto afirmar que 

A) dispositivos de hardware como teclado e mouse são responsáveis pela saída de dados, uma vez que 
escrevem ou apontam o resultado esperado em uma operação realizada pelo computador. 

B) acessórios modernos como webcams, bluetooth e leitores biométricos são dispositivos de saída de dados 
incorporados a alguns computadores como acessórios de fábrica. 

C) a tela (ou monitor) de um computador comporta-se como um dispositivo de entrada de dados, quando se 
trabalha em sistemas de janelas, com botões a serem “clicados” pelo usuário. 

D) as impressoras multifuncionais são dispositivos mistos, de entrada, processamento e saída de dados, pois 
podem ler (scanner), processar (memória interna) e imprimir informações. 

E) a entrada de dados é tarefa realizada pela pessoa (ou por um programa de computador) responsável por 
alimentar o sistema com dados necessários para atingir o resultado esperado. 

2. (MS CONCURSOS/CODENI-RJ - 2010) É o componente vital do sistema, porque, além de efetivamente 

realizar as ações finais, interpreta o tipo e o modo de execução de uma instrução, bem como controla 

quando e o que deve ser realizado pelos demais componentes, emitindo para isso sinais apropriados 

de controle. A descrição acima refere-se a? 

A) Dispositivos de Entrada e Saída. 

B) Memória Principal. 

C) Memória Secundária. 

D) Unidade Central de Processamento. 

3. (CESPE/EBC - 2011) São funções básicas de um computador: processamento de dados, armazenamento 

de dados, transferência de dados e controle. São componentes estruturais de um computador: unidade 

central de processamento, memória principal, dispositivos de entrada e saída e sistemas de 

interconexão. 
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4. (AOCP/TCE-PA - 2012) Em computação CPU significa 

A) Central de Processamento Única. 

B) Único Centro de Processamento. 

C) Unidade Central de Processamento. 

D) Central da Unidade de Processamento. 

E) Centro da Unidade de Processamento. 

5. (MS CONCURSOS/IF-AC - 2014) Dentre as funções básicas do computador, podemos citar, exceto: 

A) Entrada de dados. 

B) Processamento de Dados. 

C) Saída de Informações. 

D) Capacidade de Unidade. 

6. (CESPE/Polícia Científica-PE - 2016) Assinale a opção correta acerca da arquitetura Harvard de 

microprocessadores. 

A) É a arquitetura mais antiga em termos de uso em larga escala 

B) Não permite pipelining. 

C) Não permite o uso de um conjunto reduzido de instruções. 

D) Dispensa a unidade lógica aritmética 

E) Apresenta memórias de programa e de dados distintas e independentes em termos de barramentos. 

7. (UFMT/UFSBA - 2017) A respeito de memória cache, os projetos denominados arquitetura Harvard são 

aqueles 

A) cuja cache é unificada, com dados e instruções na mesma cache. 

B) cujos conceitos do princípio da localidade foram descartados e adotou-se um protocolo serial de acesso a 
dados. 

C) cuja cache é dividida, com instruções em uma e os dados em outra. 
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D) cujo empacotamento de módulos de memória cache foi colocado fora do chip, reduzindo o custo de 
produção e aumentando a quantidade de memória disponível. 

8. (UFPA/UFPA - 2017) O gargalo de von Neumann é caracterizado pela maior velocidade de 

processamento do processador em relação ao que a memória pode servir a ele. Para minimizar esse 

gargalo, é necessário 

A) utilizar sempre as versões mais atualizadas dos sistemas operacionais. 

B) utilizar memória cache entre o processador e a memória principal com caminhos separados para dados e 
instruções. 

C) utilizar processadores de 32 bits ao invés de 64 bits. 

D) aplicar o processo de desfragmentação do disco. 

E) bloquear a utilização de algoritmos e lógicas de branchpredictor. 

9. (INAZ do Pará/CFF - 2017) A arquitetura de computadores de Von Neumann é frequentemente definida 

como o conjunto de atributos da máquina que um programador deve compreender para que consiga 

programar o computador específico com sucesso, e também são compostas de três subsistemas 

básicos. Assinale a alternativa correta que apresenta os três subsistemas básicos. 

A) CPU, memória principal e sistema de entrada e saída. 

B) Vídeo, memória externa e não volátil e sistema de entrada e saída. 

C) CPU, memória secundária e sistema de entrada e saída. 

D) CPU, memória principal e sistema operacional. 

E) Vídeo, memória secundária e sistema de entrada e saída. 

10. (CESPE/ABIN - 2018) Na arquitetura de Von Neumann, o caminho único de dados é o barramento físico, 

que liga a memória diretamente aos dispositivos de entrada e saída (E/S): o objetivo desse barramento 

é a troca de dados externos com a máquina, enquanto a memória guarda os dados de forma 

temporária no computador. 

11. (COPESE-UFT/UFT - 2018) Em 1952 John von Neumann desenvolveu um protótipo de um novo 

computador de programa armazenado. Esse projeto ficou conhecido como arquitetura de Von 

Neumann e ainda hoje influencia o projeto de computadores modernos. Os componentes abaixo fazem 

parte da arquitetura de Von Neumann, EXCETO: 

A) Memória Principal. 
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B) Unidade Lógica e Aritmética (ALU). 

C) Barramento. 

D) Equipamento de Entrada e Saída (E/S). 

12. (INSTITUTO PRÓ-MUNICÍPIO/CRP-11ª Região - 2019) O computador é uma máquina que processa 

informações eletronicamente, na forma de dados e pode ser programado para as mais diversas tarefas. 

As fases do processamento são: 

A) Monotarefa, Monousuário e Multitarefa; 

B) Entrada de dados, Processamento e Saída de Dados; 

C) Operação, Linguagem e Aplicação; 

D) Programação, Instalação e Registro de Dados. 

13. (CESPE/Polícia Federal - 2004) Para se determinar a capacidade de processamento e saber qual é o 

computador de melhor desempenho, é suficiente consultar a frequência do relógio (clock) do 

processador. 

14. (MS CONCURSOS/CODENI-RJ - 2010) É o componente vital do sistema, porque, além de efetivamente 

realizar as ações finais, interpreta o tipo e o modo de execução de uma instrução, bem como controla 

quando e o que deve ser realizado pelos demais componentes, emitindo para isso sinais apropriados 

de controle. A descrição acima refere-se a? 

A) Dispositivos de Entrada e Saída. 

B) Memória Principal. 

C) Memória Secundária. 

D) Unidade Central de Processamento. 

15. (AOCP/TCE-PA - 2012) Em computação CPU significa 

A) Central de Processamento Única. 

B) Único Centro de Processamento. 

C) Unidade Central de Processamento. 

D) Central da Unidade de Processamento. 

E) Centro da Unidade de Processamento. 
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16. (IF-PA/IF-PA - 2016) A Unidade Central de Processamento (UCP) é composta por um conjunto de 

componentes básicos, EXCETO: 

A) Unidade de Controle. 

B) Unidade de Entrada/Saída. 

C) Unidade de Aritmética e Lógica. 

D) Conjunto de Registradores. 

E) Chipset. 

17. (CESPE/TCE-PA - 2016) Uma das funções de uma unidade central de processamento é buscar instruções 

de programas armazenados na memória principal, examiná-las e executá-las uma após a outra. 

18. (INAZ do Pará/DPE-PR - 2017) O funcionário de uma empresa precisa adquirir um novo computador. 

Durante suas pesquisas, ele se interessou por um computador com a seguinte configuração dos 

componentes de hardware: 3,5 GHz, 4 GB, 1 TB, 64 bits. Nessa configuração, 

A) 64 bits é a taxa de transmissão da porta USB. 

B) 4 GB é a quantidade da memória ROM. 

C) 1 TB é a capacidade de memória RAM. 

D) 3,5 GHz é a velocidade do processador. 

19. (FGV/AL-RO - 2018) Assinale a opção que indica os componentes de uma unidade central de 

processamento ou CPU (Central Processing Unit). 

A) Unidade lógica e aritmética, unidade de controle e registradores. 

B) Discos ópticos, disco rígido e drive. 

C) Scanner, plotter e dispositivos de entrada. 

D) Memória ROM, memória RAM e cache. 

E) Mouse, teclado e impressora. 

20.  (CESPE/IFF - 2018) A respeito da unidade central de processamento (CPU), julgue os itens que se 

seguem. 

I A CPU, também denominada processador, tem como função controlar a operação do computador. 
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II Os registradores são responsáveis por oferecer armazenamento interno à CPU. 

III A unidade de controle e a unidade aritmética e lógica fazem parte da CPU. 

Assinale a opção correta 

A) Apenas o item I está certo. 

B) Apenas o item II está certo. 

C) Apenas os itens I e III estão certos. 

D) Apenas os itens II e III estão certos. 

E) Todos os itens estão certos. 

21. (ESAF/ATRFB - 2006) Analise as seguintes operações relacionadas à Aritmética Computacional, 

considerando que os valores utilizados estão na representação hexadecimal. 

I. ((2222 AND AAAA) XOR FFFF) = DDDD. 

II. ((2222 OR BBBB) XOR FFFF) = DDDD. 

III. ((2222 NOT CCCC) XOR FFFF) = 3333. 

IV. ((2222 XOR DDDD) XOR FFFF) = 3333. 

Indique a opção que contenha todas as afirmações verdadeiras. 

A) I e II 

B) II e III 

C) III e IV 

D) II e IV 

E) I e III 

22. (NC-UFPR/COPEL - 2017) Considere as seguintes portas lógicas: 1. Porta NAND. 2. Porta NOT. 3. Porta 

XOR. 4. Porta NOR. 5. Porta OR. 6. Porta AND. Com relação às simbologias adotadas para portas lógicas 

em eletrônica digital, numere os parênteses relacionando as figuras com as respectivas portas. 

 

Assinale a alternativa que apresenta a numeração correta dos parênteses, da esquerda para a direita 

A) 6 – 4 – 2 – 5 – 3 – 1. 
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B) 6 – 2 – 5 – 3 – 4 – 1. 

C) 3 – 1 – 4 – 6 – 5 – 2. 

D) 1 – 4 – 2 – 5 – 3 – 6. 

E) 1 – 2 – 4 – 3 – 5 – 6. 

23. (FGV/AL-RO - 2018) A figura a seguir apresenta a tabela verdade de duas portas lógicas. 

 

As portas lógicas 1 e 2 são, respectivamente, 

A) OR e XOR. 

B) OR e NAND. 

C) AND e NOR. 

D) AND e XOR. 

E) NOR e OR. 

24. (UFGD/UFGD - 2019) Portas ou circuitos lógicos são dispositivos que operam um ou mais sinais lógicos 

de entrada para produzir uma e somente uma saída, dependente da função implementada no circuito. 

São geralmente usadas em circuitos eletrônicos, por causa das situações que os sinais deste tipo de 

circuito podem apresentar: presença de sinal, ou “1”; e ausência de sinal, ou “0”. 

Disponível em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Porta_l%C3%B3gica. Acesso em: 20 fev. 2019. 

Para a tabela verdade apresentada a seguir, é correto afirmar que, em ordem, as portas lógicas são: 

 

A) NAND; NOR; AND; OR. 

B) NAND; NOR; OR; AND. 
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C) AND; NOR; NAND; OR. 

D) NAND; OR; AND; NOR. 

E) NOR; NAND; OR; AND. 

25. (UFMA/UFMA - 2019) Considerando a expressão booleana S = A.(B + C) + D e a sequência da tabela da 

verdade a seguir, assinale a alternativa que apresente os resultados de S, na respectiva ordem das 

possiblidades de A, B, C e D apresentada nesta tabela. 

 

A) 0, 1, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 0 

B) 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

C) 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

D) 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1 

E) 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1, 0, 1 

26. (UFMG/UFMG - 2019) Dado o circuito lógico representado abaixo e as entradas A e B, defina a 

expressão representada pela saída C: 

 

A) A ^ B ^ B 
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B) A + B + B 

C) A + B + ¬B 

D) A ^ B ^ ¬B 

27. (UFMG/UFMG - 2019) Nos circuitos lógicos abaixo, considere que A tem valor Falso e B tem valor 

Verdadeiro. 

 

Qual o valor booleano final de cada circuito? 

A) 1. Falso; 2. Verdadeiro. 

B) 1. Falso; 2. Falso. 

C) 1. Verdadeiro; 2. Falso. 

D) 1. Verdadeiro; 2. Verdadeiro. 

GABARITO 

 

1. E 
2. D 
3. Certo 
4. C 
5. D 
6. E 
7. C 
8. B 
9. A 
10. Errado 
11. C 
12. B 
13. Errado 
14. D 

15. C 
16. E 
17. Certo 
18. D 
19. A 
20. E 
21. E 
22. A 
23. A 
24. A 
25. B 
26. D 
27. A 
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